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Piel ooo rad | nfografía: 3D Studio MAX 2 
Controlada por aja 


PCMANÍA no se hacs necesarismente Ya está aquí, y además en español. Esta actualización recopila mu- 


solidaria de las opiniones vertidas por 


sus colaboradores en los articulos chas cosas buenas que ya pudimos ver en el «3D Studio» original, 
s. Prohibida la reproducción 


por cualquier medio o soporte de los pero también elementos propios de «AutoCAD», «3D Studio VIZ> 
tenidos de esta publicacion, en d > 5 S 

o en parte, sin permiso del editor y Otras herramientas de Autodesk y Kinetix. «MAX 2» es el pro- 

Deposito legal: M-34844-92 grama estrella del momento, y uno de los que probablemente vivirá 


Esta Revista se impri ' : 
o O e ese esperado momento en el que las prestaciones de los ordenadores 


EJE 


PC se equiparen a las estaciones de trabajo... ¿o será al revés? 


La actualidad está presidida por las batallas de 
la rad, y muy especialmente la de Microsoft 
frente alos tribunales de Estados Urudos A pe 
sar de la tuerte polémica que está generándo 
se, Microsoft continúa expandiéndose, y ahora 
ha decidido comprar el servicio HotMail. Ade 
más os presentamos lo mas llamativo del pa 
norama informático actual 


Apocalypse 5D 


Si el mes pasado presentábamos el K6 de 
AMD como alternativa al Pertium de Intel, esta 
mes es un chip de Nec el que se presenta co 
mo alternativa al todopoderoso Voodoo de 
3Dhx La tarjeta aceleradora de gráficos 3D 
Apocalypse 5D es una de las mejores de su 
género, y ya hay una larga lista de programas y 
parches de juegos disponibles 


Primera Línea TA 


NeoBook Win95 MEL 


Uno de los entornos de creación multimadia 
más populares de los últimos años vuelve al 
ataque. En esta ocasión, «NeoBook» tiene ya 
un aspecto de aplicación totalmente profesio 
nal y avanzada, lejos de aquella elemental, aur 

que eficaz, primera versión para Windows 3.1 
Nuestro análisis repasa las funciones más ir 


teresantes que se han incluido en esta versión 


Quake ll 


Nuestra sección Pantalla Abierta se viste este 
mes de gala para presentar el tulo más espe- 
rado por todos los jugadores empadernidos, 
maperos y demás usuanos de juegos en tiem 
po real «Quake ll» está ya a la venta, y llega 
con un nuevo concepto de juego que sorpren 
derá a unos y desconcertará a otros, pero pro- 
bablemente gustará a casi todos 


o diri or dos al 


istoria» es una palabra que tiene bastante poco sen- 

tido en informática, un mundo que, para los usua- 

rios finales, existe desde hace algo menos de una 
generación. Sin embargo, nos pasamos la vida haciendo histo- 
ria con software y equipos, como ocurre con nuestra seleeción 
de productos que ocupa la portada. Este contrasentido tiene 
un porqué: en el entorno del PC, la vigencia de ciertos progra- 
mas es tremendamente limitada, y en muchos casos no supera 
siquiera los doce meses. Por eso nos parece necesario destacar 
los títulos que sí tienen las caracteristicas necesarias para en- 
vejecer con suficientes garantías de éxito. Y hablando de éxito, 
está claro que la publicidad que Microsoft está consiguiendo a 
costa de «Internet Explorer» no le está viniendo nada mal. Ante 
la oleada de noticias relacionadas con la empresa de Redmond, 
hemos decidido aplicar la lupa de nuestra comparativa a los 
dos navegadores que ocupan más del 90% del mercado, 
«Explorer» y «Navigator», en sus correspondientes suites de 
comunicación, y los resultados han sido bastante interesantes. 
Además de nuestras secciones fijas, hemos preparado amplio 
reportaje sobre un programa que también ha despertado ex- 
pectación: «3D Studio MAX 2». Por último, destacamos los aná- 
lisis de Otras dos novedades que ya eran superventas antes de 
aparecer. «PC Fútbol 6.0» y «Quake ll». 


Alta Densidad Pl! 


El CD-ROM especial de este mes va cargado de caballos. Se 
trata de una aplicación diseñada con la colaboración de la pres 


tigiosa revista «Car and Driver» en la que encontraréis fichas 
técnicas de 180 modelos que se comercializarán durante el año 
1998. Junto a este espléndido catálogo del motor, nuestro CD: 

ROM habitual os ofrece una versión de prueba de una sorpren 

dente base de datos creada por Claris: «FileMa- 


ker 4». También encontraréis demos 
jugables de «Incubation», «F-22 Rap- 
tor», «Seven Kingdoms» y «Men im 
Black», además de 
nuestra selec- 
ción de 
share- 


ware. 
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Mal 


momento de 


Intel 


AMD, eterno segundón en 
fabricación de microprocesado- 
res con arquitectura x86, llegó 
en los pasados días a un acuer- 
do con Compaq, el mayor fa- 
bricante de ordenadores PC del 
mundo, gracias al cual esta últi- 
ma marca lanzó el pasado 5 de 
enero una nueva gama de pro- 
ductos basados en los procesa- 
dores K6 de AMD (de momen- 
to sólo a la venta en EE.UU.). 

Al incorporar estos chips de 
menor coste, los precios de 
Compaq, que ya eran reduci- 
dos antes del acuerdo, han des- 
cendido aún más. Por ejemplo, 
al menos uno de los nuevos 
modelos Presario para el año 
98 cuesta menos de 1.000 dó- 
lares (150.000 pesetas). 

Esta situación, a la que se 
añade un intenso enfriamiento 
de las ventas en el mercado de 
portátiles, está poniendo a In- 
tel en una situación difícil. Los 
responsables de Intel han reco- 
nocido que tienen al menos 
tres millones de microprocesa- 
dores almacenados por cance- 
lación de pedidos, y achacan 
este problema al recorte de 
ventas en Japón y toda la zona 
del sudeste asiático, 

En todo caso, no parece que 
Intel vaya a dejar de ser el pri- 
mero y principal de la lista. 


6PCmanía 


Microsoft 


Los nueve millones de usuarios de este servicio 
accederán ahora a través de MSN 


http://www.microsotft.com Eu 


http://wyww.hotmail.com 


crosoft con HotMail parecen 
haber llegado a buen puerto. 
La compañía de Seattle va a 
entrar en HotMail como ac- 


Las conversaciones de Mi- | 


cionista principal, y va a inte- 
grar este servicio de correo 
electrónico gratuito en su di- 


visión de servicios en línea: 
The Microsoft Network (MSN). 
HotMail es un sistema de co- 
rreo electrónico basado en World 
Wide Web. Gracias a él, y a otros 
muchos proveedores similares, el 
usuario no necesita tener un con 
trato con un servidor de correo, si- 
no que le basta con tener acceso a 
WWW para recoger su correo. El 


ona hn a ps ir 


e 


sistema tiene sus limitaciones, pe- 
ro en el momento actual resulta 
muy práctico para personas que 
viajan frecuentemente, usuarios 
sin conexión permanente y Otras 
personas que no pueden permitir- 
se un sistema estable. 

Los responsables de Microsoft 
hicieron públicos algunos detalles 


del acuerdo, según el cual el 
servicio HotMail estará dis- 
ponible en los sitios Web más 
populares de Microsoft, como 
CarPoint o Expedia, de forma 
que los usuarios de The Mi- 
Network tendrán 
siempre acceso a su correo 
desde las propias páginas de 
Microsoft, sin necesidad de 
conectar con un dominio di- 
ferente de la Red. 

Con esta adquisición, Microsofl 
se asegura la visita periódica de casi 
9 millones de usuarios de correo 
electrónico gratuito basado en Web. 
America OnLine, competidor de 
MSN, está analizando la posibilidad 
de ofrecer a sus 10 millones de usua- 


crosoft 


rios un servicio similar en breve. 


Para imprimir sobre los CD-ROM 


http://www.dmj.es 


Imedia Technologies ha presen- 
tado una nueva impresora denomi 
nada CD Style 600 para imprimir 
sobre discos compactos. Este pro- 
ducto. presentado en España por el 


distribuidor DMJ, utiliza una tecnología denominada 
ACP (Advanced CD Positionimg) con la que se alinea 
automáticamente durante el proceso de impresión y se 
asegura la exacta coordinación de la zona de impre- 
sión con la superficie del disco. La impresora también 
es capaz de detectar automáticamente si se ha insertado 


un papel o un CD, puesto que es necesario 
isertar el disco dentro de un “caddy”. 

Gracias a su doble función, los usuarios de 
la impresora podrán imprimir la superficie 
de sus discos compactos, y las documen- 
taciones y las carátulas correspondientes. 


lo cual supone un importante ahorro. 


La impresora es compatible con la mayoría de los 
CD imprimibles, y con programas como «Photoshop», 
«Corel Draw», «Illustrator». etc. Funciona en equipos 
PC y Macintosh a una velocidad de impresión variable 
entre 6 CD por minuto (b/n) y 2 CD por minuto (co- 
lor), a una resolución máxima de 1.440 x 720 ppp. 


http: //www.w3e.org 

Desde el lanzamiento de HTML 2.0. los dos prin- 
cipales fabricantes de navegadores Web (Microsoft y 
Netscape) han procurado incluir nuevas posibilida- 
des en este lenguaje de etiquetas. Desgraciadamente, 
muchas de estas novedades se han implementado en 
los programas sin tener en cuenta la opinión del Con- 
sorcio World Wide Web (W3C), organismo heredero 
de los creadores de WWW y encargado de velar por 
la estandarización y la consistencia de este entorno. 

En teoría, y según el consorcio, WWW es un siste- 
ma en el que todos los usuarios deben ser capaces de 
recoger toda la información disponible libremente, 
sin que se les apliquen restricciones por razón del 


Claris es una de las empresas más importantes para 
los usuarios de ordenadores Macintosh. En los últimos 
años, esta firma ha ido creando versiones de sus pro- 
gramas más conocidos para PC con un éxito desigual. 
«Home Page» es su aplicación para crear páginas Web, 
de la que nos ha llegado una 
beta en estado bastante avan- 
zado de desarrollo. 

Lo que hemos podido ver 
de «Home Page» es bastante 
bueno, aunque salta a la vista 
que es un producto “hereda- 
do” del entorno Macintosh. 
Lo que más destaca es su 
sencillez de manejo: una ba- 
rra de botones en la parte su- 
perior, menús contextuales y muchos cuadros de diá- 
logo. Aunque el número de ventanas que hay que 
mantener abiertas a un tiempo parece algo excesiva, 
el programa se deja llevar con bastante soltura, y los 
botones de la barra de herramientas permiten volver 


Welcome! intert Y ive 
| e 
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FT 


programa que utiliza para acceder a ella. Durante la 
creación de las especificaciones HTML 4.0 (tarea que 
recae en el propio W3C), tanto Microsoft como Nets- 
cape han luchando para que este consorcio incluyera 
en el estándar las novedades de su navegador. Como 
consecuencia, las especificaciones 4.0 son tremenda- 
mente amplias y variadas, e incluyen todos los ele- 
mentos que los usuarios pueden necesitar para visua- 
lizar cualquier página Web actual. 

Según palabras de Tim Berners Lec, director de 
W3C e inventor de World Wide Web, los usuarios de- 
ben exigir que los navegadores que utilizan cumplan 
el estándar HTML 4.0) con el fin de preservar su pro- 

pia libertad de elección, y para 
mantener la filosofía de WWW, 
que postula la libertad de acce- 
so a la información 


a la visualización de la página con cierta facilidad. 
Una de las funciones más logradas de «Home Page» 
es su integración con la base de datos de la misma 
marca, «FileMaker Pro 4.0». Los diseñadores de ba- 
ses de datos que utilicen este programa encontrarán 
grandes facilidades para pu- 
blicar su información en 
World Wide Web con unos 
cuantos clics de ratón. Ade- 
más, soporta inserción de 
applets Java, películas 
QuickTime, CGI y elemen- 
tos ShockWave. Utiliza co- 
loreado de etiquetas en vi- 
sualización de código, 
incluye contorneo automáti- 
co de imágenes y ofrece una buena cantidad de fun- 
ciones para gestión de sitios Web. 

La venta de «Home Page 3.0» está prevista para este 
mes de enero con precios que van desde las 9.900 ptas. 
(actualización) hasta las 19.900 (producto completo). 


O Unidades CD-R 
4x/12x de Traxdata 


Traxdata acaba de presentar su 
nueva gama de kits de CD graba- 
bles -CDR4120- cuyos lectores- 
grabadores presentan hasta 12x 
en velocidad de lectura y 4x en ve- 
locidad de grabación. Los equi- 
pos ahora presentados ofrecen 
los mismos componentes de la li- 
nea tradicional de Traxdata aun- 
que sustituyen a los lectores-gra- 
badores 2x/6x que comercializaba 
anteriormente. Con estos nuevos 
modelos es posible grabar hasta 
650 Megas de información en me- 
nos de 20 minutos. Se presenta 
en tres versiones con diferentes 
prestaciones y precios 


OJet, atoda 
velocidad 
Jet es un proveedor de acceso a 
Internet con base en Miñano (Ala- 
va) que, gracias a su buena estra- 
tegia comercial, ha conseguido 
ponerse a la cabeza entre los pro- 
veedores para empresas relacio- 
nadas con Internet, mientras que 
se mantiene entre los cuatro ma- 
yores en el mercado de usuarios 
finales. Sus 25.000 clientes avalan 
la buena calidad de su servicio y la 
capacidad de crecimiento de sus 
servidores. Jet está disponible a 
través de su Web: htp://wwwjet.0s, 


GQ Multimedia joven 
en Milia 98 
Milia 98, la feria de la informática y 
las comunicaciones que se celebra 
anualmente en Francia, tendrá co- 
mo protagonistas a 27 jóvenes 
creadores de proyectos interacti- 
vos multimedia. Estos 27 proyec- 
tos se encontrarán en el pabellón 
de nuevos talentos, y entre ellos se 
podrá ver la creación “Infern”, de 
la diseñadora barcelonesa Mireia 
Nebot. Se puede conseguir más 
información sobre estos interesan- 
tes proyectos en http://www.mi- 
lia.com, o en la propia feria, que se 
celebrará entre el 8 y el 11 de fe- 
brero en Cannes (Francia). 


bre 
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€ Deporte en vivo 
Sportec, la página de deportes 
más consultada de España, ha 
abierto un nuevo canal activo para 
«Intemet Explorer 4.0» a través del 
cual se puede acceder a informa 
ción deportiva gratuita, actualiza- 
da al momento y con una presen- 
tación atractiva y fácil de utilizar 
Para instalarlo basta con pulsar el 
botón “Add Active Channel” que 
aparece en la pantalla de bienveni- 
da de Sportec. 
hittp:/Awww.sportec.com 


O España en CD-ROM 
A partir de mediados de febrero, 
Dinamic Multimedia junto con El 
Mundo ofrecerán a los lectores de 
éste la enciclopedia más completa 
sobre España. Durante 12 semanas 
se entregarán otros tantos CD que 
incluyen videos de la serie “A Vista 
de Pájaro” y miles de imágenes di- 
gitalizadas para la ocasión 


O Otra aceleradora 
con Permedia 2 


Cornputer AV Technologies pre- 
senta una tarjeta aceleradora 3D 
basada en el chip Permedia 2 a un 
precio especial de promoción 
35.900 ptas. El producto incluye 8 
Megas de SGRAM y ofrece una 
resolución máxima de 1.600 x 
1.200 puntos; es compatible con 
Direct3D, OpenGL y Heidi, e inclu 
ye aceleración 2D a través de un 
procesador Glint Delta, La oferta 
está disponible hasta el fin de exis- 
tencias. Se puede contactar con 
CAT en http://wwwjetes/cat. 


Primax ofrece 

30 bits de color 

El nuevo escáner Colorado Direct 
combina su capacidad de explora 
ción a 30 bits de color de precio 
ajustado. Ofrece resolución ópti- 
ca de 300 x 600 (4.800 x 4.800 por 
software), un buffer de 64 Kb y 
una interfaz de puerto paralelo 


bre 
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Tres grabadoras 


en un mismo 


httpl/www.dmj.es 


El distribuidor DMJ ha anunciado la dis- 
ponibilidad inmediata de la Yamaha 4260, 
una versión SCSI de la grabadora/regraba- 
dora/lectora 4001 que presentó el año pasa- 
do. Este equipo ofrece las mismas funciones, 


es decir: grabadora 4x (CD-R), regrabadora 2x (CD- 
RW) y lectora 6x (cualquier formato). Son los dos 
Únicos equipos regrabadores que, además, graban CD-R 


a cuádruple velocidad. 


Con el fin de minimizar el riesgo de “buffer underrun” (inutilización del CD-R o CD-RW por interrupcio- 
nes en el flujo de datos), la nueva unidad 4260 incluye un buffer de memoria interna de 2 Megas. El equipo tra- 
baja en modos TAO (Track-At-Once), DAO (Disk-At-Once), Multisesión e IPW (escritura incremental de pa- 
quetes), que la convierten en una herramienta ideal para copias de seguridad, multimedia, premastering. 
distribución de aplicaciones, almacenamiento, publicaciones, etc., sin pérdida de datos entre sesiones. 

Como lector, la Yamaha 4260 soporta todos los formatos conocidos actualmente: CD-DA, CD-ROM, CD- 
ROM XA, CD-1, CD-Bridge, Video CD...) y funciona en todas las plataformas que soporten el estándar SCSI 


(PC, Mac, UNIX...). 


Traducir con un solo clic 


http://www .babylon.medusa.es 


Un nuevo programa procedente de Israel ofrece 
un servicio que probablemente valoren muchos de 
nuestros lectores. Se trata de un sistema de traduc- 
ción inglés-español instantáneo. «Babylon» es capaz 
de integrar la traducción de una palabra en el con- 
texto de una frase. Mediante una sencilla instalación 
desde Internet, el usuario puede traducir la palabra 


cas completas, podrá ser actualizado a través de 
la Red cada 150 días. 

Este programa, que se distribuye libremente en el 
sitio de Internet indicado más arriba en su versión de 
evaluación, está disponible en español y en hebreo, 
aunque próximamente también lo habrá para alemán, 
francés, japonés e italiano. Su objetivo es convertirse 
en el traductor estándar de los usuarios de Internet, 


escogida a su idioma 
haciendo clic sobre ella. 

«Babylon» efectúa 
una traducción contex- 
tual integrando la pala- 
bra correspondiente en 
el contexto para evitar 
malas interpretaciones. 
Este nuevo dicciona- 
rio. que recoge giros y 
expresiones idiomáti- 


Sac 
A 30 
Translation at the Speed of » Chek! 
Meet Balylos. your persosal translator (PATENT 
ico well make £ possible to 
md expresaoas en yow screen hom 
cun language wih part one chek of 


cayos desdaco Babylos well 


UEEG An apphabheo. ever pluyug a 
Jun place your cursor on he wotd, press he 
suse buzos, and Babylon. pops up wih the 


sica handes mb word expressicos. se you 
dentasedto pre uy bes you west to trandal= 
*gre up") Babgico :s aluraya there to help you, 
maicog the forma, bendas, always and everywhere 
How de you ever vs wsbort 87 


puesto que funciona en 
cualquier programa de 
Windows 95 o NT que 
sea capaz de mostrar 
texto editable en la pan- 
talla (por ejemplo, un 
navegador). En la ima- 
gen se puede ver cómo 
«Babylon» traduce una 
palabra del propio Web 
de la empresa. 


* PRECIO DE VENTA ESTIMADO. (VA INCLUIDO. REEMBOLSO DE 5 000 PTAS PARA USUARIOS REGISTRADOS Y OTRAS ENCICLOPEDIAS. INFÓRMESE a 


¿Hasta dónde quieres llegar hoy? LA ENCICLOPEDIA MAS VENDIDA DEL MUNDD 


¿REALMENTE CREE QUE CUESTA TANTO 
METERLE ALGO SENSATO EN LA CABEZA? 


......... e. . QUE, POR UNA VEZ EN LA VIDA, TENGA ALGO SENSATO, EQUILIBRADO Y QUE LE 
GUSTE. BIEN METIDO DENTRO DE SU CABEZA, LA VERDAD, NO CUESTA TANTO. APROXIMADAMENTE 
UNAS 19.990 PTAS. Y ÉSTE ES, EXACTAMENTE, EL PRECIO DE LA NUEVA ENCICLOPEDIA EN CD ROM 
(ENCARTA 96.) LO MÁS AVANZADO EN MULTIMEDIA AL SERVICIO DEL CONOCIMIENTO. ¿POR QUE? POR 

MUCHAS RAZONES. POR EJEMPLO. PORQUE SU AVANZADA TECNOLOGÍA PERMITE VER LAS IMÁGENES 

EN 360 *. ES DECIR. DESDE CUALQUIER PUNTO DE VISTA QUE SE DESEE. PORQUE SU NUEVA VERSION 

ALCANZA MÁS DE 30.DOO ARTÍCULOS O, LO QUE ES LO MISMO, 2B VOLÚMENES REALES SI FUERA 

UNA ENCICLOPEDIA CONVENCIONAL. O PORQUE SE PUEDE CONECTAR DIRECTAMENTE A INTERNET Y 

ACTUALIZARLA A MEDIDA QUE PASA EL TIEMPO. AUNQUE, SEGURAMENTE, LA EXPLICACIÓN QUE MEJOR 

LE GONVENZA SEA PORQUE ES DE MICROSOFT. 


ENCARTA 98 


(Si desea más información, llame al 902 19 71 98 o visite www.microsoft.com/spain/ ) 
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Ceferino nunca tuvo orde 
nador, ni maldita la falta que le 
hacía. Para sus cartas una li 
breta, para sus cuentas un plá 
tano-calculadora, para sus ra 
tos de ocio el tablero de 
parchís. Pero un aciago día se 
topó con alguien que le don 
venció de lo contrario. Su li 
breta estaba obsoleta, su pláta 
no-calculadora no le permitía 
calcular su presupuesto men 
sual, y se divertiría infinita 
mente más jugando al parchís 
en una pantalla de ordenador 
Y Ceferino, que nunca escribía 
cartas, que jamás había preci 
sado calcular su presupuesto 
mensual, y que tenía el tablero 
de parchís cubierto de polvo 
por la falta de uso, quedó fir 
memente convencido de la ur- 
gente necesidad de un ordena- 
dor personal en su hogar. 

Hacia una tienda cualquie 
ra se dirigió Ceferino, con los 
cuatro consejos rápidos que 
su amigo le había ofrecido pa- 
ra la compra perfecta bullen- 
do por su cabeza y mezclán- 
dose entre sí. por lo que 
atravesó la puerta del comer 
cio pensando en la convenien- 
cia de que el equipo a adquirir 


tuviera una unidad de CD 
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ROM de al menos 16 Megas 
de RAM. y un disco duro de 
velocidad x12 o mayor 

Y el dependiente, con la vo 
racidad de un buitre, algunos 
de sus ademanes y hasta parte 
de su plumaje, rápidamente se 
encargó de hacer ver a Ceferi 
no que un ordenador no es na 
da sin multitud de periféricos 
y extras que puedan potenciar 
lo y transformarlo en una esta 
ción de trabajo ideal para 
CAD, 3D, fotocomposición y 
en general, todas esas activida 
des “imprescindibles” para 
cualquier usuario. Todo el 
mundo sabe a estas alturas que 
aquel que utiliza su ordenador 
únicamente a un nivel domés 
tico, está infrautilizando la má 
quina previamente adquirida 
O eso se decía a sí mismo Ce 
ferino mientras cargaba en el 
maletero una tableta digitaliza 
dora de la que, a priori, no se 
le ocurría otra utilidad que no 
fuera la de bandeja donde lle 
var unas copas y unas almen 
dras para las visitas 

Ceferino, meses después, 
me confesó que para hacer las 
cuentas seguía usando su plá- 
tano-calculadora. ya que en el 
tiempo que arrancaba el orde- 
nador. su cachivache amarillo 
de calcular ya le había indica- 


do todo lo que quería saber 


o y 


ION 


Tan sólo había escrito una car 
ta. dirigida al dependiente que 
le vendió el equipo y en un to 
no no demasiado cordial, pero 
no fue capaz de configurar la 
impresora y por ello no se 
plasmaron en el papel todas las 
mjurias que había escrito para 
la ocasión. No había jugado en 
nmgún momento, por la mis 
ma razón que mantiene desde 
hace tiempo su tablero de par 
chís cubierto de polvo. Y, en 
una tarde de domingo, a punto 
estuvo de sacar la tableta digi 
talizadora como bandeja para 
el ágape que ofreció a sus pri 
mos de Soria 

¿Moraleja de la historia de 
Ceferino? Hay dependientes 
buenos y dependientes malos 
amigos con buenas ideas acer 
ca de lo que nos hace falta y 
amigos con ideas no tan bue 
nas. Pero es que, además, hay 
gente que necesita ineludible 
mente un ordenador para sus 
quehaceres y gente que, en el 
día de hoy, puede vivir perfec- 
tamente sin ocupar sus ratos li 
bres con el noble ante de la ma 
quetación o renderizar esferas 
de diferentes texturas como 
opción para una tarde del do 
mingo. Y eso €s algo que, de- 
pendientes y amigos con inten- 
ción de mejorar la vida de todo 
aquel con el que crucemos 
nuestros pasos, deberíamos de 
tener en cuenta más a menudo 


Dr. Drum 


Más 
ergonómico, 
imposible 


Si hay una marca que sea sinónimo de 
diseño vanguardista en informática, esa es 
sin duda Logitech. Desde su aparición en 
1981, esta empresa norteamericana nos ha 
sorprendido infinidad de veces con rato- 
nes y trackballs tan llamativos como efi- 
caces. En esta ocasión nos presentan la re- 
novación de su conocido TrackMan 
Marble. materializada en el nuevo modelo 
FX, con tecnología íntegramente óptica. 

Como puede apreciarse en la imagen, los 
diseñadores de Logitech han utilizado una 
línea muy similar a la que utilizaron para el 
MouseMan+, presentado el pasado año. 
Además. han incluido cuatro botones (tres 
para el dedo pulgar y uno para el índice/anu- 
lar), todos ellos programables para seleccio- 
nar funciones en entornos Windows. 

El nuevo TrackMan Marble FX incorpora 
un sistema electrónico mediante el cual, 
cuando el usuario desplaza la bola del track- 
ball, actúa como una cámara que mide y cal- 
cula el cambio de una imagen a otra para el 
posterior desplazamiento del cursor. La eli- 
minación de elementos mecánicos evita que 
el movimiento del cursor se vea afectado 
por el polvo o la suciedad de la hola. 

El trackball utiliza la versión 7.5 de 
Mouse Ware, con la que se facilitan las 
funciones de desplazamiento y zoom en 
varios navegadores y en «Office 97». 


http:/ /www.passpart.es 


El microprocesador más rápido de la historia para ordenadores por 
tátiles. conocido hasta ahora con el nombre en clave de “Tillamook”, ya 
está en el mercado a través de fabricantes como Dell, Compaq, Gateway 
2000, Toshiba o Digital. Se trata de un Intel Pentium a 266 MHZ con 
MMX. Intel no ha anunciado ningún plan para mejorar este modelo, y 


E 
> ' 


http://www.mascromedia.com 


Macromedia ha anunciado una nueva ver- 
sión de «Freehand», su más conocido progra- 
ma de diseño vectorial. La empresa ha indica- 
do que las versiones disponibles serán para 
Windows 95, Windows NT y MacOS, y pre- 
sentará una gran cantidad de novedades, mu- 


ya es una realidad 


tampoco tiene en marcha procesos de investigación para conseguir ma 


// Buscar, 


conocer, 


bip://wwyow.intel.com 


yor velocidad con el chip actual. Todo apunta a que los próximos por 
tátiles de alto rendimiento incluirán algo parecido a un Pentium U 

Los equipos con P266 MMX portátil aparecidos en EEUU. tienen precios 
que parten de los 3.000 dólares (450.000 ptas) en sus configuraciones básicas. 


PASSPORI 


ada! 


* Acción: Actividad sin fin. Creación sin limites. // Expresión libre y libertad de movimientos.// Actitud 
frente a la vida //Pasión y deseo. 


vivir. // ** Passport 


0» para el mes que viene 


chas de ellas orientadas a conseguir una mejor 
compatibilidad con otros programas del mer- 
cado. Entre las novedades se incluyen herra- 
mientas para facilitar el modelado orgánico, el 
diseño de transparencias. el desarrollo de obje- 
tos de «Macromedia Flash», y los procesos 


complejos de impresión en varios dispositivos. 


Otra novedad es la posibilidad de utilizar ata- 
jos de teclado de «Illustrator» o «CorelDRAW, 
dentro del propio «Freehand», que incluye un 
sofisticado sistema de personalización de atajos. 

«Frechand» estará disponible en versión in- 
glesa durante el próximo mes de marzo. Y en 


mayo estará la versión española 
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SCOTCH 


Scotch. 
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lanza su tercera versión 


La polémica creada por la mala de- 
sinstalación de los programas en Win- 
dows 3,x parecía condenada al fraca- 
so con las modificaciones que 
Microsoft efectuó en Windows 95 y 
NT. Sin embargo, casi todos los usua- 
rios saben que esto no es cierto, y que 
Windows 95 también se “cansa” 
cuando se instalan y desinstalan mu- 
chos programas o componentes en 
poco tiempo. Para solucionar este 
problema nacieron los desinstalado- 
res, de entre los cuales «MagicEye» 
ha sido uno de los más destacados. 

El nuevo producto de Gebacom 
Software está ya en las tiendas. Se 
trata de «MagicEye 3.0», una nueva 
versión en CD-ROM específicamente 
desarrollada para Windows 95 y Win 
dows NT. Según sus creadores, el 
programa ha dejado de ser un simple 
software de instalación y desinstala- 
ción para convertirse en una potente 


Nuevos Tuli 


http //www.tulip.com 


Tulip ha presentado una nueva línea de productos de sobremesa destinada a empresas y a usuarios 
profesionales que necesiten un rendimiento máximo y un excelente servicio técnico para sus equipos 
de trabajo. Se trata de ordenadores basados en el microprocesador Pentium 1 de Intel con veloci- 
dades de reloj de hasta 333 MHz. 

Los SMaRT están diseñados con todas las novedades tecnológicas que han ido apareciendo al- 
rededor del Pentium II y su arquitectura: conexión USB, conexión Plug «: Play en caliente, ges- 
tión avanzada de energía, puerto gráfico acelerado (AGP), etcétera. Pueden adquirirse con Win- 
dows 95 o Windows NT precargado como sistema operativo y todos incorporan una conexión 
Fast Ethernet 10/100. 

Las funciones de red están muy avanzadas en estos equipos. Por ejemplo, incorporan el sis- 
tema de arranque remoto seguro “Wake up on LAN”, DMI remoto y detección de in 
trusiones. La línea SMaRT de Tulip está ya disponible en centros especializados. 
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VisionLine 


herramineta de escaneado inteligente, 


limpieza, ordenamiento y optimización 
del sistema operativo y todos sus datos 
Una de las características es la posibili- 
dad de hacer una profunda limpieza en 
los ficheros internos del sistema tras ha 
ber escaneado inteligentemente y locali- 
zado exhaustivamente todo lo sobrante. 
El sistema de desinstalación se basa ahora 
en un “árbol de limpieza” que parte del 
programa que se quiere analizar. A partir 
de él, «MagicEye 3.0» localiza ficheros y 
componentes extras, redundantes, huérfa- 
nos, vacíos e inconsistentes. También se 
incluye un sistema de clasificación por ti- 
pos, una opción de copias de seguridad y 
una carpeta de favoritos. El programa ofre- 
ce sistemas de ayuda y optimización que 
“limpian” virtualmente el sistema operati 
vo de cualquier elemento innecesario. 

Su precio es de 8.600 ptas más IVA o 
4.750 más IVA para usuarios registrados 
de la versión anterior. 


http://www, cle.creaf.com/ 


Tras la fiebre de los 
kits multimedia que vivi- 
mos durante los años 
1995 y 1996, daba la im- 
presión de que nadie ne- 
cesitaría nunca más uno 
de aquellos conjuntos de 
CD-ROM y tarjeta de so- 
nido. Sin embargo, Creative Labs, la empresa que más popularizó estos productos, pa 
rece pensar lo contrario, y ha lanzado el kit del año a un precio muy económico. 

El nuevo kit multimedia PC-DVD Gold incluye una unidad lectora DVD 2x Enco- 
re (analizada en el número 62 de PCmanía) y una tarjeta de sunido Sound Blaster 
AWE64 Gold por tan sólo 44.000 pesetas más IVA. Con esto, el usuario consigue un 
kit multimedia muy completo, aun- 
que para completarlo y conseguir la 
máxima potencia multimedia tam- 
bién tendrá que adquirir la tarjeta 
descodificadora para vídeo en for- 
mato MPEG-2, que cuesta otras 
30.000 pesetas más IVA. Este pre 
cio es exclusivo para quienes hayan 
adquirido antes el kit multimedia, y 
se considera como un descuento so- 
bre el precio real de la tarjeta 
Aún así, el precio del kit PC-DVD 
Gold es tentador, sobre todo si se tiene en cuenta que la tarjeta de sonido que incluye, 


junto con el programa secuenciador MIDI Cubasis Audio, costaban hace sólo unos me 
ses esa misma cantidad. La unidad DVD funciona como un lector CD-ROM 2x y es 
compatible con casi todos los formatos de CD conocidos hasta el momento, así que no 
se puede negar que se trata de una excelente oportunidad de ampliación. 


DISNEY 


Premiados con un juego «Crea y dibuja con Disney» y un «Pen Partner» 


Antonio Chicano Navarro - Cabezo Torres (Murcia) Pablo Martínez Izurzu - Pamplona (Navarra) 


Arnau Busquets García - Camprodón (Gerona) Samuel Carnicer Argúello - Zaragoza 

Iñigo Aymat De Guezala - Madrid Santiago Collazo Suárez - Vigo (Pontevedra) 

Jnan C. Navarro Rodenas - Albacete Santos Fernández Urtega - Santander (Cantabria) 
Miguel Cerezo Ruiz - Griñón (Madrid) Sergio Ruíz Platero - Móstoles (Madrid) 


Toda la 
musica 
en Internet 


http! Lvowe.weblisten.com 

Quienes conozcan el formato de compresión de 
sonido MP3 (MPEG nivel 3 audio) sabrán que con 
este método es posible comprimir una canción 
completa en calidad CD (muestreo 44 KHz) sin 
pérdida alguna de calidad durante la descompre- 
sión. Durante los últimos meses han proliferado 
los servidores que, sin las debidas garantías, ofre- 
cían copias de canciones comerciales a través de la 
red. La mayoría de ellos no funciona regularmente 
o han desaparecido por completo. 

Weblisten es una iniciativa comercial cuyo ob- 
jetivo es poner al alcance de los usuarios de la red 
este tipo de 
archivos a 


un precio 
razonable. 
A través del 
Web de la 
empresa po- 
demos ac- 


ceder a un extenso catálogo musical en el que en- 
contraremos cualquier género actual. Basta con 
hacer un clic sobre una canción y ésta empezará a 
descargarse. Por supuesto, antes de acceder al ca- 
tálogo es necesario estar en posesión de una clave 
que se consigue mediante el pago de una cuota. 
También hay unos cuantos archivos de prueba que 
se pueden descargar gratuitamente para compro- 
bar la velocidad de transferencia. En el Web se in- 
cluyen varios enlaces a direcciones donde se pue- 
den descargar aplicaciones descompresoras MP3. 

Este servicio ofrece varios abonos. desde el de 
12 canciones por 500 ptas. (tasi 42 ptas. por can- 
ción) hasta el de 225 canciones por 5.000 ptas. (al- 
go más de 22 ptas. por canción). Según las decla- 
raciones de uno de sus responsables, Weblisten se 
encuentra en fase de pruebas por el momento, pero 
la intención de la empresa es seguir creciendo y 
convertirse en un servicio lo más completo posible 
para todos los usuarios de la Red. 
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Jugar 
en la Red 
con 
Hercules 


Una vez más. Disney nos 


sorprende con sus acciones, 
destinadas a poner al alcance 
de todos los usuarios sus pelí- 
culas y demás productos. De 
esta manera, la fábrica de sue- 
ños ha traducido completa- 
mente el Web que hace varios 
meses dedicó a su último per- 
sonaje, Hércules, y lo ha situa- 
do en un servidor con domino 
es. La página Web de Disney 
en español (http://www.dis- 
ney.es) alberga muchas más 
sorpresas, pero sin duda 
la más llamativa es la que 
ha dedicado al héroe mitoló- 
gico. Allí están todos los inte- 
grantes del último éxito taqui- 
llero, Hércules, Zeus; Pegaso, 
Megara, Phil, Hades, Pena 
y Pánico preparados para 
jugar con pequeños y mayo- 
res, a través de applets Java. 
En definitiva, todo un placer 
para el visitante que se 
acerque al maravilloso mundo 
de Walt Disney. 
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http: //www.dmj.es 


Suponemos que dentro de un par de años será algo 
más barata, pero de momento se vende únicamente a 
profesionales y a instituciones que la necesitan (por 
ejemplo. cuerpos de policía, servicios de urgencia, 
etc.). Se trata de la Sony DKC-ID1, que lega a nues- 
tro país a través del mayorista DMJ; es una cámara 
digital compacta de altas prestaciones especialmente 
concebida para su uso en entornos profesionales 

La DKC-ID1 tiene un sistema de almacenamiento 
prácticamente ¡limitado y muy seguro, ya que se 
realiza con tarjetas PCMCIA intercambiables. Estas 
tarjetas, de 2 0 10 Megas cada una, pueden contener 
hasta 158 imágenes en formato JPEG y son ideales 
para usuarios de ordenadores portátiles. 

El visor electrónico en color de alta resolución de la 
DKC-ID1 proporciona una alta calidad de imagen y 


permite revisar inmediatamente las fotos para eliminar 
las que no interesen. Otra pantalla LCD incorporada 


en la cámara facilita el control de todas las funciones. 


como la compensación EV, la selección de la veloci- 
dad del obturador o la exposición con flash 

La conexión al ordenador se realiza mediante 
interfaz SCSI, gracias a lo cual la transferencia 
de datos es mucho más rápida que en otros mode- 
los. Por último, cuenta con una función de ahorro 
energético que prolonga la duración de las baterías 
de ion litio que utiliza. 


La empresa Bay Networks. una de las más impor 
tantes en el entomo de las redes y la comunicación, 
ha presentado un modelo denominado Instant In- 
ternet 100, un servidor de acceso a Internet Plug 
and Play completo destinado a proporcionar a las 
redes de las pequeñas oficinas el acceso que nece- 
sitan a la red. Ofrece soporte analógico y RDSI a 
través de una única cuenta de llamada. Lo más sor 
prendente es que en su configuración mínima cues- 
ta unos 750 dólares (112.500 pesetas). 


Estos equipos están preparados para dar servicio a una oficina con un máximo de 20 clientes, mientras que el 
modelo avanzado Instant Internet 400 (cuyo precio es más elevado) es capaz de gestionar hasta 100 usuarios. 
Pueden trabajar con clientes Windows. OS/2, Mac y UNIX indistintamente. El servidor tiene un tiempo medio 


de arranque de 15 minutos; dicho arranque puede efectuarse desde cualquiera de los clientes conectados, cuya 


instalación llevará unos dos minutos. En el servidor se incluye un cortafuegos hardware que hace invisible la red 


interna para el resto de usuarios de Internet. También incluye herramientas software de gestión intema. 
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n monitor diferente 


bttp://www.sony-cp.com 


Los nuevos MultiScan 120AS y 220AS son 
dos monitores de 15 y 17 pulgadas respectiva- 
mente que aúnan la calidad proverbial de Sony 
en tubos de imagen con un diseño llamativo y 
original. Van equipados con amplificador pro- 
pio, altavoces tweeter de 3,5 W y subwoofer 
de 10W; también incluyen una conexión para 
micrófono y otra para auriculares 

El subwoofer de los MultiScan está insta- 
lado en la base del monitor para aumentar la 


Micronet: 


Micronet presentó en la pasada edición de SIMO la sexta 
edición de su Enciclopedia Universal. Especializada en la ma 
nipulación de cantidades masivas de datos. Micronet es una 


intensidad de los graves a través 
de la mesa de trabajo. 

En el apartado tecnológico, los 
MultiScan incorporan la tecnolo- 
gía Graphic Picture Enhancement 
(GPE), desarrollada por Sony, 
que permite elegir tres modos di- 
ferentes de visualización que se 
configuran automáticamente con 
tan solo pulsar un botón. El modo 
estándar se utiliza para aplicacio- 
nes de trabajo, y los modos gráfico y de presen- 
tación son más prácticos para imágenes en mo- 
vimiento y animaciones en vivo, 

Estos monitores llevan conector USB 
Tienen un tamaño de punto de 0.25 mm y 
un rango de frecuencia de refresco entre 
los 120 Hz (640 x 480) y los 65 Hz (1.280 x 
1.024), que asegura una nitidez suficiente 
en todas las resoluciones soportadas. En 
suma, un auténtico monitor de alta calidad 
para usuarios exigentes. 


UNIVERSAL 


MICRONET 


firma conocida por su gran capacidad para estructurar grandes 


archivos de información con eficacia, y su Enciclopedia es una excelente prueba de ello. 


Creada hace ya dos años, la enciclopedia sigue creciendo con el tiempo. En esta nueva versión 


se han incluido 10.000 páginas nuevas. 10.000 ampliaciones de los artículos existentes y 20.000 


revisiones de datos. Destaca entre el material incluido un conjunto de 400 nuevos sonidos, in- 


corporados gracias a un nuevo algoritmo desarrollado específicamente para comprimir los ar- 


chivos sonoros. Se incluyen voces originales de personajes públicos españoles como el rey Al 
fonso XII, Santiago Ramón y Cajal, José Ortega y Gasset, etc. 
La Enciclopedia Universal Micronet se consolida como uno de los mejores productos de con- 


sulta general de todo el mercado, y supera con creces a muchos productos traducidos por su 


profundo análisis de los temas españoles e hispánicos. Los poseedores de versiones anteriores 


pueden actualizarse por 1.000 pesetas en concepto de gastos de manipulación y envío. 
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Ganadores 


CONCURSO 


Premiados con una copia de «PC Fútbol 6.0» 


Abraluwn Garu Soto - Granada 

Aitor García Puigcerver - Calpe (Alicante! 

Aitor San Román Azpitarte - Bilbao (Vizcaya) 
Altor Vega Vigil - Pola De Siero (Asturias) 

Alberto Murtínez Zurita - Terrama (Barcelona) 
Alberto Alvarez Alvarez - Miño (La Coruña) 
Alexander Velasco Conájn - Totana (Murcia) 
Alfonso Vinagre Muestre - Mérida (Badajoz) 
Andreu Garcia Moreno - L Hospitalet (Burcelona) 
Angel Ramentol Argente - Corga (Gerona) 

Angel Polo Canalejo - Alhendin (Granada) 
Antonio Vivancos Sulvador - Curtagena (Murcia) 
Antonio Marti Montejo - Zamora 

Arturo Guercia Ferrer - Sollana (Valencia) 
Asuncion Lómez Cano - Bilbuo (Vizcaya) 

Curlos Lopez Frances - Zuragoza 

Carlos Garcia Plaza - Sabemanca 

Carlos lópez Cubelos - Marín (Pontevedra! 

César Rubio Bernal - Mudrid 

César Tardaguila Moro - Valladolid 

David Fernández Juárez - $. Fernando (Madrid) 
David Phares Orejana - Colmenar (Madrid) 

David Martinez Carrera - Algorta (Vizcaya) 
Eduardo García Olivas - Colmenar (Madrid) 
Javier Chavero Carrasco - Madrid 

Federico Melero Gallego - Osorno (Palencia) 
Felipe Palacios Villulba - Sta. Coloma (Burcelona) 
Fernando Muñoz Moreno - Dos Hermanas (Sevilla) 
Fernando Ruiz Navarro - Pelayo (Granada) 
Fernando Llantero Oria - Haro (Lu Rioja) 
Francisco Polidura Zuñiga - Astillero (Cantabria) 
Francisco Busto Luque - Pamplona (Navarra) 
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Pedro Bandern Vásquez - (Málaga 

Pedro Palufox Batunero - (Madrid 

Pedro Sartus Jiménez - Parta ¿Madrid 

Pedro Garces Inglés - Palma-Cartagena ¡Murcia 
Pilar De Vega Barrero - (Madrid) 

Rafael García Hidalgo - Herencia (Ciudad Real) BA N N E RS 
Rafael González Blanco - a (Córdoba 

Rafael De La Robía Gámez - (Málaga e pa 
Rafuel Romero Sánchez - Sta. Fe (Granada! | ¡le t 
a a rt Alquiler por tiempo 
Raúl Martín Juén - Alba De Tormes ¡Salumanca: 
Raúl Garcia Montero - Murda (Murcia) 

Raúl Ramirez López - (Granada 

Ricardo Nogues García - Torremolinos (Málaga 
Ricardo (Gurcía Bragado - (Madrid) 

Ricardo Granados Mola - ¿Murcia 

Ricardo Castañón Zalama - (Valladobd 
Roherto Redriguez Sánchez - Alcorcón (Madrid 


Rubén González Calvo - $ (Salamanca "o 
Rubén Fernández Ruibal - Vigo (Pontevedra e, 
Rubén De Santos Antón - Mozoncillo (Segovia a e na 
Sulvador Ariza Ballesteros - e (Granada á 

— 


Salvador Cámara Giner - (Madrid 

Santiago Dominguez De La Torre - (Burg - 
Santiago Pérez Morules - Alcubendas ¡Madrid! 

Sebastián Taven Art - Palamos (Gerona) 


+75 medidor de audiencias de webs en tiempo real 
Seo O Aa ra ad http :les 5 nedstat. net 


Sergio Recio Pérez - (Málaga) ES] 
Vicente Mlescas Martinez - Orihuela (Alicante 

Vicente Martinez Monzo - (Valencia 

Victor Calvo Granados - ¡Madrid 

Victor Parrenda Rodriguez - Fuerntabrada ¡Madrid 

Xavier González Murtí Ucida 

Yana Boix Souffi - (Madrid) 


Camara de Inventores de España 


NUEDIWwWw.inventores.com 


primera línea 


La solución 


OCR total 


http://www.pagis.com 

Xerox ScanSoft 
ha lanzado «Pagis 
Pro 97», el primer 
paquete de soft- 
ware de explora- 
7 ción por escáner 
. Pagis con funcionalida- 
s.. PR des plenas, orien- 
sn tado a su integra- 
ción total en los escritorios 
Windows. Este software incorpora el Pro 
OCR (reconocimiento óptico de caracteres), 
y permite a los usuarios capturar documen- 
tos e imágenes en color para distribuirlos 

mediante fax, correo electrónico y WWW. 

«Pagis Pro 97» escanea imágenes en co- 
lor y las guarda en archivos electrónicos 
con un alto grado de compresión. El pa- 
quete de software mejora automáticamen- 
te la calidad de las imágenes y convierte 
el documento al formato requerido por la 
aplicación de destino. 

Por ejemplo, si se escanea un artículo 
que contenga texto y gráficos, el resulta- 
do puede arrastrarse al icono de «Micro- 
soft Word». «Pagis Pro 97» lo convierte 
automáticamente en un documento. pone 
en marcha el OCR y, cuando el programa 
se abre, el usuario tiene preparado el ar- 
chivo para comenzar la edición. Si se 
arrastra el archivo al icono del fax o del 
correo electrónico, «Pagis Pro» abre un 
nuevo mensaje e inserta automáticamente 
el archivo completo como anexo al men- 
saje. Es capaz de convertir también auto- 
máticamente los archivos escaneados en 
páginas WWW con su código HTML. 

Se consigue a través de los minoristas au- 
torizados de Pagis: El Corte Inglés, Fnac, El 
System, Market Software y MicroMailers. 
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Un 153 MMX bajo el brazo 


http://www.acer.es 


Acer ha anunciado la disponibilidad inme- 
diata de su nuevo Extensa 390, un portátil 
basado en el procesador Intel Pentium a 133 
MHz con extensiones MMX. Incluye un ca- 
ché Pipeline Burst de 256 Kb, discos duros 
a partir de 1,6 Gigas, arquitectura de bus PCI 
y 16 Megas de RAM EDO ampliables 
hasta un máximo de 128. 

Todos los componentes que incorpora son 
de bajo consumo, lo cual aumenta la autono- 
mía de su batería de larga duración de NiMH 
(opcionalmente la batería puede ser de ¡on li- 
tio). En cuanto a sus posibilidades multimedia, 
el equipo incluye una unidad lectora de CD- 
ROM 20x, pantalla de matriz activa (TFT) de 
12.1 pulgaddas (opcionalmente se puede elegir 
matriz pasiva DSTN) y una tarjeta de sonido 
de 16 bits compatible con el estándar Sound 
Blaster con soporte de tabla de ondas en soft- 
ware y efectos de sonido 3D. La carcasa con 
tiene dos altavoces estéreo y un micrófono. El 
Extensa 390 está dotado de dos ranuras PCM- 


CIA Tipo Ho una Tipo HI con bus PC de 32 
bits que soporta Zoomed Video utilizando tec- 
nología ZV Port. para reproducir vídeo de for- 
ma eficiente y con resultados multimedia de 
calidad. Pesa sólo 2,9 kilos y, por su tamaño, 
cabe en cualquier maletín de trabajo. El equipo 
tiene un año de garantía. Está ya disponible en 
dos configuraciones: 390CD, con pantalla 
DSTN, a 279.500 pesetas, y 390CDT, con 
pantalla TFT, a 379.000 pesetas. 


De latelevisión a un archivo 


Pinnacle Systems ha pre- 
sentado miroMEDIA PCTV. 
una tarjeta para recibir la tele- 
visión en el PC dirigida al 
mercado de consumo. Se trata 
de una tarjeta PCI compacta 
con tecnología bus mastering 
que permite tener en el PC las 
mismas funciones que un te- 


puede 


en aplicaciones multimedia. 
Si se dispone de suficiente es- 
pacio en el disco duro, incluso 
se pueden grabar videoclips 
televisados o una cinta de ví- 
deo (fuente S-VHS compues- 
ta) con una resolución máxi- 
ma de 320 x 200 puntos. 
Utilizada con modems con es- 


hacer — tándar 11.324 o V80 sirve pa- 


levisor. Para utilizarla sólo ha- 
ce falta disponer de un siste- 
ma PCI 2.1 o posterior y una 
tarjeta gráfica con soporte Di- 
rectDraw a 64 bits. Esta tec- 
nología utiliza el bus maste- 
ring PCI para captar las 
imágenes de TV por cable. Se 


zoom sobre las imágenes e in- 
cluso desplazarlas al escrito- 
rio de Windows. 

La visualización es a 25 
imágenes por segundo y a 
pantalla completa. También 
digitaliza tomas individuales 
que se pueden utilizar luego 


ra visualizar videoconferen- 
cias. La tarjeta miroMEDIA 
PCTV con el software de vi- 
sualización y captura de ima- 
gen, se vende por 18,950 ptas. 
más IVA a través de los distri- 
buidores: UMD. Memory Set 
, Techex y DAN Video. 


CREATIVE 


WWW, SOUNDBLASTER.COM 


Aa mejor 


solución DVD 
para PC. 


» Unidad lectora DVD-ROM 
» Dxr2 (DynamicXtended Resolution) 
* Sonido Digital Dolby Surround 

y AC3 (6 canales) 
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El Data Warehouse 

| Data Warehouse es la infraestructura más ac- 
E tual para conduar la empresa, así como para se- 
guir y medir el impacto de las decisiones estratégicas 
En un mundo en el que la competencia es feroz, en el 
que la diferencia entre poseer la información precisa 
en el momento concreto puede significar el éxito o el 
fracaso, el Data Ware- 
house es la solución 
precisa para las em 
presas que buscan to- 
mar decisiones rápi 
das y acertadas 
No por otra cosa, el 
95% de las 500 em 
presas más importan- 
tes de los Estados 
Unidos poseen un 
Data Warehouse, o 


01 Págs 2.985 Ptas. 
.).).> 


están a punto de ha- 


cerse con sus servi 
cios, y el 27% del 
tiempo de trabajo de un directivo lo emplea en la bus- 
queda de información, en acceder a ella y en darle 
un formato pertinente, 

En este libro se explica al lector el funcionamiento, los 
principios básicos, el diseño, la alimentación con datos 
nuevos, y las herramientas para tomar decisiones utili 
zando esta práctica herramienta. Todo un manual para 
trabajar optimizando la toma de decisiones 


calificaciones libros 


=9=09 Regular 
=9 222% Bueno 
=9292)2 22 Muy bueno 
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Seguridad en el ordenador 
para Dummies 

ste hibro abarca desde la seguridad fisica y la sa- 

lud de las personas que trabajan a diario con un 
ordenador, hasta la confidencialidad y la integridad de 
los datos. Aunque el objetivo priontaño es evitar que 
las situaciones donde la segundad falla, no podian tal- 
tar las recomendaciones y consejos para superar esas 
problemáticas. Son especialmente interesantes las 
secciones sobre virus, 
criptografía en el co- 
rreo electrónico y el 
mantenimiento de un 
buen sistema de copia 
de segundad o de res- 
paldo. Por último, en la 
sección Decálogos se 
plantean los grupos 
de reglas (de 10 en 
10) que el usuario de- 
be seguir para mante- 
ner su ordenador y su 
persona protegidas 


Microcontroladores PIC 

os microcontroladores son una ayuda inestima- 
L ble para superar todo tipo de soluciones en pro- 
yectos de variadas caracteristicas: automatización de 
diferentes procesos, adquisición de datos, etc 
Como suele ser habi 
tual, el libro se en- 
o Mieratontroladores 
les. En la primera, se 
tratan todos los as- 
pectos que están rela- 
cionados con la teo- 
na, las instrucciones y 
las aplicaciones fun- 
damenteles. La se- 
gunda parte está des- 
tinada por completo a 
la práctica, el código 
fuente, la grabación, el manejo de intemuptores, pul- 
sadores, displays y un largo etcétera 
El texto, básicamente, está destinado a los diferen 
tes profesionales y estudiantes que tienen o quieren 
tener algún tipo de relación y conocimiento con los 
microcontroladores PIC 


intranets 

l objetivo de este libro no es otro que explicar de 
E forma sencilla cómo montar una Intranet en una 
empresa. Para ello se comentan las ventajas que pue- 
de conllevar su instauración, las similitudes existentes 
entre estas redes y las 
autopistas de la infor- 
mación, y los escollos 


INTRANETS 


Pp de 
a 


que se tendrán que 
superar para comple- 
tar el proyecto 

Posteriormente, y es- 


a a a cl 


pecialmente indicado 
para los usuarios más 
avanzados, se explican 
los mecanismos para 


optimizar la red con PARANINFO 
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una buena selección 
de recursos hardware 
y software y se ense- 
nan las peculiaridades más notables del lenguaje HTML, 
la creación de páginas, el diseño gráfico... Es un libro 
completo que parece no dejar ningún cabo suelto 


Programación con Delphi 3.0 
n esta extensa y compleja obra se ofrecen todos 
E los conocimientos que serán necesarios para 
comprender y dominar la última versión de Delphi, la 
3.0. El autor del texto ha rebajado los conocimientos 
previos hasta casi reducirlos, esto quiere decir que qui- 
tando algunos conceptos básicos, todo lo que el lec- 
tor debe saber para 
entender los conteni- 
dos del libro se ofrece 
en los primeros capi- 
tulos del mismo 
El texto puede ser 
afrontado desde dos 
puntos de vista dife- 
rentes y no especial- 
mente contradicto- 


A MULTIMEDIA 
5.995 Ptas. 


nos: el lector puede 
escoger comenzar la 
lectura del libro a 
partir de sus dos 
primeras partes, fuertemente teóricas, o empezar en 
la tercera subdivisión en la que se encuentra una ex- 
plicación bastante sencilla de cómo crear progra- 
mas para entomos Windows 


Programación en lenguajes 
estructurados 

ste libro será especialmente útil para las perso- 

nas que buscan adquirir conocimientos genera- 
les, no aplicados a ningún lenguaje en particular, de 
programación estructurada. Se dirige a alumnos de 
Formación Profesional de Grado Superior en el ciclo 
de Desarrollo de Aplicaciones Informáticas 
El texto ha sido dividi- 
do en dos partes. La 
primera, dedicada a la 
estructuración de da- 
tos y metodología de 
la programación, de- 


PROGRAMACION EM 
LENGUAJES 


ESTRUCTURADOS 


sarrolla la teoria y 
plantea las nociones 
más básicas. La se- 
gunda desarrolla la 
teoria del lenguaje 
estructurado C en 
su versión ANSI C, 
uno de los lenguajes 
más utilizados 


Los secretos de CorelDRAW 7 


s la construcción del programa que se comenta 
E y se explica en este libro, CorelDRAW, el que 
propicia la propia creación de esta obra; CorelDRAW 
es un herramienta gráfica llena de posibilidades, po- 
tencia y pequeños de- 
talles. Es imprescindi 
ble poseer un libro de 
estas características 
para dominar o, al me- 
nos, conocer todas 
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las facultades que 
ofrece el programa. 
Los autores parecen 
ser los más indicados 
para desempeñar es- 
ta tarea explicativa: 
ambos son expertos 
en Una gran variedad 
de programas de tratamiento gráfico 

Blibro ha sido dividido en cuatro partes: la primera trata 
sobre CorelDRAM, la segunda se centra en las otras apl- 
caciones de la suite, la siguiente analiza los otros archi 
vos contenidos en el CD y la cuarta es un breve repaso 
sobre los recursos sobre la suite de Corel en Intemet. 


Desarrollo Multimedia 
para Intemet 
n este fibro se re- 
E copila una vane- 
dad de consejos y re- 
comendaciones para 
implementar elemen- 
tos multimedia en cen- 
tros Web. Todos los 
componentes habítua- 
les en las páginas (GIF 
animados, applets Ja- 
va, archivos Shockwa- 
ve, audio) se tratan en 
detalle para consegur 
que el lector pueda crear páginas Web ehicaces 
Son especialmente interesantes los capítulos sobre 
3D y realidad virtual, VRML y Java; aunque no hay que 
olvidar las secciones en las que se comentan princr- 


ANAYA MULTIMEDIA 
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pios más sencillos, como en los cuatro primeros capt 
tulos, fundamentales para que el lector entienda las 
explicaciones durante toda la obra 

Por último, el CD incluido sirve para facilitar diferentes 
versiones de prueba de programas para Windows y 
Macintosh y otros archivos ejemplo con los que trabajar 


Los secretos de UNIX 


E n la actualidad, existen en el mercado varios libros 
sobre UNIX para expertos, para principiantes, 
para empresas, para usuarios con conocimientos de 
otros entomos... Este libro pretende ser diferente a todos 
ellos, ofreciendo los contenidos necesarios para que 
los lectores pasen de conocer el sistema operativo a 


ser usuarios expertos 


El autor describe cómo realizar en UNIX diferentes tareas, 
la utilización de los comandos, las opciones de cada uno 
de estos y, por supuesto, se acompaña de abundantes ex- 
plicaciones teóricas. Otro de los objetivos buscados es 
enseñar a trabajar utilizando conjuntamente vanas herra- 


Microsoft Access 97 
Visual Basic paso a paso 

ccess ha revolucionado el mundo de las ba- 

ses de datos gracias a su facilidad de uso y 
sus capacidades para almacenar y mostrar informa- 
ción. Utiliza un potente lenguaje de programación, 
«Visual Basic» para aplicaciones, que también es co- 
mún a «Microsoft Excel», «Word» y «Project». Este 
libro enseña a crear 
aplicaciones de base 
de datos en Micro: 
soft Access 97 utili 
zando diversos me- 
dios; el objetivo 
parece simple: crear 
todo tipo de solucio 
| nes personalizadas 
Algunos de los con- 
ceptos que aprende- 
rá el lector leyendo 
esta obra son: auto 
matización de tareas, 
buscar y filtrar registros de formularios, compartir da- 
tos con otros programas, crear interfaces personal 
zadas, utilizar controles ActiveX 
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mientas. En determinadas tareas complicadas, con ayuda 

de estas asociaciones se podrán superar estos trabajos de forma eficiente y rápida. La 
verdadera utilidad de este libro radica, aparte de toda la información proporcionada en 
sus 854 páginas, en los innumerables ejemplos y en las sugerencias y secretos repar- 
tidos a lo largo de su extensión que servirán enormemente a todos aquellos usuarios 


que manejen este sistema operarivo. 
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Más novedades, más realismo. 
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Q cartas al director 


Cartas al Director es un foro 
en el que tiene cabida 
cualquier opinion de los 
lectores, aceptándose todo 
tipo de criticas. 


Dirigid vuestras cartas a la siquiente 
dirección 

CARTAS AL DIRECTOR. 

Revista POMANÍA 

C/ de los Ciruelos, 4 

28700 San Sebastián de los Reyes 
(MADRID) 

o por fax al teléfono 

(91) 654 75 58 


En la carta debe aparecer claramente el 
nombre del autor y su número de DNI 
La revista no se hace responsable de las 
Opiniones vertidas por los autores de las 
cartas. No se devuelven los originales ni 
se mantiene correspondencia en 
referencia a ellos 


Consultas a la siguiente 
dirección de correo 


electrónico: 
cartasdirector. pemaniaGhobbypress.es 
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Monopolio en los CD-ROM 


He adquirido la revista PCmanía (n%63) co- 
mo vengo haciendo desde hace ya 
algunos años, mes tras mes, y como asiduo 
comprador de la misma quisiera hacer la con 
sideración siguiente 

Al adquirir la mencionada revista, incluyen en 
la misma 3 CD-ROM, una guía práctica para pro: 
gramar aplicaciones en C++ y Rendermanía. En 
la información extema de la revista no hacen nin 
guna mención a que los CD-ROM sólo pueden 
ser utilizados bajo Windows 95. Estoy seguro de 
que no son ajenos a que muchas personas adquie- 
ren la revista por los CD-ROM sin poderlos utili 
Zas, COMO €S MU CAso. 

Muchas personas que no poseemos Win 
dows 95. por lo que estoy cansado de que por 
fuerza y a toda costa nos quieran hacer utilizar 
ese sistema operativo, a lo que ustedes están 
contribuyendo. Mucho les agradecería que re 


cuerden también a los usuarios que no utiliza- 


0S/2, UNIX. Linux.o cualquier otro sistema 
operativo para PC, pero resulta imposible con- 
tentar a todos los usuarios por igual, de for 
ma que hemos optado por el sistema que más 


utilizan actualmente nuestros lectores. 


Software gratuito 

Leo asiduamente vuestra revista pero tengo 
que decir que puede ser mejorada. El segundo 
CD viene siempre repleto de publicidad y a mí 
no me hace mucha gracia que digamos, bas- 
tante publicidad nos tragamos ya con la revista. 
Yo creo que en lugar de meter dicha publici- 
dad deberían incluir programas completos o 
semicompletos que el lector de PCmanía po- 
dría completar a lo largo de varios números. es 
cierto que ya lo hacéis en el primer CD, pero 
yo me estoy refiriendo a programas interesan- 
tes (Corel, 3D Studio. AutoCAD, Contaplus), 
y no nos mandéis a los “hijos pequeños” de di- 
chos programas. También podéis mandar soft- 


ASUGIERO que enviéis menos demos y más versiones 
comerciales aunque tengamos que comprar varios números 33 


mos Windows 95, incluyendo en su revista 
CD-ROM para otros sistemas. 

£ Francisco Ramirez Fernández. 

Fuentabrada (Madrid) 


Es cierto que nuestras aplicaciones multime 
dia (las que dan acceso a los programas a través 
de un menú interactivo de botones y ventanas) 
sólo funcionan en Windows 95. Sin embargo, las 
aplicaciones que incluyen esos CD-ROM no son 
exclusivas de Windows 95, y algunas de ellas se 
pueden instalar a través del Administrador de 
Programas de Windows 3.x o desde MS-DOS, 
como es el caso del compilador de C++ incluido 
en la revista del mes pasado. 

Nos gustaria ser capaces de complacer tam 


bién a quienes utilicen MS-DOS, Windows 3.x. 


ES NE EE. y a a 


ware en general, como juegos, secuenciadores, 
aplicaciones para oficina y empresa (aunque sí 
es cierto que enviáis dichos programas, pero 
apenas el 15 o el 20% de la versión comercial 
completa). Yo sugiero que enviéis menos de- 
mos y más versiones comerciales aunque ten- 
gamos que comprar varios números de la re- 
vista PCmanía para completarlos. 

5 Gabriel Navarro Solano. (Murcia) 


PCmemnía es la revista que menos publicidad 
lleva de todas las de su segmento. Nunca so- 
brepasamos el 30% sobre el total de páginas, 
incluidas las cubiertas (de hecho muchos me- 
ses ninos acercamos a ese porcentaje), así que 
no consideramos que nuestros lectores “tra- 


guen” demasiada publicidad. 


Los programas comerciales que pides son 
precisamente eso: comerciales, es decir, que se 
venden en comercios especializados por un 
precio estipulado entre el fabricante y el dis- 
tribuidor. PCmanía no pretende ser (y nunca 
lo ha pretendido) un distribuidor de software 
“semigratuíto”, sino un escaparate de la ac- 
tualidad de la informática. 

Si durante seis meses decidiéramos llegar a 
un acuerdo con alguna de las empresas que ci- 
tas para “regalaros” un programa completo, 
ten por seguro que tendríamos que “pagarlos” 
de alguna manera, y suponemos que esa ma- 
nera sería mucha más publicidad, eso que tan 
duramente rechazas en tu carta. Además, pue- 
de ser que tú estés deseando trabajar con el 
programa de modelado marca X pero, ¿qué le 
podriamos decir al lector que prefiere la marca 
Y? ¿Debe esperar seis meses? 

Creemos que es mejor dejar cada cosa en su 
sitio y, si acaso, ofrecer de vez en cuando algún 
descuento para que adquiráis los programas 
que más os hayan gustado de los que se anali- 
zan o comentan en la revista. Hacer lo contrario 
sería ponerse en manos de tal o cual marca, y 
eso equivaldría a perder gran parte de la obje- 
tividad en la información que os damos. 


Muchas posibilidades 

Me gustó mucho en el número 61 la 
comparativa de modems, creo que debe- 
ríais incluir todos los meses esta sección. 

Tengo curiosidad por saber cómo hacéis la re- 
vista, a ver si un día nos sorprendéis y realizáis 
un reportaje de cómo trabajáis. 

En alguna revista vuestra de consolas, a 
veces regaláis un vídeo donde se pueden 
apreciar los juegos en movimiento; esto mis- 
mo se podría hacer con el PC, ya sea en for- 
mato vídeo, formato AV!... 

Tiempo atrás incluíais una lista de los mejo- 
res videojuegos para vosotros; estaría bien rein- 
corporarla. pero con votos nuestros y vuestros, 
y no sólo de juegos, sino también hardware: es- 
to podría culminarse con unos premios anuales, 
estilo Oscar, pero para el mundillo informático. 

Algunos lectores no tenemos Internet, po- 
dríais bajar algunas páginas Web e incluirlas 
en el CD para elegir la mejor del mes, del año... 
En toda buena revista debe haber una sección 


fija de entrevistas. cosa que muy de vez en 


cuando incluís vosotros. 

Cuando vas al quiosco y pides la revista, te 
quedas alucinado del enorme paquete que te da 
el quiosquero; ¿no se podría quitar ei cartón 
para reducir el tamaño? 

Windows 95 te reproduce automáticamente 
el contenido de cualquier CD. ¿Se puede de- 
sactivar el autoarranque? 

Para acabar, propongo que unáis todas 
vuestras revistas de informática (PCmanía, 
Netmanía. Micromanía) para hacer la Super- 
revista, aunque esto suponga un pequeño 
aumento del precio. 

£ Juan González Pereira. Madrid 


Ante todo queremos reconocer y agradecer tu 
gran capacidad crítica, y lo constructivo de tus 
observaciones. A continuación, procuraremos 
contestar brevemente a todas tus propuestas. 

La comparativa es ya una sección fija; tie- 
nes una cada mes sobre un tema diferente. El 
reportaje sobre nuestro trabajo suena un poco 
a “miramos el ombligo”, pero si nos lo pidie- 
ran más lectores lo considerariamos. Sobre el 


vídeo, es cierto que se podría utilizar un pro- 


lapa “Configuración” y haz clic en el recuadro 
“Aviso de inserción automática”; acepta y ya es- 
tá. Y en cuanto a la Super-revista, nos halaga 
que te gusten todas, pero no hay que presuponer 
que a todos los lectores les pase lo mismo. Mejor 


será que cada uno elija las que más le guste. 


Apoyo a Linux y Freedows 98 


Es triste que una buena revista como PCma- 
nía se haya olvidado del freeware. ¿Sabéis que 
hay un sistema operativo gratuito que se llama 
Linux? ¿Y sabéis que dentro de poco habrá un 
clónico freeware de Windows que se llamará 
Freedows 987 Si Rendermanía puede vivir del 
shareware, del freeware y de las betas, ¿por qué 
el resto de la revista no? 

£ Alfonso Montes. Trujillo (Cáceres) 


Sabemos que existe Linux, y sabemos que 
Freedows está en marcha, No hemos tratado 
sobre Linux porque en el momento de su crea- 
ción era difícil instalarlo y configurarlo co- 
rrectamente, así que no estaba al alcance de 
la gran mayoría. sino de unos pocos. En la ac 
tualidad hay distribuciones bastante más esta- 


bles y sencillas que aquellas, pero aún así no 


grama como «SereenCam» o similar para ha- 
cer demostraciones interactivas: quizá con el 
tiempo... En este número tienes una buena lista 
de los 100 mejores del año pasado; pensare- 
mos sobre la clasificación que propones para 
cada mes. Sobre Internet, es difícil hacerlo 
porque las páginas son propiedad de sus crea- 
dores y no se pueden reproducir sin permiso, 
así que resulta complicado conseguir una bue- 
na selección. Sobre el cartón, va hemos co 

mentado que estamos buscando una alternati- 
va, pero no es algo que se pueda hacer de un 
día para otro, ni siquiera de un mes para otro. 
El autoarranque se desactiva de la siguiente 
manera: ve al panel de control, haz doble clic en 
“Sistema”, haz clic en “Administrador de Dis- 
positivos”, selecciona tu unidad de CD-ROM y 
haz clic en el botón “Propiedades”; abre la so- 


es un producto mayoritario, sino para usuarios 
con bastantes conocimientos de informática 
general, programación y redes. Por otra parte, 
no descartamos la posibilidad de ofreceros una 
sección sobre Linux si hay una cantidad sufi- 
ciente de peticiones por parte de los lectores. 

Freedowss 98 tiene aún que demostrar su ca- 
pacidad para llegar al usuario final. Hay mu- 
cha gente trabajando en ello, incluidos algu- 
nos españoles con los que hemos hablado. 
Ellos mismos nos han dicho que tienen poco 
que ofrecer aún a las revistas, y que la primera 
versión medianamente visible tardará varios 
meses. Y por supuesto. si se trata de un buen 
sistema operativo con capacidad suficiente pa- 
ra adaptarse a una amplia variedad de usua- 
rios. Freedows 98 estará en PCmanía cuando 
llegue esa versión prometida. Ml 
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El enfrentamiento entre los d 


Internet Explorer 4.0» y «Netscape Navigat' 


imp tes del momento, «Microsoft 


la simple comparación tecnológica de sus 


habilidades: acusaciones de competencia desleal, violación de las leyes antimonopolio norteamericanas, 


multas de 150 millones de pesetas al día... La intención de esta comparativa es la de abstraerse de todos 


estos polémicos asuntos que no afectan a su verdadera funcionalidad para analizar, de forma imparcial, 


todas sus posibilidades. Una tarea complicada, a tenor del inmenso potencial de ambas suites. 


La Batalla mavall 
de Los 


ace unos años, cuando Internet se convirtió en todo un fenómeno 
social, los desarrolladores de software se vieron sorprendidos por 
una avalancha de nuevas exigencias, que obligaron a dar un giro 
radical a su estrategia de mercado. La compañía Netscape ha sido 
la más beneficiada, al basar su éxito en tres pilares fundamentales: la 
primicia de sus novedades -siempre ha ido un paso por delante de 
sus competidores-, la calidad de sus aplicaciones y, sobre todo, la 
clarividencia de ofrecerlas gratuitamente a los usuarios particulares 
En la actualidad, millones de personas utilizan los “browsers” 
«Navigator 3.0» y «Netscape Communicator 4.0» para acceder a 
todas las funciones básicas que Intemet ofrece. 

Como era de esperar, el gigante Microsoft no podía quedarse con los 
brazos cruzados mientras observaba cómo plataformas, hasta ese 
momento consideradas insignificantes -Java incluido-, se multipicaban 
a espaldas de sus sistemas operativos Windows 95 y NT. Para no 
perder una carrera en le que había partido en desventaja, Microsoft 
puso en el mercado el navegador «Internet Explorer». Siempre unos 
meses después que la versión equivalente de Netscape. Siempre 
incluyendo algunas mejoras de su competidor y añadiendo algunas 
otras para que resultase más atractivo, y siempre distribuyéndolo 
gratuitamente. En definitiva, nada que otras compañias no hayan hecho 
con los productos de Microsoft, en diversas ocasiones. 

La polémica surgió hace unos meses, cuando se dio a conocer que 
Microsoft estaba obligando a algunos fabricantes de ordenadores a 
incluir «Intemet Explorer 4.0» preinstalado junto a Windows 95, en sus 
equipos nuevos. Este procedimiento, según el Tribunal de Justicia 
Americano, vulnera las leyes antimonopolio, ya que limita la capacidad 


de elección del comprador, pues sí su ordenador ya incluye «Intemet 
Explorer», poco va a hacer por probar los navegadores de otras 
compañías. Las Justicia americana ha amenazado con imponer una 
multa de más de 150 millones de pesetas al día a Microsoft si no 
elimina esta exigencia. Microsoft argumenta que «Intemet Explorer» es 
un componente indispensable de Windows 95, y sin él, el sistema 
operativo se ofrece “mutilado”a los compradores. 

Lo cierto es que, con razón O sin ella, este incidente ha causado un 
enorme perjuicio a la empresa de Redmond, pues Windows 98 está 
íntimamente relacionado con «Intemet Explorer». ¿Será ésta una de 
las causas del retraso en su lanzamiento? Consideraciones aparte, 
todo este cúmulo de acontecimientos externos no va a tener 
cabida en nuestra comparativa 

La intención del artículo es la de ofrecer una visión clara de los dos 
navegadores más importantes, relegando a un segundo plano a los 
demás. Primero, porque las versiones de Netscape y Microsoft 
dominan el 95% del mercado; segundo, porque se trata de los 
programas más completos; y, tercero, porque cualquier usuario 
doméstico puede descargarlos de la Red sin coste alguno. 
Precisamente, el hecho de que se trate de aplicaciones accesibles 
por cualquiera y que, además, ambas gocen de una calidad y un 
prestigio fuera de toda duda, nos obliga a explorar 
concienzudamente todas y cada una de sus funciones, “plug-ins”, 
y aplicaciones incluidas, que son las que nos van a dar la verdadera 
medida de sus posibilidades 


Juan Antonio Pascual Estapé 
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El calendario on-line es 
una de las pocas 
aplicaciones incluidas en 
«Netscape 
Communicator» que no 
está en «Internet 
Explorer». Ideal para 
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realizar trabajos en grupo. 
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prestaciones, por otra parte, bastantes notables. 


| mayor mérito de Netscape ha sido siempre 
el de adelantarse a sus competidores. Mu- 
Chas de las funciones de «Netscape Navi 
gator» se han convertido en estándares utilizados por 
el resto de navegadores. Su última reedición, «Netsca- 
pe Communicator 4.0», resulta ser toda una suite ador 
nada con multitud de programas suplementarios. 

La instalación de la versión para Windows 95 —una 
de las 15 existentes— se realiza automáticamente, al 
macenándose en una única carpeta. algo que choca 


frontalmente con la disposición de «Internet Explorer» 


Aplicaciones principales 

El programa más utilizado por los usuarios es el 
“browser” «Netscape Navigator». Las mejoras inclui 
das en la interfaz, en relación con la anterior versión, 
son abundantes. Ahora todas las barras son móviles, y 


pueden abrirse y cerrarse con una simple pulsación. 


Search Guide Print 
[raro 1 wee hobbypress es/pemarsa/ ” ] 


Til irtemet _Í Lookup _4 NewsCool 'W Netcaster 


a" E 
Secuky 


Los productos de Netscape siempre han estado ligados a las redes. Su buque insignia, 


«Netscape Navigator», es utilizado por más de 20 millones de personas en todo el mundo. 


Las mejoras incluidas en su última versión, 4.0, no hacen sino aumentar todavía más unas 


Se han quitado dos iconos de la barra de herramientas 
—Abrir e Imágenes-, y se han añadido otros dos -Guía 
y Seguridad—, que han desaparecido de la barra de me- 
nús, al igual que el menú Bookmarks direcciones fa- 
voritas—, que ahora dispone de su propia barra. Así, se 
accede más fácilmente a las funciones principales. 
Quizás el elemento más decepcionante de todos los 
mencionados es precisamente Bookmarks. Para hacer 
modificaciones en este apartado, hay que entrar en una 
ventana especial, y éstas no pueden realizarse mientras 
se está navegando, pues ambas pantallas se superpo- 
nen. «Internet Explorer» supera esta limitación utili- 
zando un panel que se sitúa en el lado izquierdo de la 
pantalla. Como contrapunto, los apartados Historial y 
Ayuda sí han sufrido un buen lavado de cara. Ahora 
es posible acceder a las páginas visitadas por fecha, 
número de visitas y demás. En el caso de la Ayuda, ya 


no hace falta conectarse a la página de Netscape, sino 
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que incluye un completo índice que enseña a controlar 
todas las opciones del “browser”. 

A la hora de navegar por Internet, se nota la mejora 
de la velocidad, sobre todo cuando se ejecutan applets 
Java. Sin embargo, en nuestras pruebas, «Explorer» 
consiguió cargar las páginas más deprisa, aunque la 
descarga de ficheros se inclinó favorablemente hacia 
«Navigator», Pero pese a que ambos navegadores utili- 
zan los estándares HTML 3.2, con soporte dinámico, y 
JDK -Java Development Kit- 1.1, los dos aplican mé- 
todos diferentes e incompatibles para crear y reconocer 
páginas Web. El soporte HTML dinámico de «Naviga- 
tor» se basa en el uso de capas, que pueden aparecer, 
desaparecer o desplazarse, dentro de una página. Esta 
nueva propiedad del lenguaje HTML, con el que se cre- 
an las páginas Web, permite añadir animaciones, tex- 
tos móviles, y efectos multimedia a la presentación. 

Otra innovación incluida en ambos navegadores es 
el uso de applets Java para ejecutar aplicaciones espe- 
ciales. Anteriormente se utilizaban “plug-ins”, que rea- 
lizaban funciones parecidas, pero había que instalarlos 
y guardarlos en el disco duro, mientras que los applets 
se instalan y se ejecutan automáticamente. borrándose 
cuando se sale de la aplicación. 
«Navigator» utiliza el lenguaje Ja- 
va “puro”, a través de Javascripts, 
lo que permite que las páginas di- 
señadas puedan ejecutarse en cual- 
quier sistema operativo. 

El gestor de correo y grupos de 
noticias es otro elemento impres- 
cindible. «Communicator» utiliza 


una aplicación para cada cosa «Netscape Composer», el creador 
de páginas Web, destaca por su 
facilidad de uso y su integración 
con el navegador. Basta con pulsar 
en el icono Preview para cargar la 
página en «Navigator», y 


Este apartado era el elemento SOMprobar cómo va a quedar. 


—«Netscape Messenger» y «Nets- 
cape Collabra»—, aunque una lla- 
ma a la otra automáticamente, se- 
gún la tarea que se quiera realizar. 


más flojo de la anterior versión, y 

aún lo sigue siendo en la 4.0. No es que se trate de un 
servicio malo, ya que cumple a la perfección a la hora 
de realizar las tareas básicas, pero no está a la altura de 
«Outlook Express» del «Explorer». A su favor juega la 
claridad de la interfaz, lo que facilitará su uso a usua- 
rios noveles. Pero es bastante espesa: hay que pulsar 
en demasiados sitios para realizar las operaciones más 
comunes. Además, no permite utilizar múltiples cuen- 
tas para un solo usuario, ni usuarios simultáneos: hay 
que cerrar y volver a activar «Messenger» para cam- 
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biar de “profile” y permitir el acceso a 
otro usuario. Finalmente, hay que des- 
tacar la posibilidad de enviar y recibir 
mensajes en formato HTML —con grá 

ficos y sonido—, así como el uso de fil- 


tros y corrector ortográfico. 


Nuevos complementos 

«Netscape Communicator 4.0» tam- 
bién incorpora otras aplicaciones 
«Netscape Conference», por ejemplo, es un programa 
de “chat” que combina texto y audio. aunque en este 
último apartado sólo es capaz de comunicar a dos 
usuarios a la vez. Además, permite la navegación y la 
pizarra compartida con varios conferenciantes. No 
obstante, al contrario que «Netmeeting» del «Explo- 
rer», no admite el uso de cámaras de vídeo ni la com 
partición de aplicaciones. 

Uno de los complementos que, a nuestro entender, 
supera a la correspondiente versión de Microsoft, es el 
creador de páginas Web «Netscape Composer». Aun- 
que, en ambos casos, sólo se pueden utilizar los pará 
metros básicos de HTML, «Composer» destaca por 
su facilidad de manejo y la posibili- 
dad de cargar directamente en 
«Navigator» la página que se está 
creando, para comprobar cómo 
queda. Además, es muy fácil arras 
trar gráficos de cualquier fuente y 
colocarlos en la página 
Otras aplicaciones presentes en 
«Communicator 4.0» son «Netscape 
Calendar», un organizador de trabajo 
para usuarios conectados. y «Netsca- 
pe Netcaster», el nuevo gestor de ca- 
nales que introduce la tecnología 
“push” en el navegador de Netscape. 
Los canales no son más que páginas 
especiales de diarios, agencias de no 
ticias O empresas que nos envían la información cuando 
y como queramos. Al contrario que en «Explorer», 
«Netcaster» es independiente del navegador. 

A modo de conclusión, podemos decir que «Netsca- 
pe Communicator 4.0» es una completa suite que cubre 
las necesidades básicas de cualquier usuario. Destaca 
especialmente por su integración, ya que el paso de una 
aplicación a otra es inmediato y casi invisible. Que sea 
mejor o peor que su más encarnizado competidor, es lo 
que vamos a tratar de descubrir a continuación. 


La descarga de 
páginas, sobre todo si 
disponen de algún 
applet Java, ha 
mejorado mucho en 
relación a anteriores 
versiones del 
navegador. 


«Netscape 
Conference» se 
emplea para realizar 
charlas de texto y 
audio a través de 
Internet. 


La aplicación 
«Collabra», sirve para 
visionar los grupos de 
noticias. También llama 
automáticamente a 
«Messenger», el 
gestor de correo, 
cuando se envia o 
recibe algún mensaje. 
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«Microsoft Internet Explorer» es, quizás, el mayor ejemplo del poderío de Microsoft. La 


primera versión surgió casi de la nada para recuperar el dominio de la navegación por 
Internet, en manos de Netscape. Las sucesivas versiones han ido aumentado poco a poco 


sus prestaciones, hasta alcanzar -y, en muchos casos, superar- a sus competidores. 
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esulta curioso descubrir cómo dos paquetes 
que ofrecen semejantes prestaciones, pue- 
den resultar tan dispares en su funciona- 
miento. Ya desde la instalación comienzan a aflorar 
las diferencias. «Internet Explorer 4.0» se aprovecha 
del lógico conocimiento de todos los secretos de Win- 
dows 95 que sólo Microsoft, como creador del soft- 
ware que es, conoce, para actualizar infinidad de ar- 
chivos y librerías DLL del sistema operativo. De 
hecho, una vez que se ha instalado «Internet Explorer 
4.0», ya no puede desinstalarse completamente. Co 
mo nota curiosa, nosotros instalamos y desinstalamos 
mmediatamente el paquete, pero no pudimos recupe- 
rar más de 8 Megas que, suponemos, «Explorer» ha 
llenado con actualizaciones y nuevas prestaciones 
Dejando al lado la función del Escritorio Activo. que 
no hemos considerado en esta comparativa por no te- 


ner nada que ver con la navegación on-line, al instalar 


«Explorer» se pueden activar nuevas opciones del sis- 
tema operativo, como una barra adicional de tareas 
con todas las componentes de la suite, o el uso de un 
único “clic” para abrir carpetas. Otras, como la mejo 
ra de la ayuda, se activan de manera permanente. 
«Internet Explorer», por tanto, se extiende como 
una telaraña por distintas ramificaciones del sistema 
Operativo. con la desventaja de que el usuario nunca 


sabe hasta donde alcanza su poder. 


World Wide Web y correo 

Para navegar por los millones de páginas WWW 
que existen, la suite ofrece la versión 4 de su browser 
«Internet Explorer». Si bien el aspecto general no ha 
cambiado demasiado. Microsoft ha incluido infinidad 
de detalles que hacen más agradable la navegación. 
Destaca, por ejemplo, la inclusión de un icono de pan- 


talla completa que maximiza el espacio destinado a la 
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visión de las páginas. La mayor novedad es la apari- 
ción de una ventana en la parte izquierda de la panta- 
lla, cuando se pulsa en los botones de Búsqueda, 
Favoritos, Historial y Canales. Esto permite realizar 
las operaciones anteriores mientras en la parte dere- 
cha se sigue navegando por la página actual, algo de 
lo que no dispone «Netscape Navigator». Los canales 
están incorporados en el propio navegador, por lo 
que pueden gestionarse junto a las páginas favoritas. 
Éstas se modifican muy fácilmente utilizando el 
botón derecho del ratón. 

Hay que destacar la atención que Microsoft ha pres- 
tado al mercado español, pues además de existir nu- 
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«Microsoft Chat» permite conversar con otras 
personas en formato viñeta. 


«Outlook Express» 
destaca por su 
capacidad 
multicuenta y 
multiusuario. 
Además, el formato 
HTML permite 
incorporar gráficos 
a los textos. 


merosos canales nacionales —40 Principales, El Mun- 
do, El País...—, el icono de búsqueda también tiene 
preferencia por los buscadores españoles. 

Si la velocidad de navegación es parecida a la de 
«Navigator», la máquina virtual Java, según nuestras 
mediciones. es algo más rápida. «Explorer» utiliza la 
herramienta ActiveX para ejecutar los applets Java. Su 
implementación y posibilidades parecen superiores a 
la codificación de los Javascripts de Netscape, con la 
limitación de que sólo es compatible con sistemas 
Windows. Los creadores de páginas Web, por tanto, 
deben utilizar distinto código dependiendo del nave- 
gador que quieran reconocer. La misma premisa debe 


— 


MECA 


Búsqueda Favoritos Histonal Canales 


aplicarse al lenguaje 
HTML dinámico. 

Otra innovación de «Ex- 
plorer» son las Zonas de 
Seguridad. «Netscape Na- 
vigator» gestiona la seguri- 
dad de manera tradicional, 
eligiendo los tipos de ap 
plets y datos que queremos 
cargar, dependiendo de la 
aplicación que utilicemos. bra 
Esto, sin embargo, provoca 
que aparezcan continuos mensajes avisando del posi- 
ble peligro. «Microsoft Explorer» utiliza otra filosofía: 
define zonas de seguridad -zona de sitios en los que se 
confía, zona de sitios restringidos, y zona de páginas 
generales—. El usuario va colocando las páginas que 
visita en cada zona, que tiene asignada uno determi- 
nados niveles de seguridad. Aún así, en ambos nave- 
gadores se han detectados fallos en este apartado. que 
han dado lugar a algunas actualizaciones: 4.01 para 
«Explorer» y 4.04 para «Communicator». 

Otra de las joyas de la suite de Microsoft es el pro- 
grama de correo electrónico y noticias «Outlook 
Express». Al igual que el navegador, destina la parte 
izquierda de la pantalla para gestionar los buzones, per 
mitiendo leer o escribir mensajes en la parte derecha. 
Sus puntos fuertes son la vista preliminar de los men- 
sajes, los múltiples filtros, y el uso de varias direccio- 
nes para un único usuario, algo de lo que no dispone 
«Netscape Messenger». 
También supera a éste últi- 
mo al permitir importar bu- 
zones de otros gestores co- 
mo «Eudora Pro», aunque, 
como curiosidad, no reco 
noció el «Eudora Light» 
que teníamos instalado en 
el ordenador de prueba. 

Completan la oferta de 
Microsoft «NetMeeting» y 
«Microsoft Chat». para rea- 
lizar charlas con otras per- 
sonas, incluso a través de videoconferencia, y el crea- 
dor de páginas Web «FrontPad», que realiza las 
funciones básicas de formateo de texto, distintos tipos 
de letra y colores, tablas, imágenes, sonido e hipertex- 
to. Todo un cúmulo de impresionantes prestaciones 
para sacar el máximo provecho a la Gran Red. 
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«Microsoft Explorer» 
incorpora varios 
canales en lengua 
española, con los 
periódicos y agencias 
de noticias más 
importantes. 


La creación de páginas 
Web, mediante 
«FrontPage Express», 
es una tarea sencilla, 
aunque las opciones 
de visionado no son 
muy potentes. 


Interes Explore” y los 
campamentos 


La barra de iconos ha 
sido mejorada para 
incluir nuevas 
funciones, como 
Pantalla Completa o 
Historial. 
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Las inmensas posibilidades y el gran número de nuevas aportaciones, en relación con 


anteriores versiones de ambas suites, hacen difícil la elección de un ganador absoluto 


en este particular mano a mano. Sólo indagando en las entrañas de ambos paquetes 


podremos tener las ideas un poco más claras. 


¡algo nos ha quedado claro, tras analizar con- 
cienzudamente estos dos gestores de navega- 
ción, es que la experiencia de Netscape y 
los enormes recursos técnicos y humanos 
de Microsoft, han dado como resultado dos 
excelentes aplicaciones. 

Uno de los pasados inconvenientes de 
Netscape, el idioma, ya no existe, pues la versión 
en castellano de «Communicator» está disponi- 
ble desde el principio. Como primera conclusión 
que podemos extraer de esta comparativa, por 
tanto, es poder afirmar que cualquier persona 
que utilice su conexión a Internet para enviar y 
recibir mensajes, o visitar algunas páginas favori- 
tas, puede emplear cualquiera de los dos nave- 
gadores, pues ambos cumplen perfectamente 
con este cometido. De hecho, todos aquellos 
usuarios que dispongan de un equipo poco 
potente, o quieran disfrutar de una comunicación 
con Internet “limpia”, que no intervenga en 
el funcionamiento del sistema operativo, posible- 
mente acaben decantándose por «Netscape 
Communicator 4.0»: puede instalarse y desins- 
talarse totalmente, carga más rápido, y ocu- 


pa menos espacio. 


Ahora bien, si se quiere sacar el máximo prove- 
cho a la navegación on-line, «Microsoft Internet 
Explorer 4.0» es nuestra elección. En primer lugar, 
el browser es mucho más potente y divertido de 
utilizar. El uso de una ventana independiente para 
las tareas de búsqueda, favoritos, historial y 
demás, facilita la realización de estas acciones 
cotidianas mientras se va cargando una página. 
Igualmente, la gestión de Favoritos es mucho 
más intuitiva. La velocidad de carga es bastante 
similar, excepto en los applets Java, en donde 
«Microsoft Explorer» nos ha parecido algo más 
rápido. El uso de HTML dinámico ofrece similares 
resultados en ambos casos, pero el reciente 
anuncio del estándar HTML 4.0, por parte del 
Consorcio de la World Wide Web, va a obligar a 
ambos navegadores a adaptarse a él. 

La gestión de correo y noticias también favorece 
a «Internet Explorer», gracias a su mayor facili- 
dad de manejo y al empleo de múltiples cuentas 
y usuarios. Las otras aplicaciones presentan 
un nivel similar, pero no son tan importantes 
como las anteriores. Todas estas caracteristicas, 
vistas en conjunto, inclinan la balanza del lado 


del navegador de Microsoft. 
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NAVEGADORES DE INTERNET 


PROGRAMA 


FABRICANTE 


INTCANET EXPLORER 4.0 NESTCAPE CONMUNICATOR 4.0 


microsoft 


metscape 


suites 
de internet 


equipo minimo 486 con 8 Megas 486 con 16 Megas 


tiempo de instalación 11 minutos 6 minutos 


espacio en disco 44-85 Megas 17-39 Megas 

o Sólo deja elegir bloques Deja elegir componentes 
instalacion de componentes divida tes 
verstones Windows y Mac 15 Plataformas 
usa ranas 


de correo externos sí No 


«Yuda Excelente Excelente 


secnología push Dentro del browser Independiente (Netcaster) 


Navegación www 


soporte HTML HTML 3,2 HTML 3.2 


isoporte HTML JDOK 1.1 JDK 1.1 


| máquina virtual java ActiveX Javascript 


HTML DINÁMLCO Bueno Bueno 
¡| carga de páginas Buena Buena 
) . 
carga y descarga % ES 
de archivos Buena Excelente 
interfaz Altamente configurable configurable 
Favoritos 


y Navegación simultanea si Ro 


vúsqueda Buscadores nacionales Buscadores internacionales 


integración - E 
con el sistesa operativo Excelente Buena 


navegación off-Line Excelente Buena 


seguridad ssL 128 bits 128 bits 


Por jerarquías 


de peligrosidad Por tipo de datos 


»ultimedia Plug-ins/ActiveX Plug-ins 
E 

”PpeG sí 
| “uLkTLUAe Si 

AYI 

audio 


valoración total 


INTERNET EXPLORER 4-0 8 


PROGRAMA | INTEANET EXPLORER 4.0 | NESTCAPE COMMUMICATOR 4.0 


ho 


FABAICANTE microsoft Netscape 
cestión 
de correo outlook express messenger 


estándares POP3 / IMAP4 / SMTP /MIME 


POP3/IMAP4/SMTP/MIME 


Netscape, Exchange 
Eudora, LDIF, LDAP 


l 1sportar inforaación 
de otros programas 


LDIF, LDAP 


múltiples usuarios Sí Sí (Carga independiente) 


múltiples cuentas Si No 


corrector ortográfico Si 
soporte HrmL Sí 
ES y S Si 
| E 
Lectores 


de noticias outlook express | netscape collabra 


Lectura off-line 


escritura off-line 


creación 


de páginas ui Frontrad composer 
| Interfaz 
l MYSIMYG 
Westin de texto 


Joc - 


| Gestión de imágenes 


Buena Excelente 


Bueno Bueno 


Excelente Excelente 


Buena Excelente 


Hipertexto Excelente Excelente 


vista preliainar No Si 


Franes No No 


conference 


cámunicación Netmeeting 


estándar 
a == 
videoconferencia Si 


H.323 


navegación simultánea sí 


compartir aplicaciones Sí 


chat [texto] Sí(Microsoft Chat) 
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La aventura gráfica más 
espectacular creada en 
España. 

Hollywood Monsters 
rememora el ambiente de 
los años cincuenta con un 


estilo de dibujos animados a Y 
desarrollados en SVGA para MES 
conseguir la mejor calidad 

gráfica. 


Un alucinante viaje en 5 
escenarios diferentes: 
Hollywood, Egipto, 
Transilvania, Suiza, 
Australia y Escocia. 

Más de 100 pantallas y 
50 personajes envueltos en 
una misteriosa trama en la 
que deberás resolver la 
enigmática desaparición de 
Frankie. 

Hasta 120 objetos te 
están esperando para 
ayudarte en la solución 
del enigma. 

Más de dos horas de 
locuciones digitales, 
totalmente en castellano, 


a pS 


Bo Bso. 
TEMA PRINCIPAL DE 
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Combat Chess es el 
programa de ajedrez más 
completo con niveles de 
aprendiz a maestro y con 
vistas en 2D, 3D y combate. 

Establece nuevas 
fronteras de estilo y 
apariencia en el ajedrez. 
Inspirado en un mundo 
fantástico, el programa 
cuenta con un engine 
profesional multitarea de 
32 bits diseñado por el 
mejor programador de 
ajedrez del mundo. 

Combat Chess es un reto 
para Cualquier aspirante a 
campeón y sus asombrosas 
cualidades visuales hacen 
que se diferencie 
radicalmente del resto. 

En el modo combate 
encontrarás secuencias 
animadas en cada turno, 
combinaciones de 
movimiento y lucha desde 
cualquier vista posible. 

Cada pieza tiene una 
personalidad propia que, 
en grupo, dan a cada bando 
caracteristicas buenas O 
malas. Es más que 
ajedrez, es una lucha a vida 
o muerte de la que no 
escaparás y en la que 
desearás y 
desesperadamente la , 


victoria. 3 
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KICK OFF 97 de Anco 
Todo el fútbol del planeta. 
Juega en 3 dimensiones 
eligiendo cualquier punto 
de vista o juega en el 
legendario modo en 2 
dimensiones... Animaciones 
súper-realistas. Con más de 
300 equipos y 5000 
jugadores. 

ELBOW TENNIS de Goto 
Juega apasionantes 
partidos de tenis sobre 
tierra batida, hierba o pista 
sintética... Practica hasta 
dominar todos los golpes 
posibles: servicio, revés, 
volea, smash, passing 
shots... Enfréntate al 
ordenador o a tus amigos 
en más de 90 
competiciones mundiales. 

NASCAR RACING 2 de 
Sierra. Bienvenido a las 
carreras más apasionantes: 
la fórmula Nascar. Imagina 
un bólido con más de 700 
caballos de potencia... 
Escucha el rugido de los 
motores ... Soporta más de 
45 grados de temperatura 
... Opción de pantalla para 
2 jugadores simultáneos o 
compite contra 8 jugadores 
vía red o módem. Disfruta 
de toda la acción que te 
ofrecen 16 circuitos 
diferentes. 
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dinamic 
multimedia 
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LOS JUSTICIEROS de 
Piematic: En el lejano 
Oeste sólo existe una ley. 
La de los hermanos Zorton. 
Para capturarlos deberás 
ser el más rápido al gati- 
llo... recorrer las calles de 
un peligroso pueblo de 
Texas... conseguir dólares 
trabajando duro o apostan- 
do en el salón... y sobrevi- 
vir a duelos y embosca- 
das... Una película interac- 
tiva llena de acción y 
humor. 

KING'S QUEST Vil de 
Sierra: 

Sobre el pacífico reino de 
Eldritch, habitado por fan- 
tásticas criaturas, se cierne 
un oscuro peligro... 
Sumérgete en la aventura, 
en escenarios completa- 
mente interactivos, un 
gran reparto de personajes, 
más de 100 melodías origi- 
nales. Y completamente en 
castellano 

CYBER POLICE de 
Balance: Elige a tu prota- 
gonista entre 3 expertos 
cyber-policias. Enfréntate 
a 12 enemigos con 3 nive- 
les de dificultad. Muévete 
sobre 7 escenarios diferen- 
tes repletos de efectos... Y 
con más de 12 músicas 
originales. 
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RAM 14 Megas ( 16Megas rec. 
Espacio en disco 14 Mega 
cpu 


486 ( Pentium rec.) 
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«NeoBook» siempre 
ha sido un punto de 
referencia a la hora de 
hablar de entornos de 
creación multimedia 
accesibles al gran 
público, gracias sobre todo a 
su facilidad de uso, su 
ajustado precio y los buenos 
resultados que proporciona. 
Su nueva versión se 
caracteriza por su salto a 
Windows y por la inclusión de 
nuevos comandos y “scripts” 


que aumentan su potencial. 
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NeoBook Profesional :::. windows 95/NT 


Fco. Javier Rodríguez Martín 


diferencia de otros entornos de 
A creación multimedia, mucho más 
costosos, como pueden ser las fa- 
milias de productos de Macromedia O Asyme- 
trix, «NeoBook» siempre ha enarbolado la 
bandera de la sencillez. En sólo unos pocos 
minutos, cualquier usuario medio puede tener 
lista una aplicación del tipo revista electrónica, 
material educativo o documento multimedia 
interactivo en la que se integren gráficos, ani- 
maciones, texto, sonidos, etc., en un solo fi 
chero ejecutable libre de derechos y fácilmen- 
te distribuible. Sin embargo, una de sus 
carencias, hasta ahora, es que sólo funcionaba 
en MS-DOS, con lo que ni se aprovechaban 


los recursos de Windows a la hora de acceder 
a sus extensiones multimedia ni se podían uti- 
lizar los documentos generados por otras apli 
caciones dentro de este sistema operativo. 


El gran salto 

Esta nueva versión representa el gran salto 
para los numerosos usuarios de «NeoBook». 
Aunque esto no repercute en absoluto en la 
forma de trabajar con el programa, ya que si 
las anteriores versiones DOS ya poseían una 
interfaz muy similar a la de Windows, con me- 
nús, iconos y botones, ahora, bajo Windows 
95. todos estos elementos se han conservado. 
manteniendo el mismo “look” del programa. 
Lo que significa, sencillamente, que no ha per- 
dido ni un ápice de ese espíritu inocente pero 


NeoToon 
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Gracias a la tecnología de 32 bits la velocidad 


de creación de una aplicación es mayor al igual 


que su posterior rapidez de ejecución 


que depara grandes sorpresas en forma de ro- 
bustas aplicaciones multimedia que pueden 
ser creadas en muy poco tiempo. Como tam- 
poco ha cambiado una de las premisas princt- 
pales del programa que es su carácter de con 

tenedor y no creador, de los elementos 
multimedia que formarán parte de la aplica- 
ción final. Si en anteriores versiones el usuario 
podía elegir en una ventana de configuración 
general cuáles iban a ser los programas encar 

gados de editar gráficos, sonidos o animacio- 
nes para que «NeoBook» los lanzara automá- 
ticamente ante una Orden de edición, ahora, 
trabajando en Windows 95/NT, las ventajas 
son evidentes, ya que podremos utilizar nues- 

tros programas Windows más sofisticados pa- 

ra realizar estas Operaciones de edición. Así, 
la forma de trabajar es la misma: creación de 
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| «NeoToon»: dibujos animados para «NeoBook» 
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páginas repletas de elementos multimedia por 


las que podemos navegar a través de botones y 
sencillos comandos. con la posibilidad de uti- 
lizar las llamadas “Páginas maestras” en las 
que se colocarán los objetos reiterativos de la 
aplicación tales como botones de desplaza- 
miento, o logotipos generales. 

Lo más importante es que la tecnología de 
32 bits por fin se ha implantado en esta nueva 
versión. lo que repercute notablemente tanto 
en la velocidad de creación de una aplicación 
como en su posterior rapidez de ejecución. To- 
do esto, además, sin dejar de lado la compati 
bilidad con versiones DOS de «NeoBook», ya 
que es posible importar y convertir ficheros 
generados por este programa, además de que 
también se sigue pudiendo lanzar aplicaciones 
DOS —incluidos libros de «NeoBook» para 


eoToon» es una nueva herramienta independiente de «NeoBook» 

mediante la cual podemos crear archivos de dibujos animados pa- 
ra incluirlos en nuestras publicaciones. Su manejo no puede ser más sen- 
cillo. Basta con seleccionar una nueva animación, determinar su tamaño 
en pixels -o dejar que el programa lo adapte automáticamente a las di- 
mensiones del primer fotograma- y añadir posteriormente los fotogra- 
mas uno a uno hasta completar la animación. Más 
tarde podemos fijar la velocidad de reproducción y 
salvarlo como un archivo con extensión .CAR reco- 
nocido por «NeoBook». Por supuesto, existen op- 
ciones de edición para cortar, copiar o pegar los fo- 
togramas que queramos. Se trata pues de una sencilla herramienta con la que dotar a nuestras 
aplicaciones creadas con el nuevo «NeoBook» de atractivas animaciones en un abrir y cerrar de ojos. 


| Con la nueva 
versión de 
«NeoBook» 
podremos 
enlazar 
contenidos de 
un libro con 
información 
actualizada que 
hemos 
| encontrado 
en Internet. 


DOS- desde las nuevas aplicaciones creadas 
con este nuevo «NeoBook profesional 
para Windows 95/NT». 

Otra nueva característica que recibirán con 
los brazos abiertos los usuarios de «NeoBook», 
y que también es consecuencia de su salto a 
Windows 95 es la posibilidad de utilizar las 
fuentes TrueType de este sistema operativo, así 
como sus paletas de colores y patrones gráficos. 


Nuevas características 

Como no sólo de Windows vive el hombre, 
el nuevo «NeoBook» se ha mejorado con la 
inclusión de nuevos comandos y un sencillo 
lenguaje de programación que permite generar 
aplicaciones más sofisticadas y flexibles. Esa 
era precisamente una de las asignaturas pen 
dientes de «NeoBook» frente a otros entornos 
de creación multimedia profesionales, Su in- 
capacidad de efectuar operaciones complejas 
le dejaba en desventaja frente a los “grandes” 
aún conservando esa gran baza de la sencillez 
de manejo. Ahora las cosas han cambiado, pe- 
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ro han cambiado de forma inteligente. El 
usuario tiene a su disposición una serie de co- 
mandos que puede utilizar para dotar a su apli- 
cación de una mayor funcionalidad. con la po- 
sibilidad de utilizar variables, realizar 
Operaciones e incluso generar archivos de da- 
tos para su posterior utilización. Pero si lo de 
sea, puede obviar estas nuevas características 
y trabajar como lo hacía hasta ahora. Aunque, 
para que esta situación no se produzca, la for- 
ma de utilizar este nuevo y sencillo lenguaje 
de programación se basa en la selección de co- 
mandos a través de menús y cuadros de diálo- 
go, con lo que el usuario rara vez tendrá que 
introducir el código directamente. 

Internet también tiene su hueco en este nue- 
vo «NeoBook profesional», Aunque aún no se 
han implementado las herramientas necesarias 
para publicar aplicaciones en la Red, sí dispo- 
ne de opciones mediante las cuales lanzar 
páginas Web desde una aplicación. De esta 
forma. se pueden enlazar contenidos de un 
libro con información actualizada que pode- 
mos encontrar en Internet. 

Otra novedad es el módulo de creación de 
dibujos animados que se suministra con el 
programa, llamado «NeoToon», que permite 
generar archivos gráficos animados mediante 
la reproducción continuada de fotogramas. 


Esta versión de «Neobook» se ha mejorado con la 


lenguaje de programación 


Por último, destacar la nueva opción dentro 
del menú de compilación mediante la cual, 
además de generar archivos ejecutables EXE, 
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a gran novedad de esta nueva versión 
de «NeoBook» es la posibilidad de in- 
cluir módulos de código que se ejecutarán 
como respuesta a eventos del tipo pulsación 
de botones, retardos, etc. Gracias a un sen- 
cillo lenguaje o “script”, ahora es posible no 


A A 
EN mena lr o Ls 


Podremos utilizar nuestros programas 
Windows más sofisticados para realizar 
operaciones de edición. 


podemos crear salvapantallas para Windows 
igual que lo hacemos para cualquier otra apli- 
cación, incluyendo cuadros de opciones. 


Nuestra opinión 

El nuevo «NeoBook profesional para Win- 
dows 95/NT» se ha hecho esperar. pero será 
muy bien recibido 
por toda la legión de 
usuarios de este sen- 
cillo y eficiente en- 
torno de creación 
multimedia. Su prin- 
cipal baza sigue sien- 
do la relación facili- 
dad de usofresultados conseguidos, pero ahora 
además, y gracias al nuevo lenguaje de pro- 
gramación implementado. las posibilidades se 


sólo pasar de una página a otra, como ya se podía hacer en versiones anterio- 
res de DOS, sino programar bucles del tipo lf... o While..., con lo que las apli 
caciones ganan en flexibilidad y funcionalidad. Y lo más interesante de todo es 
que no es necesario aprenderse una interminable lista de comandos o procedi- 
mientos para obtener buenos resultados, sino que la interfaz de «Neobook» a la hora de 
programar permite diseñar todo el código necesario a partir de menús en los que se 
reúnen en tres apartados diferentes básicos, avanzados y ambos- todos los comandos 
disponibles. Nada más seleccionar uno, podemos ver una breve explicación de su co- 
metido y, si es necesario, se nos pedirán los parámetros auxiliares necesarios a través de 
un nuevo cuadro de diálogo. De esta forma, al final obtendremos el código en su ven- 
tana correspondiente, y sin haber tenido que teclear una sola palabra. 


han multiplicado considerablemente. con lo 
que puede competir con Otros programas casi 
siempre inaccesibles para el gran público. 

Como siempre, el hecho de que podamos 
encontrar este nuevo «NeoBook» traducido 
por completo al castellano es un factor decisi- 
vo a la hora de atraer a usuarios que se acercan 
por primera vez a este tipo de aplicaciones, 
además de contar también con una opción de 
traducción ortográfica en la que se contemplan 
más de 100.000 términos castellanos. 

Sin embargo, no deja de ser curioso que. al 
menos en la versión que hemos analizado, el 
CD ROM no contenga las inmensas bibliote- 
cas de elementos multimedia a las que nos tie- 
nen acostumbrados Otros programas del mis- 
mo tipo. Resulta casi escandaloso el hecho de 
que el CD sólo contenga a penas 3 Megas de 
datos, no porque se trate de un sistema de al- 
macenamiento en el que se pueden utilizar ca- 
si 700 Megas —es más cómodo realizar una ins- 
talación partiendo de un único CD que de tres 
disquetes— sino porque el valor del producto se 
podía haber aumentado si se hubieran incluido 
archivos de fotografías, vídeos, animaciones o 
sonidos listos para comenzar a trabajar con 
ellos. Esta circunstancia, sin embargo, no deja 
de ser anecdótica, y no desluce en ningún mo- 
mento un programa muy versátil, intuitivo y 
con el que se pueden conseguir unos resulta- 
dos espectaculares en muy poco tiempo. Bl 


» MAXI Souno 64 Howe Srubto 2 
Tarjeta de sonido con Wave table GM/GS, 64 woces de polifonia 
ardware y 4 Mb de RAM de sonidos sampleados de calidad 
profesional. Estudio de audio digital “Direct to disi” dé 8 pistas 
Memoria RAM ampliable hasta 20 Mb, sonido audio 30 . 
posicionable, surround, ecualizador, mu thefectos en tiempo sea 
«Sobre 4 altavoces. Opcional: tarjeta hija y PDIF estéreo"digital. 
Incluye Quartz Audio Master SÉ 2.0 . . 
. E . . a 
* Solo para MAXI Souxo 64 Hom: Srunio 2 . 3 


ADL: Tel 91 319 25 14/9 - Fax: 91 616 44 30 
WONDERTECH: Tel 922 24 26 03 - Fax: 922 24 74 78 
PILMAT ELECTRONICA: Tel 95 265 70 06 - Fax: 95 225 43 54 
SABARO: Tel 93 410 99 00 - Fax: 93 419 1340 


A Teléfono: (93) 544 15 00 
Ubi Soft hotline 193) 589 89 95 
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+ MAXI Souno 64 Druamic 3D 


a 
. 
h 
. Tarjeta de sonido con Wave table GM/6S, 64 
J voces de polifonia hardware, sonidos sampleados 
, de calidad profesional (2 Mb de RAM). Melnoria 
) RAM ampliable hasta 16 Mb, sonido audio, 30 
posicionabie, surround, ecualizador, multr-efectos 
en tiempo real sobre 4 altavoces. 2 salidas 
separadas. Incluye software de gran calidad 


ATD ARROW: tel 91 304 22 32/93 490 78 41 - Fax: 91 304 45 40 
KABIZAIN: Tel 943 15 70 00 - Fax: 943 15 16 36 
DISPROIN: Tel 96 361 36 65/3 - Fax: 96 361 32 51 


 IMICTOGTaTA A DI SAA IAS AA A 
RAM B Megas (16 Megas rec.) A 
Espacio en disco 22-35 Megas 
CPU 486DX (Pentium rec.) 
Requiere Windows 98, impresora 
(impresora color y modem rec.) 


en la pantalla 


Cedido por Micrografx Ibérica 
Precio recomendado 7.500 + IVA 


Microgratx cuenta con un programa diseñado para la creación de tarjetas de todo tipo a través 
de un entorno gráfico divertido y colorista que nada tiene que ver con el de Windows 95. La 
nueva versión de este producto, «CreataCard Gold 2», destaca por la gran cantidad de 
proyectos de ejemplo disponibles, el clipart suministrado y su conexión directa con Internet. 


A Mal ROGRAFX Fco. Javier Rodriguez Martín 
v MICROGAA FT 


el 1 
ee 


ay 

”) 
2A ción de tarjetas de felicitación, sin la posibili- 
AN f. | dad de llevar a cabo otros proyectos con él, 
» 


primera vista, se podría suponer 


A que un paquete de software gráfico 
destinado en exclusiva a la crea- 


tendrá un público muy reducido. Sin embar- 
go, según Micrografx, se han vendido un total 
de dos millones de copias de la versión ante- 
rior de «CreataCard», lo que justifica amplia- 
mente la aparición de esta nueva actualización, 
en la que se han incorporado multitud de me- 
joras, con el fin de satisfacer a ese usuario final 
AMERICAN GREETT ( que demanda este tipo de software. Además, 

y tratándose de Micrografx, una de las compa- 

CreataCard ñías líder en el desarrollo de paquetes gráfi- 
cos, cada nueva versión de uno de sus produc- 
tos supone algo más que la simple puesta al 
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En la parte superior de la pantalla se muestra 
lo más parecido a una barra de herramientas 
que encontramos en «CreataCard». 


día del software, ya que nos tienen acostum- 
brados a ofrecer cada vez más calidad y más 
cantidad en todos sus programas. 


La tienda de tarjetas 

Aunque se trata de un producto diseñado 
para Windows 95, cuando arrancamos 
«CreataCard Gold 2» no vemos ni barras de 
título, ni los botones estándar de este sistema 
operativo, ni barras de botones, es decir, todo 
lo que solemos encontrar en cualquier progra- 
ma para Windows. En su lugar, veremos una 
primera pantalla, que no ventana, ya que Ocu- 
pa toda la extensión de nuestro monitor, que 
nos sitúa en un espacio que recuerda en gran 
medida a las secciones de tarjetas de felicita- 
ción de unos grandes almacenes. Por un lado, 
podemos observar un apartado especial en la 
pared del fondo donde se sitúan todos los tipos 
de tarjetas diferentes que podemos crear, ade- 
más de otros documentos accesorios como son 
sobres o etiquetas. Alrededor de este “stand” 
principal, encontramos otros dibujos cuyo co- 
metido es muy intuitivo. Una carpeta con se- 
paradores nos llevará a la pantalla de cargar o 
salvar nuestro trabajo. un caballete con lienzo 
y herramientas indica el acceso a la sección 
creativa del programa, mientras que el calen- 
dario nos permitirá realizar anotaciones de 
eventos personales como aniversarios o cum- 
pleaños, con alarma incluida, y mediante el 
monitor de un ordenador entraremos en Inter- 
net para conocer la extensión en Internet de 
este programa, gracias a la cual tendremos ac- 


otras compañías similares. 


ceso a más material complementario. Aparte 
de todos estos iconos en forma de dibujos, la 
parte superior de la pantalla muestra lo más 
parecido a una barra de herramientas que en- 
contramos en «CreataCard Gold 2», con un 
botón de salida, otro para volver a Windows 
sin dejar el programa, una barra de estado en 
forma de campo de texto y un botón para reci- 
bir ayuda en cualquier momento. Por otra par- 
te, la creación de tarjetas pasa sencillamente 


Una carpeta con separadores será la 
encargada de llevarnos a las diferentes 
opciones que incluye el programa. 


E | potencial creativo de «CreataCard Gold 
2» no se termina con los contenidos insta- 
lados en nuestro disco duro o en el CD del pro- 
grama, ya que existe un sitio Web en Internet al 
que podemos acceder desde uno de los iconos 
de la pantalla principal de «CreataCard» que 
contiene más opciones destinadas a ampliar las 
posibilidades del paquete de software. Con un 
diseño igual de atractivo que el que podemos 
disfrutar desde el mismo programa, las páginas 
Web de Micrografx ofrecen ayudas, descargas 
gratuitas mensuales de complementos -como 
el pack llamado “Print-At-Home”, para imprimir 
tarjetas de forma asistida-, catálogos con nue- 
vas tarjetas agrupadas por categorías, y un cen- 
tro creativo donde los profesionales de la casa 
ofrecen trucos y técnicas para sacarle todo el 
partido a esta nueva versión de «CreataCard», además de la posibilidad de adquirir pa- 
quetes prediseñados con nuevas tarjetas. A través de estas páginas también es posible 
mantener una relación directa tanto con los creadores del programa como con otros 
usuarios, ya que es posible dejar mensajes con preguntas, sugerencias o cualquier cosa 
que se nos ocurra, con el fin de crear un foro de discusión alrededor de este producto. 
La extensión de «CreataCard» en Internet es, sin duda, una iniciativa que será muy 
bienvenida por todos los usuarios de este programa, y que esperamos que la sigan 


salir del programa 


por la elección de uno de los miles de proyec- 
tos disponibles, momento en el que pasaremos 
a una especie de asistente que guiará nuestro 
trabajo hasta el final mediante la elección de 
todos los elementos necesarios cometido de 
la tarjeta, tipo de gráficos y texto a incluir, et- 
cétera—. Si queremos un mayor control sobre 
el diseño de la tarjeta, podemos entrar en cual- 
quier momento en el llamado “Creative 
Workshop”, un apartado del programa que nos 
permite importar fotografías para situarlas en 
cualquier parte de la tarjeta, escribir texto, 
cambiar de fuente o crear y modificar formas 
gráficas a través de una serie de ¡iconos 
muy sencillos de utilizar. 
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Novedades 

Esta nueva versión de «CreataCard» cuenta 
con multitud de novedades que van desde la 
gran cantidad de material suministrado hasta 
las nuevas características relacionadas con In- 
ternet. En total, disponemos ahora de más de 
4.500 tarjetas de felicitación diferentes para 
elegir, 5.500 diseños artísticos creados por los 
profesionales de Micrografx para incluir en 
nuestros proyectos y 50 nuevas fuentes de tex- 
to para completar las 100 disponibles. 
En cuanto a los nuevos proyectos, ahora po- 
demos crear, aparte de tarjetas de felicitación. 
etiquetas y tarjetas de negocios, con la posibi- 
lidad de incluir fotografías en ellas, opción es- 
ta que en anteriores versiones no se contem- 
plaba. Estas fotos pueden ser archivos gráficos 
que se encuentren en nuestro disco duro 
o también es posible ahora capturarlas direc- 
tamente mediante la utilización de una escáner 
o una cámara digital. 

Otra novedad es un sistema de recordatorio 
denominado “Forget-Me-Not” mediante el 
cual podemos anotar en un calendario todas 
las fechas importantes que requieran la crea- 
ción de una tarjeta como celebraciones espe- 
ciales, aniversarios o cumpleaños. Este siste- 
ma cuenta además con alarmas 
personalizables para que no tengamos ninguna 
excusa a la hora de enviar a alguien nuestra 
original felicitación. 

Internet es el otro gran centro de noveda- 
des del programa, porque gracias a la Red 
podemos enviar nuestras tarjetas directamen- 
te por correo electrónico sin salir del progra- 
ma, además de aprovecharnos de un sitio 
Web especialmente diseñado por Micrografx 
para los usuarios de «CreataCard Gold 2» 


a 


La interfaz del programa está basada en 
grandes botones e iconos llenos de color. 
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ada programa gráfico tiene su propia ma- 
nera de administrar el “clipart” o material 
gráfico suministrado. Unos lo hacen en forma 
de ventanas flotantes donde se pueden ver las 
miniaturas de los ficheros que podemos utilizar; 
otros simplemente ofrecen previsualizaciones 
de estos archivos a la hora de cargarlos, para 
que se puedan identificar más fácilmente; y 
otros, como este «CreataCard Gold 2» hacen 
gala de un estilo especial, acorde con su colo- 
rista interfaz, agrupando todo el material conte- 
nido en el CD-ROM —que es mucho- en un li- 
bro dividido en tres secciones en cuyas páginas 
podemos encontrar miles de dibujos para corn- 
pletar nuestras tarjetas, además de poder im- 


en el que encontraremos más material, 


novedades relacionadas con el producto y la 
posibilidad de adquirir por separado nuevos 
paquetes de tarjetas. 


Nuestra opinión 

Esta nueva edición de «CreataCard» cuenta 
con el suficiente atractivo a través de todas las 
nuevas Opciones incluidas como para satisfa- 
cer tanto a los millones de usuarios que ya co- 
nocían y utilizaban este programa como a todo 
aquel que necesite un software de calidad para 
diseñar sus propias tarjetas de felicitación o 
negocios de la forma más sencilla y divertida. 
De hecho, el programa puede ser utilizado por 
el público más infantil de la casa, ya que su 
atractiva interfaz, basada en grandes botones y 
dibujos llenos de color es más que apta para 
que los niños se adueñen del ratón y creen sus 
propias tarjetas en pocos minutos. 

Pero no hay que dejarse engañar por el pe- 
culiar “look” de «CreataCard Gold 2», porque 
este programa hace gala de una tecnología 
gráfica que sólo firmas como Micrografx pue- 
den ofrecer. Además, aparte de la multitud de 
asistentes con los que cuenta el programa, gra- 
cias a los cuales la creación de una tarjeta 


portar directamente otros archivos gráficos que queramos utilizar. Con sólo seleccionar 
el tipo de dibujo o imagen que necesitemos, las páginas del libro nos presentarán minia- 
turas de los ficheros disponibles, listas para ser utilizadas. De esta forma accederemos 
fácilmente a los más de 5.000 diseños contenidos en el CD-ROM y podremos, además, 
organizar nuestras propias creaciones. Y todo con este toque especial que se respira a lo 
largo de cada sección de este nuevo «CreataCard Gold 2». 


completa es cuestión de responder a unas 
cuantas preguntas, ahora el usuario tiene un 
mayor control sobre todo el proceso de diseño, 
con el nuevo apartado “Creative Workshop”, 
en el que podemos dar rienda suelta a nuestra 
creatividad para producir tarjetas completa- 
mente originales. 

Por último, destacar todas las opciones re- 
lacionadas con Internet y, en especial, la que 
permite el envío de los documentos produci- 
dos en el programa a través de correo electró- 
nico, como alternativa actualizada al proceso 
de impresión y diseño de sobres tradicionales. 

Con esta nueva versión de «CreataCard» 
Micrografx demuestra, una vez más, la cali- 
dad de sus productos y sobre todo de aquellos 
que van dirigidos a usuarios no profesionales, 
lo que se refleja, además, en su ajustado pre- 
cio, apto para todos los públicos. El 


de 


En ocasiones, una misma forma 
puede tener aplicaciones 


El Compact Disc 


peso : 8 gramos 
tamaño : 120 x 2 mm. 
forma : es redondo y con agujero 
duración : más de 100 años 


capacidad : el equivalente a 471 diskettes 
| audio: almacena 74 minutos de música 
video : almacena 74 minutos de video digital 
texto : almacena 200.000 páginas de texto 
¿ se puede borrar y reescribir ? : miles de veces 


transportable : si 

fácil de usar : si 
compatible DVD: si 
PVP : unas 300 Ptas. 


El donut 


peso : 50 gramos 
tamaño : 100 x 40 mm. 
forma : es redondo y con agujero 
duración : máximo 2 días 
capacidad : solo calórica 
audio: no 
video: no 
texto: no 
¿ se puede borrar y reescribir ? : no testeado 
transportable : si 
fácil de usar : si 
compatible DVD: no 
PVP : unas 110 Ptas. 


Tambien las grabadoras de CDs se parecen, pero 
solo una es portátil, multiconectable y además 
graba y borra como un diskette. 


NUEVA Grabadora CDW 3610 Flex. By CD World. 
Líderes indiscutidos en CD desde 1993 


Graba CDs en prácticamente CUALQUIER PC o portátil. 
¡ Comparta una sola grabadora entre muchos PCs ! 


No precisa instalación previa ni compras adicionales 
¡ Se conecta directamente a la salida de impresora o a 
el conector IDE de su ordenador ! 


Graba cualquier tipo de CD 
CDs de música, CD-ROMs con 660 Mb. de datos, 
copias de seguridad de 1.300 Mb., multimedia, video... 


Duplica cualquier tipo de CD 
Ponga cualquier CD en su lector de CD-ROM y tenga 
una copia idéntica en minutos. 


La mejor calidad del mercado 
La CDW 3610 Flex contiene la mecánica de la 
grabadora Philips CDD 3610, la mejor garantía de 
calidad y de grabaciones libres de errores . 


... y además, opcionalmente, software que le permite 
pasar sus viejos LPs de vinilo a CD. 


El CD es el sistema de 
almacenamiento más seguro y económico. 


Ahora con el exclusivo sistema FlexConnect, 
escribir y borrar en un CD como si fuese un super- 
diskette, duplicar o hacer un CD de música, una copia de 
seguridad del disco duro, un CD-ROM, o cualquier otro 
tipo de CD es, además, más fácil que nunca y se puede 
hacer desde cualquier ordenador. Si usted sabe conectar 
una impresora, sabrá conectar su CDW 3610 Flex. 


CDS WORLD 


Más información en el 902-33.22.66 o en Internet en www.cdworld.es 
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CONFIGURACIÓN MÍNIMA 


Visio Standard 5.0 


RAM 16 Megas (24 Megas rec.) 24 
Espacio en disco de 15 a 100 Megas 
cpu 486/66 ( Pentium rec.) | 
Requiere Windows 95/NT 4.0 pr 
Compañía Visio Corp. 
Tipo Gráficos de productividad | 
Cedido por Visio ( Di) | 
Visio Standard 23.900 + IVA 
Visio Proffessional 59.900 + IVA 
Visio Technical 59.900 + IVA 
| ze | 20007 | 50 | 
E 
| 6| Fimenceriaso | 
Cuando resulta necesario expresar ideas abstractas y no es Gonzalo Blasco 


posible formularlas con palabras, recurrimos a un pedazo de 


odos nos habremos encontrado al- 


guna vez con la necesidad de ha- 


papel para hacer unos garabatos, pero esto es más difícil en la cer un esquema o diagrama para 


una reunión de empresa, o para impresionar a 


pantalla de nuestro ordenador. «Visio» nos ayuda de una manera un profesor con nuestro trabajo de Historia; 


entonces abríamos el programa «Paint» de 


rápida y sencilla, mediante la técnica de arrastrar y soltar, a Windows. o similar, y comprobábamos lo di- 


fícil que es hacer algo más que unos sencillos 


realizar eficaces esquemas y diagramas en Windows 95 y NT. rectángulos con texto. «Visio» evita que el 


usuario se encuentre ante esta situación inte- 
grando lo que comercialmente llama “Smarts- 


hapes Technology”. La empresa ofrece tres 
productos diferentes: el paquete Standard, el 
Technical y el Professional. 

Por ahora, sólo es posible encontrar- 
los en inglés, pero en el primer trimes- 
tre del 98 esta firma tiene previsto co- 
mercializar en español la versión 
Standard del producto. Además, exis- 
ten muchas ampliaciones y librerías 
de imágenes que se pueden conseguir 
en la página Web de la empresa 
(http://www. visio.com/solutions), 
o comprar directamente. 


Primero abrimos una plantilla para luego 
insertar en nuestro documento las shapes 
desde los stencils. 


Un poco de vocabulario 

El propósito de «Visio» es que nuestro PC 
nos deje todo listo para empezar a trabajar. 
Desde el menú programas seleccionamos el ti- 
po de dibujo a través de un nutrido grupo de 
menús. Dentro de cada menú están disponi- 
bles diversos asistentes (wizards) y plantillas 
(templates) asociadas a cada tipo de diagrama. 
Los asistentes nos ayudan paso por paso a rea- 
lizar nuestro dibujo, pero tienen un rango de 
aplicación muy pequeño. Para crear algo más 
completo, habrá que escoger una plantilla, 

Las plantillas preparan nuestro entorno de 
trabajo: cargan las herramientas necesarias, y 
los “stencils” adecuados. Estos, que en la ver- 
sión 4.0 en español se denominan Galerías de 
formas prediseñadas, son exactamente eso, un 
conjunto de formas (shapes) prediseñadas. 

«Visio» incluye un montón de “stencils”, 
clasificadas en directorios según del tipo que 
sean. Hay desde conjuntos de banderas hasta 
periféricos del ordenador. Las “shapes” son 
las piezas para formar nuestro diagrama como 
un rompecabezas; las cogemos con el ratón 
y las soltamos directamente sobre el área de 
trabajo para darles formato. 


Trabajar con “stencils” 
y “sh apes” 

Cada plantilla (“template”) carga en nuestra 
pantalla uno o varios “stencils”, que aparecen 
como un ordenado grupo de detallados iconos 
sobre un fondo en verde. En la parte izquierda 
de la pantalla, tal como si fueran un grupo de 
fichas amontonadas, podemos buscar el “sten- 
cil” que nos interese seleccionando la pestaña 


Visio Standard 


adecuada. La principal diferencia con otros 
programas similares es que «Visio» jerarquiza 
mucho los iconos, así que sólo se cargan 
los que son necesarios. 

Los Smartshapes contenidos en los “sten- 
cils” se clasifican en dos tipos: de dos dimen- 
siones o de una (con fondo amarillo). Los pri- 
meros suelen ser dibujos de objetos y los de 
una son flechas, líneas, carreteras, etc. Cada 
Smartshape tiene una ayuda que nos indica 
cómo darle formato. Cuando soltamos en la 
pantalla nuestro Smartshape, cae tal como es. 
A partir de entonces podemos seleccionarlo 
con el botón derecho, y elegir sus propieda- 
des, tales como color de relleno, estilo, orien- 
tación y propiedades especiales. Como ejem- 
plo valga que en una señal de tráfico, 
indicamos lo que prohibe añadiendo en la 
señal el dibujo de una moto o de un camión, 
según lo que seleccionemos. 

Cada “shape” puede contener texto con su 
formato propio, y también tener un hiperenla- 
ce a una pantalla WWW o a otra página del 
documento «Visio». Con estas opciones po- 


isio Standard se utiliza para crear diagramas de flujo y de blo- 

ques. Es adecuado para ayudar en la organización de empresas, 
y para el programador. También es útil para crear mapas orientativos. 
Incluye pocas shapes que sean verdaderos dibujos, y lo que predomi- 
nan son conectores, flechas, y cajas diferentes. Este es el paquete más 
básico, pero incluye el mismo programa principal que los demás. 


Jugando un poco con los patrones de relleno, 
transformaremos las shapes en obras de arte. 


* Más de 1.300 Smartshapes 
* 7 asistentes 
* Integración en Office 95 y 97 
* Herramientas clásicas de dibujo 
arco, rectángulo, etc.) 
* Posibilidad de exportar en formato HTML 
* Importación de casi cualquier formato gráfico 
* Personalización con Visual Basic o C/C++ 


En «Visio» tenemos muy 


ordenados los iconos, y 


demos hacer verdaderas presentaciones 
de empresa, rivalizando con el «PowerPoint » 
de Microsoft y programas similares, más 
complejos de utilizar. 

«Visio» integra una serie de herramientas 
que nos ayudan en la tarea de enlazar “sha- 
pes”. Podemos utilizar el pegamento (glue) 
para fijar los extremos de una línea de enlace 
a dos cajas de texto, y movamos donde mo- 
vamos las cajas, siempre habrá una línea 
uniéndolas. Las ventajas no acaban ahí. Tam- 
bién podemos indicar la forma que debe te- 
ner la línea, haciendo por ejemplo que siem- 
pre llegue perpendicular a la caja de diálogo. 
«Visio» tiene mucha capacidad para estable- 
cer enlaces en forma de “shape” de 1D entre 
distintos “shapes” de 2D. Podemos indicarle 
que redondee todas las esquinas del enlace, o 
que haga tres cambios de dirección para en- 
lazar dos “shapes”. Además de estas habili- 
dades mencionadas, «Visio», contiene Otras 
mucho más especializadas, como por ejem- 
plo integrar una ventana en una pared. La 
disponibilidad o no de estas herramientas de- 
pende de la plantilla cargada. 
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a €examen 


Una de las cosas 


compatibilidad con «Office 97» 


Como en los programas de CAD, podemos 
disponer las “shapes” en capas (“layers”). Una 
capa es un grupo de “shapes” agrupados, y 
que tienen algo en común. Si nuestro gráfico 
es de una vivienda, en una capa podemos po- 
ner la distribución de las paredes, en otra a los 
muebles, en la siguiente el montaje eléctrico y 
en otra las cañerías del agua. Si abrimos la 
ventana de propiedades de capa, podemos 
configurarlas, para que scan visibles o no, e 
incluso que tengan un falso color para distin- 
guirse fácilmente del resto. 

Quizá haya quien piense que es difícil 
encontrar el objeto adecuado para nuestro grá- 
fico, como a veces ocurre con esas gigantescas 
colecciones de 12,000 Clipart... Pues no, 
ya que en eso ya habían pensado los creadores 
del programa, y por eso han integrado un 
avanzado buscador (estilo World WideWeb) 
que es capaz de encontrar “shapes”, “stencils”, 
“templates” y asistentes indicándole lo que 
estamos buscando. 

Cada “shape” tiene una ventana llamada 
Special con campos configurados según la 
plantilla abierta. En esos campos podemos in- 
sertar datos relacionados con ese objeto. Si 
abrimos la plantilla para diseñar cocinas, po- 
demos insertar en esos campos, la marca y 
modelo de cualquier electrodoméstico, o su 
número de inventario. Luego, todos estos de- 
talles se pueden exportar a una base de datos. 


Visio Proffessional 


«Visio Proffessional» es ideal para todo lo Contiene «Visio Standard» más: 

que hace «Visio Standard» y además: * Más de +1.300 Smartshapes Extras (más de 
* Diagramas complejos de redes 2.600 en total) 

* Diagramas de organización de páginas WWW  * Muchos más asistentes 

* Organización de bases de datos * Replicas exactas de hardware para redes 

* Diseño de Software * Réplicas de los controles de Windows 95 
* Organización de trabajos de empresa (ventanas, botones, pestañas...) 


isio Proffessional está diseñado casi exclusivamente para el mundo 

de las redes informáticas, incluyendo equipos informáticos reales 
como son servidores, monitores y toda clase de hardware detallado, es- 
pecialmente en puertos de comunicación. Así, haremos zoom al dibujo 
de un IBM PS/2 y conectaremos el pin1 del puerto serie al pin4 de un 
puerto de otro ordenador. Incluye un montón de controles de Windows, 
para diseñar visualmente cómo se desarrolla una aplicación de Windows. 


El área de trabajo de «Visio» es también fá- 
cilmente configurable. Podemos hacer el pla- 
no de nuestra cocina a escala real, y luego in- 
dicar en la ventana escala, a qué escala 
queremos que se reduzca nuestro dibujo, para 
ser impreso. Así, no nos tenemos que ocupar 
por engorrosos cambios de unidades cuando 
pintamos el dibujo. Luego ese dibujo se pue- 
de imprimir incluso en varias páginas. «Vi- 
sio» lo distribuye según el formato del papel 
de nuestra impresora, haciéndolo de tal ma- 
nera que luego, recortando y solapando las 
hojas de papel, podamos hacer verdaderos 
murales en tamaño real. 


Alternativas avanzadas 
«Visio» ha incluido toda la artillería que 
dispone Windows en cuanto a objetos OLE 
2.0, librerías ActiveX, integración de Visual 
Basic y el intercambio de datos ODBC. 
Gracias a la compatibilidad con OLE/Acti- 
veX podemos insertar, incrustar y vincular ob- 


«Vislo» puede hacer dibujos para organización de oficinas (izquierda). Muchas shapes tienen una 


ayuda disponible que nos dirá cómo darle formato (centro). Los stencils (fondo verde) son el alma 
del programa, estos contienen las shapes que incluiremos en nuestro dibujo (derecha). 
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jetos en «Visio». como por ejemplo un fichero 
AVI en el que se ilustren los procesos de pro- 
ducción de una tarea; vincular sonidos, docu- 
mentos de «Word», etc. Y también podemos 
hacerlo a la inversa, esto es, insertar en 
«Word» (u otra aplicación contenedora OLE) 
nuestro documento «Visio», 

El programa es capaz de utilizar bases de 
datos como base de los esquemas. Gracias a 
esto, si tenemos un organigrama de empresa 
con montones de empleados que se relacio- 
nan entre sí. podemos cargar mediante un 
asistente, nuestra base de datos de «Access», 
por ejemplo, o incluso en formato TXT. Si 
vinculamos la base de datos, cuando cambie- 
mos algún registro aparecerá automática- 
mente el nuevo registro en nuestro organi- 
grama, y viceversa, permitiendo de este 
modo renombrar los puestos de una empresa 
desde el organigrama mismo. 

«Visio» tiene una gran capacidad para im- 
portar muchos tipos de ficheros, pero tam- 
bién para exportarlos. Además de la compati- 
bilidad con OLE, podemos exportar ficheros 
en formato HTML y definir hiperenlaces 
Web. En cuanto a las capacidades de impor- 
tación, puede interpretar ficheros gráficos de 
casi cualquier tipo imaginable, incluyendo 
una integración muy buena de archivos de 
«AutoCAD». «Visio» incluso se presenta 
como una alternativa a determinados progra- 
mas de CAD por su facilidad de uso, aunque 
tenga menor potencia. 


Pero para que no quede ningún cabo suelto, 
y no encontremos cosa que no pueda hacer 
«Visio», viene incluido en el paquete la posi 
bilidad de utilizar Visual Basic para Aplica- 
ciones (VBA) para personalizar más aún 
nuestros dibujos. Con VBA se nos abre un 
mundo en el que podemos convertir a «Visio» 
en una aventura gráfica, en un programa para 
la creación de informes médicos o en cual- 
quier cosa que se nos ocurra. 

La personalización también está disponible 
através de C y C++, e incluso sin entrar en 
lenguajes de programación, dibujando nues- 
tras propias “shapes” a partir de otras y agru- 
pándolas en nuevos “stencils”. Con Visual Ba- 
sic podemos crear macros que nos realicen 
tareas de todo tipo. «Visio» trae de fábrica di- 
versas macros especializadas con cada paque- 
te en las que incluye herramientas para la crea- 
ción de bases de datos, y distintos asistentes. 


Todas las aplicaciones 
imaginables 

Las aplicaciones de este programa de dibujo, 
son casi infinitas, ya que además de las que in- 
cluye el mismo software, podemos inventar un 
muchas, gracias a la gran capacidad de perso 
nalización y diseño de shapes que proporciona. 

En lo único en que se diferencian las ver- 
siones de «Visio», es en la capacidad de hacer 
distintos dibujos. Los distintos paquetes inclu- 
yen distintas colecciones de Plantillas, que son 
las que proporcionan las verdaderas aplicacio- 
nes al programa (para saber más detallada- 
mente, ver los cuadros adjuntos). 

Pero podemos hacer más cosas que las que 
nos proponen las plantillas. Podemos crear una 
nueva plantilla que nos sirva, por ejemplo, pa- 
ra crear modelos de coches. Incluiríamos dis- 
tintas shapes para los distintos motores, otras 
para los asientos, los faros etc... todo ello des- 
tinado a ser organizado en capas. Luego lo 
agruparíamos en diferentes stencil y salvaría- 
mos la plantilla. También podríamos hacer que 
dentro del menú special de cada shape aparez- 
ca el peso de ese elemento, y el fabricante. Fi- 
nalmente podríamos crear una macro que par- 
tiendo del peso de nuestro coche, su línea 
aerodinámica, su relación de la caja de cam- 
bios, y su motor sea capaz de calcular la velo- 


Si tenemos un poco de ingenio, podemos 
hacer incluso dibujos de cuento. 


Ya en el menú Inicio del programa tendremos 
la oportunidad de elegir qué plantilla o 
asistente queremos cargar. 


cidad máxima que es capaz de alcanzar. Ju- 
gando con hiperenlaces y con distintos clipart, 
podemos hacer un cuento. con sonidos y to- 
do, en el que si hacemos doble_clic al perso- 
naje, diga una frase por los altavoces y pase a 
otra página del cuento. En definitiva, el límite 
lo podéis poner vosotros. 


Nuestra opinión 

Al principio, creíamos que este tipo de pro- 
gramas, eran software destinado a gente con 
preparación y habilidad gráfica, pero es exac- 
tamente de lo contrario de lo que presume. 


Podemos exportar en formato HTML, y nos 
añadirá unas bonitas flechas para pasar de 
una página a otra. 


Habiendo trabajado con Windows anterior- 
mente, no tendremos ningún problema en co- 
gerle el tranquillo, ya que «Visio» se ha ocu- 
pado de ordenar de una manera excelente todas 
las herramientas que dispone el programa, apa- 
reciendo sólo las adecuadas para cada trabajo. 

La única cosa de la que carece el programa 
y que lo bordaría, es de un tutorial para tener 
el primer contacto con el mismo: y si no en el 
CD-ROM, al menos podría aparecer en los 
manuales. De todas formas, los ejemplos de 
que dispone (uno o más para cada aplicación) 
nos ayudan mucho, y suplen la función del 
tutorial en su mayor parte. 

Los manuales, son correctos y completos, 
y la ayuda en pantalla es también aceptable, 
aunque podría haberse mejorado. 

En resumen, «Visio» ha conseguido crear 
un programa excelente, de gran versatilidad, 
y que es capaz de integrarse perfectamente en 
Windows. Un bravo por «Visio». Ml 


Visio Technical 


«Visio Technical» es ideal para 

todo lo que hace «Visio Standard» más: 

* Diseños de planos de edificios, jardines etc. 
* Esquematizar procesos industriales 

* Esquemas de circuitos electrónicos 

* Procesos de montaje industrial 

* Procesos de ingeniería mecánica 


Contiene «Visio Standard» más: 

* Más de 2.500 Smartshapes Técnicos 
(más de 3.800 en total) 

* Más asistentes, macros, etc. 

* Integración de dibujos de AutoCAD 


stá dedicado a trabajos de ingenieria, desde arquitectos has- 
ta ingenieros electrónicos. Es muy útil para esquematizar pro- 
cesos industriales, tales como montaje de productos manufactu- 
redos, o procesos de mecanización de piezas. Asi, con la cantidad 
de herramientas y shapes que dispone para el diseño de casas, 


puede incluso servir para reorganizar los muebles de nuestro hogar. 


a a a TO il a a 
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Uno de los programas más utilizados por el sector 
profesional para el modelado y la animación 3D en 
nuestro país y en el resto del mundo. es Alias Power 
Animator, un software que bajo estaciones de traba- 
jo Silicon Graphics permite a sus usuarios, sorpren- 
dernos con increíbles resultados en la realización de 
efectos especiales para spots, cabeceras, videojue- 
gos y en general cualquier tipo de producción para vi- 
deo o cine 


n y 


Oguccion 


En la actualidád, Jaleo es el software de E — — re seo 
postproducción profesional sobre esta- pl == 
ciones de trabajo Silicon Graphites com E mona E EN 
más salidas profesionales, debido, entre e ER a] a 
otros, al limitado número de operadores HI: 23 —_——— a e e? 
cualificados que hasta el momento exis- e APO Pd 
ten en España. Por esta razón este es el TT Jen FP 0000080 y 
mejor momento para formarse como LL) MA o a > 
operador de Jaleo y acceder a uno de o” 2 sr w = z a [ y 
los mucho puestos de trabajo que se es- AE a L 
tán generando en estas empresas. pa AA 

¡Y 14 

IPLOMATURA SILICON GRAPHICS EN ARTES DIGITALE (MAXIMO 8 PLAZAS) 


Una Carrera de dos años de duración dirigida a personas que quieran alcanzar el máximo nivel en la producción audiovisual bajo Silicon Grap- 
hics, en la que el número de plazas está limitado para evitar la masificación del mercado y en la que todos los diplomados tienen un periodo 
de prácticas garantizadas en las empresas más importantes del mundo como industrial Light £ Magic, Digital Domain, VFX, Sony Pictures, 
Dream Works o Blue Sky 


MASTER EN IMAGEN DE SINTESIS PARA TELEVISION (MAXIMO 8 PLAZAS) 


Con una duración de diez meses en total, el alumno adquiere durante este curso todos los conocimientos que posteriormente se le exigirán en 
su puesto de trabajo, tanto los conceptos teóricos imprescindibles para trabajar en el sector audiovisual, como la necesaria esperiencia profe- 
sional lograda gracias a los trabajos reales que durante el curso, el alumno desarrolla para productoras y televisiones Españolas con las que 
Trazos tiene acuerdos de colaboración en materia educacional 


SQETIMAGE 


Comparado con otros sistemas 3D de uso domestico. 
este software es infinitamente más avanzado y mu- 
cho más potente, muestra de ello es. que sea uno de 
los programas utilizados por la vanguardia de la ani- 
mación en las grandes producciones de cine y en los 
spots de televisión más impactantes que se proyec- 
tan en todo el mundo. Además su utilización bajo €s- 
taciones SGl te permite acceder a la oferta de empleo 
más profesional de nuestra bolsa de trabajo 


Este nuevo curso de Realidad Virtual basado en el 
software Cosmo de Silicon Graphics esta dirigido a 
personas que quieran especializarse en la creación de 
espacios virtuales y escenarios tridimensionales en 
Internet, sin necesidad de tener experiencia previa en 
la creación de páginas web con lenguaje HTML y posi- 
bilita incorporarse a un sector con numerosas Opor- 
tunidades profesionales y que se encuentra siempre 
en constante crecimiento 
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A 
UNA 02 POR PERSONA > 
PRACTICAS LIBRES LaÑÓ 
MATRICULA ABIERTA JALEO 
PLAZAS LIMITADAS UNICO EN ESPANA 
PRACTICAS EN EMPRESAS 
BOLSA DE EMPLEO Bolsa de empleo oficial 
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3D Character Animation Full Studio 
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(1) expansión 


gé CT 300 


FICHA TECNICA 


Compania Toshiba 


Ss El portátil 


Precio recomendado 482.000 + IVA | 


panorámico 


Encontrar un portátil capaz, completo y ligero 


que además ofrece una pantalla con formato 
José Garcia-Verdugo 
cinematográfico es algo que no sucede todos los días. 
O hay muchas marcas que puedan 


Este equipo de Toshiba ha nacido hace muy poco con un diseño alardear de haber estado en la cres 
ta de la ola de los portátiles desde 

especialmente concebido para acompañar a personas muy hace diez años. Probablemente, de hecho sólo 
haya una, y es Toshiba. Actualmente, la com 

ocupadas que necesiten hacer viajes frecuentes. petencia es feroz, y la famosa frase “si es por- 


tátil, es Toshiba” está empezando a perder 
fuerza ante la avalancha de productos deAcer, 
Dell. Compay y una larga lista de fabricantes 
que no quieren perder el tren de la movilidad 

Probablemente sea esa misma tendencia la 
que está propiciando un despegue rapidísimo 
en las prestaciones de los equipos móviles: a 
más competencia, más investigación. lo cual 
implica componentes más eficientes y más 
mintaturizados. Por ejemplo, el modelo que 
nos ocupa consigue el máximo rendimiento 
de la tecnología de 2,5 voltios de Intel. lo cual 
ha permitido reducir el tamaño y el peso del 
equipo de un modo asombroso. 


Como una pluma 
El Toshiba Portégé CT 300 pesa, en confi- 
guración completa, 1 kilo y 720 gramos. En 
ese peso, y en unas dimensiones bastante dis- 
cretas (ver cuadro adjunto), Toshiba ha 
“calzado” un micropro- 
cesador Pentium a 
133 MHz con exten- 
siones MMX, una 
tarjeta de vídeo 
con bus PCI, 2 


La batería forma parte de la carcasa del 
equipo. Un interruptor permite desconectarla 
cuando el ordenador está apagado y extraerla 
como se ve en la imagen. 


Megas de memoria DRAM de 64 bits y acele- 
ración 2D; un disco duro de 1.5 Gigas y 32 Me- 
gas de memoria RAM EDO. El resultado es un 
ordenador ultraligero con una capacidad de 
proceso superior a muchos equipos de sobre- 
mesa instalados actualmente en nuestro país. 
Pero no es oro todo lo que reluce, y la confi- 
guración tremendamente compacta del Portégé 
CT 300 tiene sus desventajas. La primera y más 
evidente es que si se coloca sobre las piernas en 
un viaje, el calor que genera llega a ser muy mo- 
lesto en pocos minutos, puesto que la pila y el 
resto de componentes generan un calor muy in- 
tenso. Es conveniente, por tanto, utilizar siem- 
pre una mesita plegable u otro sistema para apo- 
yar físicamente la unidad durante el trabajo. 


Aislado del mundo 


Otro inconveniente (que por supuesto se 
puede considerar una tremenda ventaja) es 
que el ordenador, en configuración “limpia”, 
prácticamente no es capaz de comunicarse 
con el mundo exterior salvo por el puerto de 
infrarrojos ultrarrápido que se encuentra es- 
tratégicamente situado en la parte superior de 
la tapa. Si los equipos de sobremesa que se 
utilizan como base cuentan con receptores Ir- 
DA, el Portégé no puede estar mejor prepara- 
do, pero en cuanto sea necesario conectar una 
disquetera, un CD-ROM, una impresora 
o cualquier otro periférico que no se inserte 
en la ranura PCMCIA, habrá que echar mano 
de los accesorios. 

El duplicador de puertos del Portégé (in- 
cluido con el equipo original) es una tableta 
que se conecta en la parte trasera del mismo y 
que ofrece conexiones USB, serie, paralela, 
VGA y PS/2. Con este aparato colocado de- 


gé CT 300 
s palabras 


El Po 
en p 


Microprocesador 
intel Pentium 133 MHz MMX (254) 
Cache 
32 Kb interna, 256 pipelne burst SRAM Nivel 2. 
Memoria RAM 
32 Megas EDO DRAM. Arrplable hasta 64 MB. 
Bus del sistema 
PCide 32 bits. 
Disco duro 
1,51 Gigas. 
Disquetera 
Si extema (1,44). 
Pantalla 
TFT de matriz activa y 10.4” (panorámica). 
Resolución óptima: 
1024x600 a 16 millones de colores. 
Controlador de video 
_ HOVideo 68554 con2 Megas de EDO DRAM. 


33.6 Kbps, V34 con full duplex. 
PCMCIA 
2 tarjetas tipo ll o 1 tipo IL 
Conexiones 
USB, sere de alta velocidad, paralelo ECP, 
monitor SVGA, PS/2 para ratón o teclado, 
unidad de disquetes, auriculares, micrófono, 
Fast IrDA (4 Mbps) y FO-11 de teléfono. 
Dimensiones 
21X193x3 40M 
Pero 
172 gramos. 
Bateria 
ln iio; autonomía: 2 horas. 
Sistema AccuPoint en ltedado. 
Microsolt Windows 95, 


trás del portátil, los periféricos son bienveni- 
dos. pero el consumo aumenta y el tamaño 
también (no así el peso, que prácticamente no 
se modifica). Para conectar el CD-ROM 
habrá que adquirir, además de la unidad lecto- 
ra 10x, un duplicador de puertos multimedia 
que se vende como opción. 


El duplicador de puertos, que se conecta en la 
parte trasera del Portégé, permite añadir un 
amplio abanico de periféricos a este portátil 
(exceptuando un CD-ROM, un joystick o un 
instrumento MIDI). 


Como queda dicho, la aparente incomuni- 
cación del Portégé puede ser una tremenda 
ventaja para los usuarios que cuenten con un 
sistema eficaz de emisión y recepción de datos 
en el ordenador de sobremesa que se utilice 
como base. Es algo engorroso que el equipo 
no cuente con unidad de CD-ROM, pero ahí 
radica una buena parte de su éxito como dis- 
positivo ultraligero y ultraportátil. 


Para trabajar 
en cualquier parte 

A pesar del escaso fondo de su carcasa, el 
Portégé tiene un teclado muy cómodo. casi 
equiparable a uno de sobremesa. Las teclas es- 
peciales están distribuidas siguiendo el estilo 
propio de la marca, que se ha mantenido desde 
los primeros portátiles con 8086. Para quienes 
tengan ahora un Toshiba antiguo y estén pla- 
neando renovarlo, esto es una ventaja que 
realmente no tiene precio, pero los usuarios 
que no estén acostumbrados a trabajar con es- 
ta disposición necesitarán un tiempo de adap- 
tación a la posición de determinadas teclas. 

El dispositivo apuntador elegido es el conoci- 
do AccuPoint, un pequeño botón situado entre 
las teclas G y H del teclado que detecta la pre- 
sión del dedo índice y desplaza el puntero con- 
secuentemente, Los dos botones están situados 
en el reposamuñecas, donde también alberga el 
micrófono integrado; su forma tiene la gran ven- 
taja de funcionar con usuarios diestros y zurdos. 

El resto de controles del aparato está en su 
costado izquierdo, donde se encuentra el bo- 
tón de encendido. el regulador de volumen y 
la conexión de auriculares. En general. la dis- 
posición del ordenador es muy práctica y fácil 
de utilizar en cualquier lugar. 
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En esta imagen 
puede 
apreciarse el 
reducido 
tamaño de este 
equipo de 
Toshiba, así 
como su 
elegante linea 
de diseño 
exterior. 


Durante el trabajo con el Portégé tuvimos 
una buena sensación de comodidad. Lo que 
más llama la atención, además del excelente 
comportamiento del teclado, es la nitidez de 
imagen de la pantalla. El dispositivo de con- 
trol AccuPoint con el que se desplaza el cursor 
del ratón requiere una buena cantidad de tiem- 
po para los usuarios que no estén acostumbra- 
dos a utilizarlo, Al basarse en la presión del 
dedo, y no en su desplazamiento, resulta algo 
complejo controlar la flecha sobre la pantalla 
durante las primeras horas de trabajo, espe- 
cialmente en las tareas delicadas, como des- 
plazar el marco de una ventana o pulsar un bo- 
tón de pequeño tamaño. 


La batalla 
del consumo 

Una de las batallas más duras que quedan 
por dirimir en el terreno de los ordenadores 
portátiles es la referente a la autonomía de las 
baterías. Las estrellas de la contienda son dos: 
el microprocesador y la pantalla, que son los 
componentes más activos del equipo y a la vez 
los más derrochadores. 

El chip de este portátil es un Pentium 133 
MMX con un consumo de 2,5 voltios, lo cual 
lo sitúa un tercio por debajo del consumo ha- 
bitual de un ordenador de sobremesa. Aún no 
es suficiente, pero la barrera de los 2,5 voltios 
es todo un logro de los fabricantes de micros. 
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Si es portátil, es caro 


os portátiles cuestan más. Esto se ha cumplido desde que 

aparecieron los primeros modelos de PC con capacidad pa- 
ra viajar en una especie de maleta. Desgraciadamente, los por- 
tátiles siguen siendo proporcionalmente mucho más costosos 
que los ordenadores de sobremesa, pero esto tiene sus moti- 
vos. El más evidente es la necesidad de miniaturizar los compo- 
nentes que en la mayoría de los ordenadores son estándar y, 
por lo tanto, baratos. Por ejemplo, un cable serie con conector 
de 9 agujas puede costar 300 pesetas, mientras que el cable se- 
rie con conector miniaturizado para tal o cual marca tendrá un 
precio de varios miles de pesetas. 


Pero no es sólo esa la causa. También hay que tener en cuenta que los materiales deben 
ser más resistentes. Mientras que el disco duro de un PC normal dificilmente sufrirá golpes 
y desplazamientos bruscos durante la sesión de trabajo, en un ordenador como éste es de 
lo más normal que se produzcan situaciones como ésta. Por lo tanto, todos los materiales 
(desde la carcasa hasta el disco duro) tienen que ser más resistentes de lo normal. 
Además, la producción de portátiles es reducida en comparación con los equipos de so- 
bremesa. Se trata de modelos casi personalizados, mientras que los PC normales se 
venden a veces por cientos o miles, todos iguales, para una oficina o una empresa con 
| sucursales en todo un país. El portátil es algo que va con la persona, y por lo tanto es mu- 
cho más personal. Por eso todas las empresas ofrecen muchos accesorios y “capri- 
chos” para sus equipos de viaje. En suma, quien compra un portátil lo hace por necesi- 


El teclado, muy funcional, cómodo y 
resistente, alberga también el “ratón”, es 
decir, el sistema AccuPoint de control del 
cursor, entre las teclas G, H y B. Los botones 
están en el reposamuñecas. 


En cuanto a la pantalla, es una matriz activa 
TFT panorámica de 1024x600 puntos. con 
una capacidad máxima de 16 millones de co- 
lores simultáneos. El consumo de este siste- 
ma es muy alto, lo cual ha reducido la autono- 
mía de las baterías. en condiciones de trabajo 
normal, a tan sólo dos horas. 

Por supuesto, esta marca se puede superar. 
De hecho nosotros lo conseguimos mientras 
trabajábamos en este mismo artículo, consi- 
guiendo que el aviso de nivel de batería se en- 
cendiera a las dos horas y tres cuartos. Eso im- 


dad absoluta, o bien por comodidad, y esos dos factores se pagan bastante caros. 


plica, además de utilizar el nivel máximo de 
ahorro de energía del sistema, no acceder al 
disco duro prácticamente en ningún momento, 
y evitar en lo posible los cambios de imagen 
en el fondo de la pantalla. Dos horas no es 
mucho, pero no está nada mal si los viajes que 
pretende hacer el usuario no son muy largos. 


Nuestra opinión 

El Portégé puede ser la solución a los pro- 
blemas de mucha gente que tiene necesidad de 
trabajar en dos, tres o cuatro lugares con el 
mismo ordenador. Las opciones comercializa- 
das por Toshiba permiten convertir a este equi- 
po básico en un sistema bastante potente, aun- 
que claro está que eso tiene un precio, y es algo 
elevado. Desde un punto de vista más amplio, 
y comparándolo con sus competidores direc- 
tos, este ordenador juega dos bazas esenciales: 
la mayor resolución básica de pantalla (1.024 
puntos de ancho permiten trabajar cómoda- 
mente con dos aplicaciones a la vez), y el re- 
ducido peso. Más que un portátil, el Portégé es 
lo que se suele llamar “ultraportátil”, es decir, 
un equipo nacido para los viajes constantes. Ml 
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(1) expansión 


MA  Videologic Apocalypse 5D 


CONFIGURACIÓN MÍNIMA 


RAM 32 Megas 


E La aceleradora 


Requiere Windows 95 o NT, DirectX 5.0 


alternativa 


Poco a poco, las tarjetas gráficas aceleradoras más representativas del 


Compañia Videologic 
Tipo Tarjeta gráfica aceleradora 3D 
Cedido por Kinyo 


Precio recomendado 36.000 ptas. 
mercado intemacional van llegando a nuestro país. Apocalypse 5D, de la 


compañía Videologic, es una de las que más está dando que hablar, gracias 


a la incorporación del potente 


La versión PowerVR de 
«Quake ll», incluida de 
fábrica en el juego, es una 
prueba evidente del 
prestigio alcanzado por este 
potente chip. 


chip PowerVR PCX2, uno de los 


más avanzados del mercado. 


Juan Antonio Pascual Estapé 


áce ya unos cuantos meses que 
H no teníamos el placer de disfrutar 
con una tarjeta aceleradora 
3D descaradamente enfocada hacia el soft- 
ware de entretenimiento. Placas como Re- 
volution 3D o XPertEWork no tienen nin- 
gún problema para ejecutar los juegos más 
avanzados —a través de Direct3D—, aunque 
sin perder de vista los requerimientos exigi- 
dos por un usuario profesional. 
Apocalypse 5D, por contra, está pensada 
para satisfacer todas las necesidades 2D y 3D 
de un usuario convencional, que utiliza el or 
denador para las más diversas tareas pero, 
sobre todo, para ahorrarse la paga se- 
manal que antes se dejaba en los sa- 
lones recreativos. 
El espectacular chip 3D Po 
werVR PCX2, incluido en la placa, 
es el único que ha conseguido plantar 


Dentro del software 
incluido con la tarjeta, 
destaca el reproductor 
«MediaScope 3.0», 
capaz de gestionar 
cualquier fichero 
multimedia. 


cara, cuando se trata de disfrutar con un jue- 
go de ordenador, al hasta ahora intocable, 
3Dfx Voodoo. Sus características técnicas 
igualan, e incluso superan, al mencionado 
3Dfx, bajo ciertas condiciones especiales. 
Estamos, pues, ante todo un prodigio de la 
técnica tan potente como peculiar, que con- 
viene analizar con detenimiento. 


Amplio soporte software 

Ya hemos comentado en numerosas ocasto- 
nes la forma de acceder a los programas acele- 
rados 3D. Una placa de este tipo sólo podrá 
aprovecharlos si los mencionados programas 
son compatibles Direct3D —todas las tarjetas 
reconocen este estándar—o utilizan el modo na- 
tivo de la placa. Puesto que los programas ace- 
lerados a través del API Direct 3D apenas lle- 
gan al 50% del total, hace falta que el resto 
reconozcan cada modo nativo por separado, pa- 
ra poder ser utilizados. Esta es la gran baza del 
chip 3Dfx, pues el 1009 de los programas fue- 
ra del ámbito Direct3D, son acelerados 3Dfx. 

Lentamente, sin embargo, PowerVR se va 
situando a su altura. Cada vez más novedades 
reconocen su modo nativo —como «Quake Ib» 
y «G-Police»— o, si no, lo hacen a través 
de un parche que suele aparecer a las pocas 
semanas de su comercialización, normalmen 
te através de Internet. 


Videologic dispone de distintos canales para 
que sus clientes puedan acceder a la última 
información relativa a la nueva Apocalypse 
5D. La actualización de los drivers es 
indispensable en cualquier tarjeta moderna. 


Estamos, pues, ante una plataforma muy in- 
teresante, ya que sus características técnicas 


nada tienen que envidiar a los chips más 
aclamados. PowerVR PCX2 soporta filtro bi- 


El chip PowerVR PCX2 es muy dependiente 
del procesador: sus prestaciones aumentan 


al aumentar éste, y viceversa 


lineal, corrección de perspectiva. MIP map 
ping, alpha blending, anti-aliasing, niebla, 
transparencia y búffer Z, entre otros. Ade 
más. es uno de los pocos procesadores gráfi- 
cos capaces de generar volúmenes de luces 
y cálculo y renderizado de sombras mediante 
hardware. Esto permite todo tipo de efectos 
especiales que aumentan aún más la espec: 
tacularidad de los programas 

El único inconveniente de PowerVR radica 
en que es muy dependiente de la potencia del 
procesador y la cantidad de memoria: un ma- 
yor ordenador significa mejores prestaciones 
pero, desgraciadamente, también al revés. El 
equipo mínimo para utilizar la placa Apo- 
calypse 5D es un Pentium a 166 MHz con 32 
Megas de memoria. Cuanto más aumente esta 
configuración, más tierra de por medio pone 
PowerVR frente a sus rivales. 


2D +3D =5D 


Otro rasgo distintivo de este chip gráfico es 
que necesita el apoyo de un chip 2D para fun- 
cionar. Apocalypse 5D incorpora el modelo 
ET6100 de Tseng Labs, equipado con un mo- 
tor de 128 bits y un RAMDAC de 24 bits a 
175 MHz. Los 6 Me- 


gas de memoria gráfi- 
ca se dividen en 2 Me- 
gas de la rapidísima 
MDRAM 
para el chip 2D, y 4 


memoria 


Megas de memoria 
SGRAM para Po- 
werVR. Estas cantida- 
des permiten alcanzar 
resoluciones 2D de 
hasta 1280 x 1024 y 
256 colores, 0 
800x600 y 15.7 millo- 


Las posibilidades gráficas de PowerVR PCX2, 
bajo Direct3D, permiten aplicar todo tipo de 
efectos especiales. 
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nes de colores. La resolución 3D varía desde 
los convencionales 640 x 480 hasta 1024 x 
768 y color de 16 bits. 

La aceleración 2D no alcanza las presta- 
ciones de otras placas especializadas, pero 
es más que suficiente para ejecutar con sol- 
tura cualquier aplicación no profesional, 
donde no se requieran resoluciones extremas 
a plena potencia. 

Es en la aceleración 3D donde se obtiene el 
máximo rendimiento, tal como hemos comen- 
tado, siempre que se disponga de un ordenador 
de gama media-alta. El equipo mínimo es más 
que suficiente para ejecutar cualquier aplica- 
ción, pero es a partir de un Pentium 200 con 32 
Megas de RAM cuando la tarjeta comienza a 
ofrecer lo mejor de sí misma, y la velocidad de 
generación de polígonos, renderizado y demás 
iguala e incluso supera, a los chips más poten- 
tes destinados a acelerar el software lúdico. 

Tanto o más impresionante que la placa en 
sí, es el software incluido en el paquete: nada 
menos que seis compactos con sus respectivos 
estuches y manuales, cuya compra por separa- 
do supera el precio de todo el conjunto. Apo- 
calypse 5D incluye los juegos completos ace- 
lerados «UltimOte Rage», un increíble arcade 
de carreras disponible únicamente para tarjetas 
aceleradoras; «Terracide», un espectacular ar- 


El software incluido con la placa Apocalypse 5D, 
si se adquiriese por separado, costaría 


más que todo el conjunto en sí 


El CD de instalación incluye todo tipo de 
demos, utilidades y videos en todos los 
formatos importantes, incluido el MPEG. 
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Solo o acompañado 


l igual que ha ocurrido con todos los chips gráficos de 

calidad contrastada, PowerVR PCX2 se ha convertido en 
el corazón de multitud de tarjetas. Una de las características 
distintivas de este chip, frente a otros presentados reciente- 
mente, como Ticket to Ride o 3D Rage Pro, es que solo está 
capacitado para optimizar las funciones tridimensionales. Esto significa que tiene que es- 
tar acompañado por otro chip gráfico que se encargue de realizar todas las tareas rela- 
cionadas con los gráficos en 2D. PowerVR, además, pasa las imágenes al búffer de cua- 
dros de la memoria 2D, para enviarlos al monitor. Ésta debe disponer de, al menos, 2 
Megas para sacar el máximo rendimiento. 
La forma de superar esta restricción varía dependiendo de los fabricantes. Algunas pla- 
cas incorporan únicamente el mencionado PowerWR, por lo que deben instalarse junto a 
una tarjeta 2D convencional. Es el caso de los modelos Apocalypse 3Dx o Matrox m3D. 
Al contrario que otras arquitecturas que usan un cable para unir las dos tarjetas, 
PowerVR permite que esta comunicación se realice internamente, a través del bus PCI. 
La otra posibilidad consiste en añadir un segundo de chip dentro de la misma tarjeta don- 
de se encuentra PowerVR. Ese es el caso de la Apocalypse 5D, pues incluye el modelo 
ET6100 de Tseng Labs. Cuando se utiliza un programa 2D, como el propio Windows 95, 
un procesador de textos o una aplicación musical, por ejemplo, el chip ET6100 toma el 
control. En el caso de ejecutar un juego 3D o un programa de diseño gráfico del estilo de 
«AutoCAD», PowerVR se encarga de acelerar inmediatamente todas las funciones ne- 
cesarias, reservando a su compañero para trabajos secundarios, como la presentación 


de menús estáticos o pantallas de ayuda. 


La > 


cade espacial»; «Mechwarrior 2» el inevita- 
ble simulador de robots; «WipeOut 2097» 
otro deslumbrante arcade de carreras futuris- 
tas sacado directamente de las consolas; y el 
exitoso «Tomb Raider», uno de los más pres 
tigiosos juegos 3D de los últimos años. Por si 
fuera poco, el CD de 
instalación, además 
de los drivers para 
Windows 95, NT 
4.0. Windows 3.1, 
IBM OS/2 «Auto- 
CAD» y aceleración 
MPEG, incluye decenas de demos de otros 
juegos, «Internet Explorer 4», «WinZip 6.3», 
tests gráficos, benchmarks, visores multime- 
dia, ficheros de video MPEG y AVI, etc. No 
debemos olvidarnos, tampoco, de las utilida- 
des «SmartTools 95», que sirven para crear 
barras de herramientas y teclas de acceso rá- 
pido a aplicaciones, optimizar las propieda- 
des del monitor, y crear escritorios virtuales. 
O de las solapas que se añaden a las propie- 
dades de pantalla, capaces de activar o desac- 
tivar todos y cada uno de los efectos 3D, para 


Los diferentes tests gráficos nos muestran el 
perfecto funcionamiento de la tarjeta. 


aumentar la velocidad de los programas en 
equipos menos capacitados. Simplemente im- 
presionante. Apocalypse 5D dispone de todos 
los elementos necesarios para cubrir cual- 
quier tipo de necesidad relacionada con los 
programas más modernos. Cualquier usuario 
cuyo equipo supere los requisitos mínimos 
debe, al menos, considerar sus excelentes 
prestaciones, antes de decidirse a comprar 
una tarjeta aceleradora 3D. No es fácil en- 
contrar un producto tan completo cuyo hard- 
ware esté a la altura del software incluido. Ml 
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La llegada del nuevo año abre un período de 


interrogantes que planean sobre viejos 


estándares, por todos conocidos. ¿Será este 


el principio del fin de los buses 


PCI, los procesadores Pentium 


y las unidades de CD-ROM? 


Preguntas de difícil respuesta 


que, con toda seguridad, nos 


iremos planteando en los 


próximos meses. 


Gráficas 


3. Antonio Pascual Estapé 


al como comenta- 
mos en la presen- 
tación del mes pa- 
sado, Teknofórum 
nace con la intención de servir de 
punto de referencia para todos 
aquellos que quieren es- 
tar al día en el fascinante 
mundo de los nuevos es- 
tándares. En Teknofórum 
no sólo daremos a cono- 
cer los más novedosos 
avances que tienen lugar 
en el campo del hardwa 
re y del software. o que 
harán su presentación en 
los próximos meses, sino 
que también intentare- 
mos descubrir la forma 
de instalarlos en nuestros 
ordenadores, y discutire- 
mos sobre sus pros y 
sus contras, su alto o bajo 
precio o si, realmente, 
ofrecen todo aquello 
que prometen. 
No obstante, la inten- 
ción primordial de Tek- 


con AGP 


nofórum es, tal como se deduce 
de su nombre. servir de lugar de 
encuentro para todos los lectores 
que tengan algo que decir. Vues 
tra aportación es, pues, esencial. 
Cualquier cosa que se os ocurra, 
relacionada con las últimas ten- 
dencias informáticas, tiene cabi- 
da en esta sección: futuros temas 
a tratar, propuestas de debates, 
opiniones sobre ciertos avances 
tecnológicos, nuevas secciones 
de Teknofórum. dudas o proble- 
mas que os han surgido al insta 
lar un recién estrenado están- 
dar... todo vale con tal de 
fomentar una comunicación 
abierta entre todos los interesa- 
dos. Con un poco de suerte, po- 
dréis ver publicada vuestra carta 
en nuestra próxima reunión 
del mes que viene. 

Mientras las primeras misivas 
llegan. vamos a seguir familiari- 
zándonos con los conceptos que 
comienzan a colarse, tímida- 
mente, en las páginas de las re- 
vistas. Si recordáis, el mes pasa- 
do dimos un repaso a la interfaz 
USB, pensado para sustituir los 


Luces y sombras 


Luces: Tras casi un año de guerra fría entre los más importantes 
fabricantes de modems, por fin parece que se ha llegado a un acuerdo 
para definir un único estándar aplicable a los nuevos modems que 
funcionan a 56 Kbps. Hasta este momento, existen dos estándares para 
este formato: el X2 de U.S. Robotics, y el K56 de Rockwell. Todo parece 
indicar que en el mes de abril se dará a conocer la nueva especificación 
Los usuarios de los modems 56K actuales pueden estar tranquilos, pues 
los fabricantes ofrecerán parches gratuitos a partir de mayo, para 


adaptarse a la nueva normativa 


Sombras: Las noticias relacionadas con los retrasos en los lanzamientos 
visitarán frecuentemente, por desgracia, nuestro apartado de Sombras, Este 
mes, además, por partida doble. Microsoft ha pospuesto el lanzamiento de 
Windows 98, previsto para el mes de enero hasta, al menos, el segundo 
trimestre de 1998. Igualmente, Windows NT 5.0, cuya presentación oficial 
habia sido vaticinada para este mismo año, ya extiende sus tentáculos hasta 
principios de 1999. La segunda beta se prevé para principios de verano. 

A modo de consuelo, nuestros bolsillos estarán a salvo, al menos, durante 


unos cuantos meses más.. 


La tecnología AGP comienza a imponerse en el campo de la 
aceleración gráfica. Abajo, logo de AGP. 


AP 


múltiples conectores de periféri- 
cos de velocidad media-baja, por 
un único enchufe. 

El tema elegido para este mes 
es un complemento del anterior, 
pues se trata de un nuevo bus des- 
tinado a sustituir a los slots PCI. a 
la hora de conectar una tarjeta grá- 
fica. Como muchos de vosotros 
habréis adivinado, hablamos del 
estándar AGP, ya instalado en los 
ordenadores de última generación. 

Precisamente, estos dos nuevos 


avances nos pueden servir de ex 
cusa para iniciar un futurible de- 
bate, relacionado con su origen. 
Según los fabricantes del siste- 
ma USB —Intel. Microsoft, NEC 
e IBM, entre otros—, este estándar 
nació para dar respuesta a las exi- 
gencias de los 
usuarios, que 
demandan un 
sistema sencillo 
para conectar peri- 
féricos. En el ca- 
so del bus AGP, 
el razonamiento 
es el mismo, ya 
que responde a 
los deseos de los 
consumidores, ansio- 
sos por ver aumentada la calidad 
gráfica de los programas. Esto 
nos permite plantearnos la pri- 


mera polémica: ¿Los nuevos 
adelantos que surgen casi cada 
día, tienen su razón de ser, pre- 
cisamente, porque lo piden los 
usuarios, O no son más que una 
imposición de los fabricantes 


AGP Member 
Ares 


Mocoree — Presameione — Noniaciaical 
para renovar nuestro equipo cada 
pocos meses? 

Si tenéis algo que decir al res- 
pecto, no dudéis en escribir a Tek- 
nofórum. En próximas reuniones 


ofreceremos vuestro punto de vista. 


AGP: la nueva 
panacea gráfica 

Para que tengáis una base sóli 
da sobre la que opinar. a la hora 
de hablar del origen de la tecno- 
logía AGP, vamos a conocerla 
más detalladamente. 

El bus AGP -Accelerated 
Graphic Port-, algo así como 
Puerto gráfico Acelerado, está 
llamado a relevar al clásico slot 
PCI, cuando se trata de conectar 
una tarjeta gráfica al ordenador. 
Los gráficos 
en 3D 
alcanzan una 
nueva 
dimensión, al 
aprovechar 
la superior 
velocidad y 
ancho de 


banda del 
bus AGP. 


De hecho, la mayoría de las pla- 
cas de última generación utiliza- 
das con los Pentium Il incluyen 
un slot de este tipo, e incluso se 
habla de incorporarlo con los 
Pentium tradicionales. 

Aunque AGP también acelera 
los gráficos en 2D. está especial- 
mente diseñado para mejorar los 


GS 


Algunas tarjetas 
gráficas, como los 
modelos XpertaWork y 
XpentGPlay de ATI, 
utilizan el formato AGP 
2X, que aprovecha al 
máximo las prestaciones 
del estándar. 


AGP ¡Ya! 


a tecnología AGP está completamente consolidada. Existen nu- 


merosas placas base y tarjetas gráficas, asi como programas, que 
ya se aprovechan de sus superiores posibilidades 
De momento, al tratarse de un avance ligado al Pentium ll, es necesa- 
rio disponer de este procesador para poder utilizarla. Si decidimos 
comprar un ordenador nuevo, el desembolso gira en torno a las 
200.000 pesetas. También es posible ampliar uno ya existente, adqui- 
mendo una placa compatible AGP. para lo cual debe disponer del chip- 
set de Intel 440LX AGPset. Por ejemplo, tenemos el modelo Intel Atlan- 
ta, con un precio que ronda las 30.000 pesetas. El procesador Pentium 
ll supondrá un gasto adicional que no bajará de las 100,000 pesetas, 
según su velocidad -entre los 233 y los 300 MH2- 
La última adquisición necesaria es la consabida tarjeta gráfica AGP. 
Prácticamente todos los fabricantes disponen de un modelo, o están a 
punto de presentarlo. Dos ejemplos bien conocidos son Number Nine 
Revolution 3D AGP ATI XpertO Work AGP 2X y XpertGPlay AGP 2X, to- 
das con 8 Megas de memoria. Otros modelos ya disponibles son Ge- 
noa Phamtom AGP Blizt y Winfast 3D L2300. El precio medio suele os- 
cilar alrededor de las 50.000 pesetas 
Tras este importante desembolso, que se irá reduciendo a lo largo de los 
meses, es posible disfrutar de programas -en su mayoría juegos que so- 
portan el estándar AGP Por ejemplo, destacan «G-Police» de Psygnosis 
y «Flying Nightmares ll» de Eidos, dos simuladores de vuelo, o el inmi- 
nente «Incoming» de Rage, un arcade 3D. Todos ellos aportan mayorca- | 
lidad gráfica y velocidad en relación a la versión para tarjetas PCI. | 


AS rr mara 


de manejar texturas dibujos o fo- 
tografías que forman la “piel” de 


gráficos tridimensionales, elimi- 
nando las dos limitaciones de las 


placas gráficas PCI actuales en es- 
te campo. En primer lugar, tene- 
mos la restricción de la memoria 
de vídeo. Ésta suele oscilar entre 
los 2 y los 8 Megas. Algunas he- 
rramientas gráficas son capaces 


los objetos 3D— que superan, e in- 
cluso doblan, esta cantidad. Pues- 
to que adquirir más memoria de 
vídeo resulta demasiado caro, ha- 
ce falta encontrar otro sistema de 
gestión de la memoria gráfica. 
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ATI dispone de varias tarjetas en formato AGP, como la conocida 
XpertOWork (izquierda). La placa gráfica XpertGPlay es una de las más 
conocidas en España, pues ATI dispone de una filial a nivel nacional. 


Otro problema se deriva de la 
velocidad máxima del bus PCI 

132 Megas/sg—. Algunos discos 
duros UltraDMA y redes LAN, 
ya alcanzan los 100 Megas/sg, lo 
que deja menos capacidad de ma 
niobra al ancho de banda reserva- 
do para la tarjeta gráfica, dando 
lugar a un cuello de botella. 


Texturas infinitas 

El bus AGP borra de un plu- 
mazo todas las limitaciones rela 
cionadas con el tamaño de las 
texturas, al permitir utilizar la 
memoria principal como memo- 
ria de vídeo. Normalmente, para 
procesar una textura, es necesa- 
rio realizar los siguientes pasos: 

o.- Cargar la textura en memo- 
ria principal. 


o- El procesador recoge la tex- 
tura de la memoria y realiza una 
serie de transformaciones, volvién- 
dola a almacenar en la memoria. 

o- El chip gráfico lee la textura 
transformada de la memoria y la 
coloca en la memoria de vídeo, a 
través del bus PCI. La textura nun- 
ca podrá ser mayor que el tamaño 
de esta memoria —entre 2 y 8 Mb-. 

Como puede comprobarse, 
existe un continuo trasiego de in- 
formación entre la memoria prin- 
cipal y la memoria de vídeo, limi- 
tada por la velocidad del bus PCI. 
Éste, en muchos casos, debe 
compartir su ancho de banda con 
otros periféricos. 

AGP permite utilizar directa- 
mente una parte de la memoria 
principal como memoria de ví- 


El sucesor del clásico bus PCI 
acepta una velocidad de 
transmisión de datos de 528 
Mb/sg, ya sea con la memoria 
del sistema, el acelerador gráfico 
o el procesador. 


— 


deo. Es lo que se conoce como 
memoria AGP. De esta forma, se 
elimina el paso de la memoria 
principal a la memoria de vídeo, 
agilizando el proceso. Obviamen- 
te, siempre hay que dejar la ma- 


La evolución gráfica de los 
entornos en 3D, durante los 
últimos años, ha sido imparable. 


yor parte de la memoria principal 
para ejecutar los programas, por 
lo que es necesario disponer de 
una cantidad de memoria elevada 
entre 32 y 64 Megas- para que 
la memoria AGP no se coma el 
espacio necesario para la ejecu- 
ción de la aplicación AGP. Esto 
puede parecer una contrariedad, 
pues nos ahorramos memoria de 
vídeo, a costa de necesitar más 
memoria básica. No obstante, hay 
que tener en cuenta que la memo- 
ria principal es más barata, y pue- 
de ser aprovechada por otros pro- 
gramas, cuando no se necesite la 
mayor capacidad del bus AGP, 
Otra novedad de este nuevo es- 


Se dice, se comenta... 


.que el caos numérico que ocasionará la llegada del nuevo milenio, cuando muchos 
programas confundan el año 2000 con el año O, no es nada comparado con los pro: 
blemas derivados de la adopción del Euro como moneda única en Europa, dentro de 
cuatro años. Algunas fuentes aseguran que el gasto de la actualización de los progra- 
mas rondará los 150.000 millones de dólares 


que Cyrix esta en disposición de utilizar las patentes de Intel para fabricar su propio 
Pentium ll. Al parecer, Intel había firmado un acuerdo con la compañía National Sem 
conductor, nueva dueña de Cyrix, para intercambiar tec nología. intel reconoce el con 
venio, pero afirma que en el intercambio de patentes no entra la arquitectura del bus 


Slot 1 de los Pentium ll, diferente del dlásico Socket 7 de los Pentium y equivalentes, po 


lo que la comercialización de un Pentium Il 


made in Cyrix” no sería viable 


que en Internet circula un programa llamado Eudpass.com, que descitra las contra 
señas del popular gestor de correo electrónico Eudora, uno de los más utilizados en el 
mundo. Para evitar esto, la propia compañía creadora del gestor, Qualcomm, reco- 
mienda no grabar las contraseñas en el disco duro. Algo, por otra parte, bastante estú- 


pido, en palabras de uno de sus responsables 


que el Prnope de Arabia Saudi, Al Wabd, sobrino del Rey Fahd, se ha gastado más de 
13.000 millones de pesetas en adquirir acciones de varias empresas punteras, entre 
las que se encuentran Netscape y Motorola 
Si a vuestros oidos han llegado rumores o cotilleos aún más jugosos, no dudéis en com- 
partirlos con todos nosotros. También admitimos seudónimos, por si las represalias... 


tándar es su sistema de proceso 
de datos. Mientras que PCI sólo 
admite una petición de datos 
cuando se ha completado la ante- 
rior, AGP puede procesar dos pe- 
ticiones a la vez, optimizando aún 
más todo el proceso. 

Por último, para terminar con 
este compendio de virtudes, toda- 
vía nos queda comentar su mejor 
baza: la velocidad. Frente a los 
132 Megas/sg de velocidad de 
transferencia que soporta el bus 
PCI, pues funciona a 33 MHz, 
AGP aumenta esta capacidad 
hasta los 264 Megas/sg, merced a 
sus 66 MHz de velocidad de re- 
loj. Aunque en el modo real de 
funcionamiento nunca se alcanza 
la velocidad máxima —ni con PCI 
ni con AGP ni, en la práctica, con 
ningún periférico, la velocidad 
real suele variar entre el 50 y el 
80% de la velocidad máxima. 

Algunas compañías como ATI 
están utilizando en sus placas la 
variante AGP 2X, que funciona a 
133 MHz, y alcanza una veloci- 
dad máxima de 528 Megas/sg. 
Recientemente, Intel ha presenta- 
do la versión 2 del protocolo 
AGP, y todo apunta a que final- 
mente será esta Última velocidad 
la que termine convirtiéndose en 
el estándar AGP. 

Como vemos, el intercambio 
de información entre el procesa- 
dor principal y gráfico es cuatro 
veces mayor que a través del bus 
PCI, lo que implica disponer de 
gráficos mucho más detallados, 
gracias a las texturas más grandes, 
y mayor número de fps —i¡máge- 
nes por segundo—, es decir, mayor 
suavidad en el movimiento. 

Igualmente, esto afecta de for- 
ma drástica a la reproducción de 
vídeo, que será mucho más níti- 


da. A todo ello hay que unir la su- 
perior capacidad gráfica de los 
Pentium II. de momento, los úni- 
cos procesadores capaces de utili- 
zar AGP, aunque algunas fuentes 


De momento, sólo las placas 
equipadas con un procesador 
Pentium 1I (arriba) incorporan un 
slot AGP, aunque esto puede 
cambiar en los próximos meses. 
El último as de la manga de Intel, 
el Pentium |! (abajo), está 
llamado a ser el procesador de 
los dos próximos años. 


aseguran que pronto se extende- 
rá a los Pentium tradicionales. 
Nuestra opinión particular es que 
esto es poco probable, pues Intel 
está apostando muy fuerte por el 
Pentium Il, y AGP es una de sus 
bazas más apetecibles para atraer 
a futuros compradores. 

En el apartado software, Micro- 
soft garantiza el funcionamiento 
de los programas y tarjetas AGP 
en Windows 95 y NT, a través de 
los drivers correspondientes y el 
API DirectDraw. incluido en Di- 
rect X 5.0. Éste se encarga de 
asignar la máxima memoria AGP 
que permite la tarjeta, y reservar 
la cantidad correspondiente cuan- 
do un programa lo requiere. 


Casi cada día, aparecen nuevos conceptos que, en poco tiempo, ter- 
minarán por convertirse en cotidianos. Es en nuestro Teknodicciona- 
rio, en donde los recogemos para vuestro personal aprovechamiento. 


MIPEG 
Motion JPEG. Se trata de una extensión del clásico estándar gráfico, 
utilizado por las tarjetas de edición de video para convertir la señal 
procedente de una fuente de vídeo -una cámara, un televisor, una gra- 
bación VHS- en un fichero en formato AVI almacenable en el disco 


duro o equivalente. 


ATX 
Nuevo tipo de placas base que han reorganizado la posición de sus 
componentes para aprovechar mejor el espacio. El efecto es semejan- 
te al de girar 90 grados una placa convencional. Las placas ATX dispo- 
nen de un mayor número de slots, menor número de cables entrecru- 
zados, y un menor consumo 


HiFD 
Un tormato de almacenamiento capaz de guardar 200 Megas en un 
disco de 3 1/2. Las unidades HiFD, que se comercializarán el segundo 
trimestre del año, serán compatibles con los actuales disquetes, pero 
leerán los discos HiFD a una velocidad de 3.5 Megas/sg. 


WINTEL 
¿Qué puede surgir de la unión de los dos gigantes de la informática, 
Microsoft e Intel? Pues, entre otras muchas cosas, un ordenador equi- 
pado con un procesador Pentium y cualquier versión de Windows. A 
estos equipos genéricos se les conoce popularmente como “wintels”. 


FAHRENHEIT 
Seguimos con las alianzas estratégicas. La última revolución gráfica 
dada a conocer recibe el nombre clave de Fahrenheit. Se trata, nada 
mas y nada menos, de la unión de los APIs openGL de SG1 y DirectX de 
Microsoft, sin duda, las dos herramientas de desarrollo gráfico más 
yal 


La unión de todas estas presta- 
ciones dan como resultado un au- 
mento de velocidad que, según di- 
versos benchmarks, alcanza el 
valor 8X, en relación con una pla- 
ca PCI. Es decir que un programa 
funcionando a 30 fps con una tar- 
jeta PCI, lo hará a ¡240! fps con 
una AGP, en un mismo ordenador. 
Estamos, pues, ante una revolu- 
ción gráfica, cuyo punto culmi- 
nante aún se adivina muy lejano. 


Epílogo 

Un mes más, hemos dedicado 
casi todo el espacio de la sec- 
ción a comentar un nuevo avan- 
ce que, seguramente, dará mu- 
cho que hablar en los próximos 
meses. Con un poco de suerte, 
en la próxima reunión podremos 
conocer a los primeros visitan- 
tes de Teknofórum, comentando 
sus dudas, opiniones o deseos. 
¡Os esperamos! 
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CPJ-D500 249.900 A DR-30PC 16Hz - 20KHz con micrófono 300Hz - 20KHz 5.760 
100sx  100sft 200est 200gst 200pst 300sH  20selli 500pst GDM-w900 
e 15 0,25 15025 17025 17025 177025 20030  20”025 21”0,25-7 y he mm 
eL. 
Horz. 31-65 30-70 30-80 30-80 30-85 . E Khz 
ad " 50-120 50-120 50-150 50-120 48-150 : Hz 
rer.- 
640x480 120 120 135 120 150 Hz 
800x600 100 110 110 120 134 , , Hz 
1024x768 80 87 87 100 107 (1600x (1600x (1920x Hz 
1280x1024 60 60 65 15 85 80 120076) 120085) 1200 Hz 
Precio 52.900 / 59.900 /103.500f 119.700 / 135.900 / 213.900 / 299.900 / 339.900 / 469.900 
Rotón ECHO e VENUS Scanner JEWEL 4.800 True 


ari Color; Diapositivas 35mm a DIN-A4; 
Búfer Bk RAM; Resolución: óptica 300 
¡e 100 x600 ppp, S/W 4,800x4,800 ppp; 
Interfaz Puerto SCSI; 1 al 30 Bits; S-Pass SOLUCIONES DISEÑADAS PARA 


1 rl TB. Rot pa USTED con 2 Años de Garantia 
» 


E Samer Paperense 256 grises 11.900 siames Colormobilé> 
DINA Resolución: 300x600 ppp, r Irecl Motorizado, True Color, 
SP 600x600 ppp; Interfaz Puerto Resolución óptica 200, S/W 800 
M porolelo bidireccional EPP y ECP; Interfaz Puerto SCSI ppp, Interfaz: Puerto paralelo, 
hiencdor 107; Veloc 10 ppm. 100 1130 8h ad sos 42.900 1 al 24 is 


Scanner PHODOX, True — MN Y o a a 3 Scanner Mano 168 Y 
Color, DIN-A4; Resolución: óptico MN ra True Color, Resolución: 
300 ppp, hasta 4800ppp (/sw; 
Sconea directamente la aplicación 
abierta a loimpresoro poro hocer 
copios, todo desde el LED; q, Ae Transparencias para Scanner 
Interfaz puerto parolelo. h "4 Ú q, 
Cons A Scanner 4.800 Direct True Color 
Resolución: óptica 300x600 ppp, S/W 

240W 6.500 y 4,800x4,800 ppp; Interfaz Puerto paralelo 

E bidireccional EPP 1 al 30 Bits; single pass. 
Al Sound St Scanner 9.600 Direct True 

Coroderísticos: Amplificador estéro, 60W Color Resolución óptica 600x600 ppp, S/W IVA NO 
Indicador led de funcionamiento, Controles de potencia, 9,600 x 9,600 ppp; Interfaz Puerto paralelo MAD 


Diseño Air Woofer, Adoptador de red induido, bidireccional EPP; 1 al 30 Bits; 
20020 8.900 | 120W 4.500 — tislodos magnéticamente, Elevada calidad de sonido. single pass. Conslt. 4 
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r 


Scanner PROFI 9.600 True Color; 
A - Diopositivas 35mm a DIN-A4; a 
MAC Búfer 32k RAM; Resolución: óptica , 

600x120 ppp, $/W 9,600x9,600 ppp; 21.900 = 


2,400x2,400 ppp; Interfaz Puerto fica 200 ono, S/W.800 
porolelo bidireccional EPP; 1 al 24 Bits; pardas MM ñi 
Alimentador 10p; single pass. 1 ol 24 Bits. 9.900 


e. 


UE WERTA 56.900 | 
VPAPACKARD MA, 6 pen Resol: 600 po, o 
-Se mejorado M,4 1,5 
Distribuidor Autorizado ¿e dl ¿dep de a e 500 LU 
600 x 300 color, 1/F Paralelo 
165.900 33.900 59.900 
M4, 12 ppm, Resol. 600 ppp, M4, 5 ppm b/n, 1,7 ppm color, MH Ni gon dor 
PCL-6, 4 MB RAM ompl a 52 MB Resol. 600 x600 ppp b/n, Resol. Profesional Texto, 
204,900 “1/F Paralelo y RS-422 (MAC) 
E Paralelo 1EEE-1284, 
+Intrf. Ethernet 10 base TRJ-45 48.900 Buffer 512k 
a M A ró e ' eo 
or Impresora, . 600 x 600 ppp b/n, 
Resol 600 x 600ppp b/n, me 600 x 300 color, 1/F Paralelo — INCLONENIT COLOR, 
300 M4, 6 ppm, Resol. , 
A Vi y 57422 0 600 x 300ppp b/n, “ 
py HP Colorado Trovon T-3000 int 3.268... 20500 0300 Col 
Copl ve ci HP Colorado Trovon 5GB int IDE ................ 31.900 PCL-3, 3 ppm b /n, Impresora 
Cartucho HP $-600/ 690 Ng-29A/ Co-49A ... 3.600 / 
922984 Toner HP Loser 4 / 4M / 4+ .................. 11.900  (3903A Toner HP Loser 5P £ 5MP ............................ 10.690 — Cortucho HP S-850/ 1600 Ng-454/Co-414 .. 4.100 /44 
92274A Toner HP Loser 4L / 4ML / 4P/4MP ...... 9.400 Toner HP Loser (3909-51 / 922914-481 25.500/14.200 — Cartucho HP Fotos Co-164 ........... ¿S 
(39004 Toner HP Loser 4V / 4MV ......................... 19.400 — Popel Transparencias A4 S0h .......................amoo. 5.200 KIT Cortucho HP 4 Color .......... SA 
922754 Toner HP Loser MP/MP+ / MP ............... 11.350 Papel Premium Injección A4 200h ......................... 2.190 — Cartucho HP Plotter 230 Negro-ST640A .................. » 
922954 Toner HP Loser 11D /MID ......................... 9.990 — Papel Rollo Plotter Desinjet 3304] ........................... 1.900  Cortucho HP Plotter 350 Color-51644Y .................... 
(39064 Toner HP Loser 51 8 6L ......................... 8.100  Cortucio HP S-400/ 500 Ng-264/ Co-25A ... 3.600 /3.900 — Cartucho HP 340 Negro-51633M ................ccccoc $ 
25.900 > 
| Color Persona: 
1 cortucho color, PROTOREALISM y 
cop, Reso. 360 x 720 ppp, e 
Carontia 3 años S 
7 Cortucho BJ-200 / 210 neg (bc-02) ........................... a 
Ds Cortucho BJ-210 col (bc-05) ............................uu.. 3. 
: 58.900 Sar pc neg pt A N 
Pm Impresora Personal Cartucho BJC col (bc-21c)/ neg (bci-21b) ................ 2.100) 
1 50 de + 1 negro Simultáneos, Cartucho BJC-620 (bj-201-y,c,m)/ neg (bji-201-bk) ... 950/ 
5) > A PHOTOREALISM, Reso. 360 x 720 ppp, PHOTOREALISM, Reso. 360 x 720 ppp, Cortucho Multiposs-10 neg (bx-3) ........................... 3 
3 Veloc. hasta 5 ppm, A4, Gorantía 3 años Veloc. hasta 5 ppm, A3, Gorantía 1 año Cortucho FotoReolismo col (bc-06)/ col (bc-22) ..... 4.250/ 4 
Stylus Color 300 
Stylus COLOR 400 Stylus coco 600 Stylus ps E Stylus COLOR 1520 AA, resolución 720ppp, Cobezal OM 
3ppm en negro y 1,5 ppm en Cola 


Windows PnP,. Garantía un Año Res 


RI 


. Windows y Macintosh Windows y Macintosh, conectividad 
3 ppm en color, Windows 4 ppm en color, Windows y Macintosh cone vidad y PostScript y PostScript opcional a 
opcional. 


: ES / 
Ó | 00 A, 21.900 
a Ai A, resolución 1.440 ppp, A2.A3, M4. color, 1.440 pop. 
A4, doble cabezal simultáneo AA, doble cabezal simultáneo da hado Mb cocos Dll 
99) resolución 720 ppp, resolución 1.440 ppp 8 ppm negro/? ppm color ei0cd; cps Pl 


A, 5020097 - Ep St C. 200, 500 Color .................. 4.100 
z SOZ0010 - Ep SQ 1170 Negro occ 3.200  $020089 - Ep St C. 400, 600, 800, 1520 Color ..... 3.200 ME 

A 5020025 - Ep $1 400 ,800/+, 1000 Negro ........... 1.400 — SO20108 - Ep St C. 800, 1520 Ng e 3.300 MN 

LL E 5020034 - Ep $t C,Pro/XL Negro ........................ 1.850  Popel Stylus Color (100h) 360 ppp DIN-M4 .............. 1.090 3 
E 5020036 - Ep St C.,Pro/XL Color ........................... 3.800 — Popel Stylus Color (100h) 720 ppp DIN-A4 .............. 1.450 MS pa 
$ 5020047 - Ep St CI1/s, 820, 200 Ng ..................... 2.500 Papel Stylus Color (100h) 720 ppp DIN-A3 .............. 4.390 2 ñ 
= 5020049 - Ep St C.11/s, 820,1500 Color ................. 3.600 — Popel Foto Glossy Color (20h) 720 ppp DIN-A4 ........ 1.100 MAS 

5 5020093 - Ep St C 400, 500, 600 Ng ..........———- 2.900 Film Foto Glossy Color (15h) 720 ppp DIN-A4 ........... 3.950 
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RICOH CD-RW MP 62005 SCSI int 
CD-ROM REGRABABLE 
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DaTcn- Pe 
“Lodo para tu Ovdenador 


91 - 663 77 67 
Fax: 663 87 27 


28100 (Madrid) 
Horario: L-V 9:30-14 y 16:30-20 
Sab. 10-14 y 17-20 


956 - 33 82 81 
Fax: 33 92 84 


Horario: L-V 9:30-14 y 17:30-21 
Sab. 10-14 y 17:30-21 


¡Abiertos 
Sábado 


Tarde! 


para más datos sobre nuestros productos conéctate al www.batch-pc.es 


adaptec 

PCI (oem) ... 25.900 / 22.900 
PCI 29.900 / 24.900 

25.900 


/ 


.500 e 
100 MB (oem)... 
100 MB Pt. P/SCSI=i/ ext ... 23.200/ / 
AYK 168 SCSI ext / il cocoa. / 44.900 
% Unidad lí 1. AN 23.500 / 17.900 
de Diskete ZIP PC Formateodo 10OMB .................... 1.750 
: Diskete JAZ PC Formateado 16B ......................... 13.200 
k Cinta DITTO PC Formateado 26B ........................ 2.900 
-3 ADDISON 
E 4 TECHNOLOGY (para realizar pedidos) 
£ Grabuble 74 min (dept. atención al cliente) 
5 É > (consultas técnicas) 
33 ms «NA L - V 10:00 hasta 14:00 o 
E MiEstos son algunos de los productos de marcas que llevamos! Llámanos y consigue tu catálogo Batch-Pc GRATIS, con cientos de productos! 
E po 
E ido + Qu y Pedidos por Telefono con VISA 6 
Tel (Madrid) 11 limeas (Resto de España) Fax 
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Cómo crear un documento Active X con 


Microsoft Visual Basic 3.0 
Edición Profesional 


El proyecto que presentamos 
esta vez es más didáctico 
que práctico. Aunque la 


filosofía de esta sección es 


básicamente el aprendizaje 
de algunas de las 
aplicaciones más 
importantes del mercado 
con el fin de obtener 
resultados rápidamente, en esta ocasión 
hemos preferido realizar una pequeña 
introducción a los documentos ActiveX a 
través de la creación de un documento 
simple destinado a analizarse bajo 


«Internet Explorer». 


E Fco. Javier Rodriguez Martín 


a creación de docu- 
5 mentos ActiveX es 
una de las novedades 


más notables de la última versión 
de «Microsoft Visual Basic». Se 
trata, brevemente, de un tipo de 
documento, como puede ser un ar- 
chivo .DOC para «Word» pero 
que además posee la funcionali- 


dad de una aplicación como las 
que se pueden crear con «Visual 
Basic». Para utilizar el documento 
ActiveX, será necesario un pro- 
grama contenedor que soporte es- 
ta tecnología. En este caso, y dado 
que nuestro documento de ejem- 
plo va a ser una especie de acceso 
a enlaces favoritos de Internet. 
utilizaremos «Internet Explorer» 
como contenedor. 


AL En el menú “Ar Ay Ya tenemos todo dispuesto =3 Con nuestro diseñador ya a la A Vamos a añadir un 
chivo” seleccio- fa para empezar a trabajar, in- Y vista, vamos a la ventana de botón a nuestro dise- 

namos “Nuevo Proyec- : cluido una ventana o formulario en propiedades para cambiarle el nombre. ñador. Para ello, traemos al 
to". En el cuadro ¿ el que colocar los controles que de- Haciendo doble clic sobre el campo : frente nuestro diseñador ha 
emergente elegimos “Do- seemos, denominado UserDocu “Name” sustituimos el nombre por de- ciendo doble clic sobre él en 
cumento ActiveX EXE”. ment. Si no vemos este diseñador fecto “UserDocumentl” por “Enlaces”, la ventana Explorador de pro 
E equivalente a un formulario—, pul que es como se llamará nuestra aplica yectos y luego, en el cuadro 
saremos con el botón derecho del ra- ción. La barra de título del diseñador : de herramientas, pulsamos 


7 tón sobre su nombre por defecto cambiará de nombre para mostrar ¿ dos veces sobre el icono 
“UserDocumentl”, que se encuentra “Proyecto! -Enlaces (UserDocument)”. “CommandButton”. 

en la ventana Explorador de proyec- 
tos, y seleccionaremos “Ver objeto” 


E El siguiente control que E fe Colocamos los == Ahora cambiaremos algunas de las propiedades de nuestros dos con- 
Y vamos a añadir a nuestro : Ú dos controles co- ff  troles para que sean más fácilmente identificables en el código que 
diseñador será una caja combo, : mo se Dc ver en la : escribiremos más tarde. Seleccionamos nuestro botón en primer lugar y, en la 
donde el usuario podrá elegir una : imagen. Para moverlos, : ventana de Propiedades le ponemos el nombre —propiedad “Name”- cmdNa- 
dirección de la lista que nosotros : basta con arrastrarlos, : vigateTo. Este nombre tan extraño responde a las convenciones de Visual Basic 
le añadiremos. Para añadir unaca- ¿ y para cambiar su tama- : diseñadas para reconocer cada objeto de una aplicación. Así, el prefijo “cmd” 


ja combo, pulsaremos dos veces : ño, arrastraremos los tira- : indica que es un botón de comando, mientras que la terminación “NavigateTo” 
sobre el icono “ComboBox” dela i dores que aparecen al ¿ hace referencia a la función de ese botón. Pero podemos ponerle el nombre 
caja de herramientas. : seleccionarlos. que queramos, siempre que hagamos referencia a él más tarde en el código. 


E > SS SS O SA A A Y ii 


PCmanía 69 


WE 2uía rápida 


8 Otra propiedad Q Vamos ahora con las propiedades de nuestra caja combo. En este caso, lo im- : 1 f ) Por — su- 

) de nuestro botón : Y portante es dotarle de una lista de direcciones de Internet que son a las que nos puesto, 
que vamos a modificar : llevará la pulsación del botón “Ir a” que hemos configurado antes. Podemos hacer dos también fijaremos su 
es la llamada “Caption” : cosas: definir la lista directamente en tiempo de diseño, es decir, mientras la aplicación : propiedad de nombre, 
que no es más que el texto no se está ejecutando, o incluirla como código general de nuestra aplicación. Si la lista no : Algo así como Com- 
que mostrará el botón. En : es muy grande, y para este ejemplo no lo va a ser, podemos escribir nuestras direcciones :  boURL para saber que 
nuestro caso lo más apro- : en la ventana de propiedades del control “ComboBox” dentro del campo “List”. Así : es la caja combo que 
piado será “Navegar”, : que abrimos este campo y tecleamos las direcciones completas que queramos, es decir, : contiene las direccio- 
“Ir a” o algo parecido. incluyendo el tipo de protocolo —http://www- para todas ellas. nes de sitios Web. 


eltexto! 
de tkulo de un objeto o bajo elicono de 


Explicit 
e RA Click() 
Via: ¡at eTo ComboUr MboURL. Text 


A A La última propiedad de nuestra : A £'Y La interfaz de nuestro documento ActiveX ya está hecho. Ahora sólo tenemos que re- 

y caja combo es “Text”, que es el : l da currir a la programación para darle funcionalidad. Como se trata de una aplicación 

texto que mostrará la caja antes de desplegarse. : muy sencilla, lo que queremos es que cuando el usuario pulse el botón “Ir a”, Internet Explorer se di- 

Este texto por defecto es “Combol”, y silo de- :  rija a la dirección de Internet que el usuario haya seleccionado en la caja combo. Así que tendremos 

jamos así será el que aparezca, aunque cuando : que programar un procedimiento “click” —pulsación— para nuestro botón “cmdNavigateTo”. Para 

despleguemos la caja aparecerá la lista de di- : ello pulsamos dos veces sobre nuestro botón para que aparezca la ventana de código con el proce- 

recciones de Internet. Ysi ponemos “Direc- : dimiento “click” ya seleccionado por defecto, y bajo el cual deberemos teclear “Hyperlink Naviga- 

ción”, cuando el usuario desplegue este con- : teToComboURL.Text”. Esto significa que al pulsar el botón “cmdNavigateTo”, el programa reali- 
trol accederá a las direcciones de nuestra lista. : ce un enlace de Internet hacia el texto que aparezca en la caja combo llamada ComboURL. 


1 Guardamos el documento 
ActiveX. En el menú “Ar- 
chivo” seleccionamos “Guardar proyec- 
to”, Daremos nombre a dos archivos. El 
primero, con extensión .dob es el docu- 
mento de usuario, es decir, el nombre del 
documento ActiveX. El segundo, con ex- 
tensión .vpd es el archivo de proyecto 
que cargaremos en Internet Explorer. 


Guardar proyecto como 


1 Para ver 

nuestra 
creación, lo primero 
que hay que hacer es 
ejecutar nuestro proyec- 
to pulsando FS o sobre 
el botón “Iniciar” de la 
barra de herramientas 
de «Visual Basic». 


s (UscrD ocument] 


Administrador de complementos 


E 


| 
| 


JU vB Add-In Toolbar 
VB API Viewer 


Mio Activex Control Interfa 
[WI VB Activex Document Migration Wizard 


ce Wizard 


: 1 1 Como se trata de un documento ActiveX, debemos “ver 

5. lo” a través de un programa contenedor, ¡gual que carga- 
mos un documento .DOC en su contenedor, es decir, «Word». Con el proyec- 
to en ejecución, nos conectamos a Internet o abrimos Internet Explorer. Para 
cargar el proyecto, tecleamos el nombre del archivo con su ruta completa en el 
campo “Dirección” de Internet Explorer. Si guardamos nuestro trabajo en la 
carpeta por defecto, debemos introducir CAArchivos de programalWDevStu- 
dioWVBlEnlaces.vbd. Ahora seleccionaremos una dirección de la lista y pulsa- 
remos “Ir a” para que Internet Explorer abra la página seleccionada. 


Bienvenido u tu revista de informática 
mación cmpresemáilo pasa al ranas ra de E 


... Antllaca prog emacón, crenuvidad 


pegas 
wwe) por menccd cra cube astualizado mo lu me donas 


Pule= AQUÍ para entrar 


ML a a. LS Pa o o o 


1 Ya hemos visto cómo crear documentos ActiveX con la última versión de «Visual Basic» : 1 Una vez hecho esto, ya es- 


en su edición profesional. Y más de un usuario experimentado en anteriores versiones de 


tará el asistente disponible 


este entorno de programación se estará preguntando si hay alguna forma de convertir sus proyectos en : enel menú “Complementos”, así que no 
documentos ActiveX. Pues sí, sí la hay, aunque hay que tener en cuenta algunas restricciones. como por : tenemos más que seleccionarlo para rea- 
ejemplo que los contenedores OLE y los objetos incrustados no pueden colocarse en un documento Ac- lizar la migración a través de una serie 
tiveX, por lo que se eliminarán si lo intentamos. Para realizar la conversión necesitamos el llamado : de cuadros de diálogo en los que elegi- 
“Asistente de migración a documentos VB ActiveX”. Después de abrir el proyecto que queramos con- ¿  remosel formulario a convertir, y opcio- 
vertir, nos dirigimos al menú “Complementos” y seleccionamos “Administrador de complementos”. En : nes como la conversión del código 
la ventana que aparece, seleccionamos “VB ActiveX Document Migration Wizard”. : no válido en comentarios. 
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m) demoscene 


CONSULTAS EN LA SIGUIENTE DIRECCIÓN 


Efectos recursivos 


Eduard Sánchez Palazón 


ara representar en pantalla (dibu- 

jar el “frame” actual) los efectos 

que hemos estudiado hasta ahora, 
sólo teníamos que pasar una serie de valores 
a la rutina del efecto. Por ejemplo, en el bum- 
ping del mes anterior, indicábamos la posi- 
ción X e Y de la luz, el dibujo al que daría- 
mos relieve y dónde queríamos que guardase 
el resultado. Para conseguir el movimiento 
de la luz íbamos modificando los valores de 
X e Y de manera que siguiese una trayectoria 
bastante continua (sin saltos bruscos). Ahora 
bien, si quisiéramos, también podríamos ha- 
cer que la luz no se moviese en una dirección 
concreta, incluso que en cada frame estuvie- 
se en un punto al azar de la pantalla. En este 
caso, cada frame del efecto es totalmente in- 
dependiente del anterior, es decir, que el 
efecto sólo depende de las variables que le 
pasamos a la rutina. 

Los libros de programación indican que una 
rutina recursiva es aquella que se llama a sí 
misma, en algún momento de su ejecución, 
siendo las rutinas recursivas por excelencia las 
que se dedican a la ordenación de datos. En 
las demos, los efectos recursivos son aquellos 
que basan cada frame en el anterior, es decir, 
que cada vez que ejecutamos la rutina modifi- 
camos el resultado de la última ejecución (ver 
figura 1). Eso implica un par de limitaciones: 
Primero, que el efecto siempre seguirá un “or- 
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den”, es decir, que no podemos saltarnos fra- 
mes. La única manera de tener un control so- 
bre el efecto será modificando aparte el resul- 
tado de ejecución. Además, hay que tener 
mucho cuidado con los bugs, ya que si el efec- 
to tiene un “bug” o fallo, aunque solo se pre- 
sente una vez entre muchos frames, lo 1rá 
arrastrando durante los siguientes frames, ha- 
ciendo que los fallos sean muy visibles. 


El fuego 
Este efecto fue presentado por primera vez 
por el grupo español de demos más conocido: 


Iguana. El fuego de Jare hizo fortuna y reco- 
rrió el globo, ya que es bastante fácil de pro- 
gramar (¡incluso en ensamblador!) y es bas- 
tante flexible, lo que permite obtener 
interesantes variaciones del mismo. Para em- 
pezar necesitaremos dos pantallas virtuales 
(las llamaremos Pant A y Pant B) del mismo 
tamaño del fuego que deseemos crear (para 
simplificar, las supondremos de 320x200) y 
una paleta convenientemente calculada para 
que muestre un degradado suave de negro a 
rojo y posteriormente a amarillo y blanco (ver 
figura 2). Las dos pantallas las necesitamos 


Figura 2 


para tener guardado en memoria el frame ante- 
rior. La paleta de colores representa diferentes 
temperaturas del fuego, siendo los colores más 
oscuros los que representan menor temperatu- 
ra y los amarillos-blancos los más calientes. El 
color más oscuro suele estar en la posición O 
de la paleta, pero el más claro puede estar en 
cualquier posición, lo cual nos deja libres tan- 
tos colores de la paleta como deseemos (noso- 
tros hemos visto fuegos en modo texto que ni 
tan solo modificaban la paleta original de 16 
colores!). Evidentemente, esta paleta de colo- 
res solo sirve para dar un aspecto más realista 
al efecto, pero la rutina funcionará exactamen- 
te igual si se utiliza una paleta de verdes o 
cualquier combinación de colores, eso si, 
mientras tenga un degradado suave entre ellos. 
La idea principal es que en un fuego, como 
en todo sistema termodinámico, se tiende a 
conseguir el equilibrio haciendo que todos los 
puntos estén a igual temperatura, y la manera 
más fácil de conseguir esto es ir suavizando 
continuamente la imagen de nuestro “fuego” 
(aunque dependiendo del efecto deseado pue- 
de ser que no se parezca, ni de lejos, a un fue- 
go). La parte principal de la rutina del fuego 
consiste, pues, en coger la imagen de Pant A, 
aplicarle un suavizado y poner el resultado 
Pant B. Entonces hacemos el paso inverso: co- 
gemos la imagen de Pant B, le aplicamos el 
suavizado y volvemos a ponerlo en Pant A, y 
se repite el proceso tantas veces como se de- 
see. Para hacer este suavizado se cogen los 8 
puntos que rodean al que estamos tratando y 
se hace la media entre ellos, obteniendo el 
nuevo resultado para ese punto (Cuadro 1). 
Esta operación también se suele llamar 
“smoothing” en muchos programas de diseño 
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Mod1f1 


_modificar para obtener mayor 
velocidad con tan sólo coger 


al que estamos calculando 


gráfico y se engloba en una categoría mayor 
llamada “filtros”. Los filtros en informática 
suelen describir el modo como interactúa un 
punto con los que le rodean, y actualmente tie- 
nen mucha importancia en los gráficos, tanto 
en 2D como en 3D. 

Pero aún nos falta mucho para completar 
nuestro fuego. Para empezar, el medio que ro- 
dea la llama está siempre a temperatura más ba- 
ja, lo que la va enfriando a cada paso, es decir. 
que si después de hacer la media nos da un valor 
mayor que O lo decrementamos (Cuadro 2). 

Si no hiciésemos esto, la imagen cada vez 
se ve más clara (más caliente) hasta que nos 
pasamos de los 256 colores. Además, en una 
llama, las partículas más calientes van su- 
biendo, dándole el movimiento y la forma ca- 
racterística del fuego, movimiento que noso- 
tros vamos a simular haciendo un “scroll” 
vertical, es decir, poniendo el resultado de la 


8 
Cuadro 1 


— => 


temp=DA, VAR POCTEDG1 DEL NJ4D(+1,VJDC1,1+1JP(Y+1]4D6+1,Y+1D / 8 


iftemp>0 then temp=temp-1 
DXY= temp 


2 Cuadro2 


del resultad 


Figura 1 


A Efecto | NS Resultado 


"3 Resultado 
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media un punto encima del que le correspon- 
dería. La rutina completa sería similar a la 
aparecida en el Cuadro 3. 

Con esto tenemos el efecto del fuego, pero 
aún nos hace falta una rutina que vaya modi- 
ficando el resultado para conseguir que el 
efecto no sea todo el rato lo mismo. En nues- 
tro caso, sólo hace falta modificar la parte in- 
ferior de la imagen, y el scroll del fuego se 
encargará del resto. Una manera de hacerlo 
sería que en cada frame pusiésemos en la úl- 
tima línea del fuego una serie de valores al 
azar. Pero nosotros preferimos poner una se- 
rie de bloques bastante claros en la línea infe 
rior. en posiciones al azar. De esta manera 
conseguimos un aspecto más compacto del 
fuego, a la vez que se tiene un control mayor 
sobre la rutina: la intensidad del fuego depen- 
derá directamente del número de bloques que 
pongamos y de su tamaño. 

La rutina de fuego se puede modificar para 
obtener mayor velocidad con tan solo coger 4 
de los 8 puntos que rodean al que estamos cal- 
culando. Lo más normal es coger sólo el su 
perior, el inferior, el de la derecha y el de la 
izquierda. Al hacer esto se obtiene un benefi- 
cio extra, y es que al aplicar el scroll se hace 
innecesario el uso de dos pantallas virtuales. 
Esto sucede porque cuando calculamos la me- 
dia para un punto, no vamos a necesitar más el 
valor de este punto, y lo podemos reescribir 
sin ningún problema, cosa que no sucede si se 
utiliza la media de 8 puntos. Teniendo en 
cuenta todo esto y una vez aplicadas las opti- 
mizaciones habituales, se obtiene la rutina fi- 
nal representada en el Cuadro 4. 
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Donde segment y offset son los de la pan- 
talla virtual donde se calcula el efecto. Es im- 
portante señalar que la rutina de fuego no se 
aplica a los 64.000 puntos de la pantalla, ya 
que al calcular los puntos de las últimas lí- 
neas podemos coger información de fuera de 
la pantalla, Este efecto es el típico efecto que 
se hace en 100% ensamblador, ya que se ob- 
tiene un incremento de velocidad notable con 
un esfuerzo mínimo. 


El agua 

El efecto de agua, aún siendo muy parecido 
en cuanto código se refiere al del fuego, es 
mucho más difícil de explicar. Para poder dar 
un sentido a la rutina tendríamos que aden- 
trarnos en la espesa selva de la mecánica de 
los fluidos y, como no disponemos del espacio 
ni el tiempo necesarios para ello, no vamos a 
entrar en detalles y pasaremos directamente a 
su funcionamiento. Sólo indicaremos que en 
este efecto también se intenta simular la inte- 
racción entre un conjunto de partículas (la su- 
perficie de un líquido) y para ello se utiliza 
también una especie de filtro. Es decir, que pa- 
ra calcular el valor de un punto, utilizaremos 
los valores de los 8 puntos que le rodean. Para 
empezar, definiremos una paleta con un de- 
gradado suave. Hay varias maneras de hacer el 
agua, pero nosotros vamos a suponer que cada 
color indica la “altitud” de la superficie del 
agua en ese punto, y que el nivel medio (equi- 
librio) es 128. Ahora también vamos a necesi- 
tar dos pantallas virtuales, que llamaremos 
PantA y PantB como en el fuego. Para el filtro 


temp=(PantA[X-1,Y-1]+PantA[X Y-1J+PantA[X+1,Y-1]+PantAD-1,Y]+ 
PantA[X+1,YJ+PantADC1,Y+1]+PantAlX, Y+1]+PantA[X+1,Y+1)) / 8 


if temp>0 then temp=temp-1 
PantB[X,Y-1]= temp 


for cont=offset to offset+63360 do begin 
temp:=(mem[segment:cont]+mem[segment:cont+319]+ 
mem[segment:cont+321]+mem[segment:cont+640))shr 2; 
iftemp<o then temp:=temp-1; 
mem[segment:cont]:=temp; 
end; 


En el efecto de 2. también 


entre un conjunto de partículas, 
y para ello también se utiliza 
una especie de filtro 


haremos la media de los puntos que rodean al 
que estamos calculando y la multiplicaremos 
por 2. A este resultado, se le resta el valor de 
este punto 2 frames atrás del que estamos cal- 
culando. En principio no existe una distinción 
entre los efectos recursivos que utilizan la in- 
formación del frame anterior (como el fuego) 
y los que también utilizan la información de 
los 2 últimos frames (como el agua). Por lo 
tanto, nos podemos permitir el lujo de crear la 
clasificación por nuestra cuenta y llamarlos 
efectos recursivos de primer y segundo orden, 
respectivamente. La operación completa será 
como la representada en el Cuadro 5. 

La última operación sirve para darle al agua 
el movimiento oscilatorio alrededor de su 
punto de equilibrio, asegurándonos que cada 
punto del agua tiende a equilibrarse en el 0. 
El valor por el que dividimos se puede modi- 
ficar para conseguir una mayor o menor *vis- 


temp=(PantAD-1,Y-1]+PantAlX Y-14+PantADX+1,Y-1]+PantAD1,Y]+ 
PantA[X+1,Y]J+PantAD1,Y+1]+PantAlX, Y+1]+PantA[X+1,Y+1)) / 4 


temp=temp-PantB[X, Y] 
PantB[X,Y]=temp-temp / 128 


for cont:=320 to 63680 do begin 


temp:=mem[s1:01+cont320]+mem[s1:01+cont-1]+mem[s1:01+cont+1]+ 


mem[s1:01+cont+320] -512; 


temp:=temp shr 1 - mem[s2:02+cont]+128; 
mem[s2:02+cont]:=128+temp-temp shr 7; 


cosidad” en nuestro líquido, pero hay que ir 
con cuidado, ya que esta rutina falla fácilmen 
te según qué valores pongamos. 

Anteriormente hemos dicho que nosotros 
tomaríamos el 128 como punto medio, por lo 
que tenemos que restar 128 cada vez que lee- 
mos un punto y sumarle 128 al guardar el re- 
sultado (de la misma manera que cuando que- 
remos que el origen de los ejes de 
coordenadas esté en el centro de la pantalla 
restamos 160 a las X y 100 a las Y). Además, 
vemos que si sólo cogemos 4 puntos, en vez 
de 8, conseguimos mayor velocidad. Ponien- 
do todas estas correcciones juntas y aplicando 
las optimizaciones correspondientes obtene- 
mos la rutina final (ver Cuadro 6). 

Es interesante observar que la rutina no cal- 
cula la primera ni la última línea. Como en el 
fuego, se leerían puntos de fuera de la panta- 
lla, lo que causaría que el efecto se comporta- 
se de forma no deseada. Para hacer que el 
agua se mueva, solo tenemos que poner algu- 
nos en algunos puntos valores diferentes de 
128, ya sean puntos al azar (con lo que conse- 
guimos algo parecido a la lluvia) o bien figu- 
ras concretas (ideal para créditos). Como re- 
sultado inesperado, nos encontramos que las 
ondulaciones de agua “rebotan” con los extre- 
mos superiores e inferiores de la pantalla, pe- 
ro no con los bordes laterales. Para conseguir 
que las ondas rebotasen en los laterales de la 
pantalla se tendría que dejar de calcular los 
puntos O y 319 de cada línea, lo que reduciría 
bastante la velocidad del efecto. 

Como comentarios finales de este efecto di- 
remos que existen innumerables variaciones 
del mismo, y que queda especialmente espec- 
tacular cuando se utiliza combinado con voxels 
(ver la demo “Heartquake” de Iguana). Y con 
estas conclusiones nos despedimos hasta el 
próximo mes, como siempre, en PCmanía. El 
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Un paso adelante 


Recientemente ha aparecido un nuevo juego 
de estrategia en tiempo real que supone un 
paso adelante con respecto al ya clásico «Red 
Alert». Se trata de «Total Annihilation» de 
Cavedog Entertaiment, del cual no puede 
decirse que sea un mero clónico del juego de 
Westwood. En efecto, «Total Annihilation» 
exhibe unas características que podrían 
convertirlo en el nuevo líder del panorama de 
juegos estratégicos: terreno 3D y unidades y 
estructuras poligonales calculadas en tiempo 
real, una lA muy mejorada con respecto a la de 
programas anteriores, una interfaz rápida y 
cómoda que permite establecer secuencias de 


órdenes y rutas complejas para las unidades... 
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José Manuel Munoz 


odo esto no quiere 
«Total 
Annihilation» sea un 


decir que 


producto totalmente original. Y 
así, como sucede desde los tiem- 
pos de «Dune Il», el nuevo jue- 
go se basa también en la cons- 


trucción de estructuras y en la 
búsqueda de recursos que per- 
mitan el desarrollo. Sin embar- 
go, como ahora veremos, sus 
nuevas cualidades convierten a 
«Total Annihilation» en algo di- 
ferente que va a marcar (o debe- 
ría hacerlo) el camino a seguir 
en este tipo de programas. 


Un vistazo rápido 
al juego 

«Total Annihilation» recrea un 
universo en el que dos bandos, el 
“Arm” y el “Core”, se enfrentan 
en escenarios muy diversos que 
representan a diferentes planetas 
de la galaxia. Ambos bandos es- 
tán muy avanzados tecnológica- 
mente y cuentan con Kbots, tan- 
ques, aviones y unidades navales. 
Los Kbots vienen a ser algo así 
como la infantería -mecanizada 
del juego. En cuanto a los carros 
de combate, estos pueden despla- 
zarse usando ruedas, orugas e m- 
cluso patas, dependiendo de su ti- 
po. Las unidades utilizan una 
amplísima variedad de medios 


» 


ofensivos; ametralladoras, caño- 
nes de proyectiles convencionales, 
cañones gauss, lanzallamas, misi- 
les, torpedos, láseres, etc. Esta va- 
riedad se refleja en el enorme nú- 
mero de unidades móviles con 
que cuenta cada bando (al menos 
50 para cada uno). Sin duda os 
preguntaréis si este elevado núme- 


ro de unidades tiene realmente im- 


portancia para el desarrollo del 
juego, y la respuesta es que sí: ca- 
da unidad tiene características 
propias que pueden resultar deci- 
sivas en función de las unidades 


enemigas que están operando en 
la zona y de las características 
geográficas de ésta. 

El protagonista de «Total 
Annihilation» en cada bando es el 
comandante, un kbot capaz de 
conquistar un mundo entero gra- 
cias a sus habilidades nanotecno- 
lógicas y que viene a representar 
en el juego un papel muy similar 
al del rey en el ajedrez (cuando le 
matan se acabó todo). Los coman- 
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Los dos bandos de 
«Total Annihilation», 
el “Arm” y el 
“Core”, se 
enfrentarán en 
escenarios tan 
peculiares como el 
de la ilustración. 


dantes utilizan un artefacto llama- 
do nanotorno que lanza un chorro 
de aerosol compuesto por millo- 
nes de microscópicos robots, cada 
uno de los cuales tiene un tamaño 
de tan sólo unos pocos micrones. 
Estos nanobots pueden ser utiliza- 
dos para construir cualquier cosa 
cuya descripción exista en la ma- 
triz de memoria del comandante o 
para insertar virus en unidades o 
estructuras enemigas a fin de des- 
viar su lealtad. El comandante es, 
pues, la clave del juego ya que 
puede construir las estructuras bá- 
sicas de una base —si dispone de 
suficiente energía y metal-. Lue- 
go, con este sistema estas estruc- 
turas básicas podrán ser emplea- 
das para construir unidades 


ana 


A 
es 
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móviles que se utilizarán en la bata 
lla o bien para construir unidades de 
construcción capaces de crear uni- 
dades y estructuras de mayor nivel. 

El programa ofrece multitud de 
escenarios sobre planetas llenos 
de vida o mundos muertos. Hay 
mapas que recrean Zonas volcáni- 
cas, mundos de metal, costas, ¡s- 
las, paisajes montañosos, etc. Sin 
embargo, lo verdaderamente im- 
portante es que toda esta variedad 
de terrenos no es simple decora- 
ción, sino que afectará de diversas 
maneras al desarrollo del juego y 
a la estrategia que deberemos em- 
plear. De hecho, el desarrollo de las 
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una serie de cosas tales como es- 
tablecer rutas complejas de movi- 
miento para unidades o como im- 
partir secuencias de órdenes 
diversas (tales como la construc- 
ción de un conjunto de edificios) 
También podremos ordenar la 


Podremos crear grupos de unidades que 


podrán ser invocados más tarde para llevar 


a cabo acciones determinadas 


partidas se verá más afectado por 
la forma en que sepamos reaccio- 
nar a los accidentes del terreno que 
por el clásico sistema de recolec- 
ción-construcción (o quizá deberí- 
amos decir que ambas cosas se 
combinan para crear una gama de 
posibilidades más amplia de lo per 

mitido hasta ahora en los juegos es- 
tratégicos “convencionales”). 

Por último, hay que reseñar tres 
factores muy importantes en «To- 
tal Annihilation»: el primero es 
que la IA de las unidades es muy 
superior a aquella a la que otros 
juegos nos tienen acostumbrados. 
Así. podremos olvidarnos de estar 
controlando continuamente la po- 
sición o el comportamiento de 
unidades despistadas que no sa- 
ben llegar a un sitio o que han ol- 
vidado sus órdenes originales des- 
pués de una escaramuza sin 
importancia. En segundo lugar. la 
interfaz del juego nos permitirá 
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creación de una lista de unidades 
de diferente tipo estableciendo el 
orden de construcción y el núme 
ro de unidades de cada tipo (la 
construcción se llevará a cabo 
mientras haya metales o energía 
suficientes). Finalmente, otro de- 
talle interesante es el hecho de po- 
der crear grupos de unidades que 


Paisajes típicos despues de una batalla. 


podrán ser invocados más tarde 
(especificando su número y pul- 
sando Alt) para llevar a cabo ac- 
ciones determinadas. Este detalle 
resulta vital a la hora de ordenar 
acciones que deseamos llevar a ca 
bo con la máxima rapidez posible 
(como en el caso de las retiradas). 


Terreno 
tridimensional y 
modelos poligonales 
Lo primero que llama la aten- 
ción del juego es que sus mapas 
son mapas tridimensionales. No 
se trata, como en el caso de «War- 
craft» o «Red Alert», de terrenos 
planos a los que se ha dado una 
apariencia de relieve, sino de ver- 
daderos terrenos 3D con colinas, 


cráteres y otras irregularidades tí 
picas de las zonas geográficas rea 
les. Esto afectará de diversas ma 
neras a las estructuras y a las 
unidades del juego, las cuales, 
tampoco son los clásicos sprites 
2D que suelen emplearse en los 
juegos de este tipo, sino modelos 
3D compuestos por polígonos que 
se calculan en tiempo real. 

Ahora bien; ¿en qué nos afecta 
todo esto una vez en el juego? Pa- 
ra empezar, el juego da una impre 
sión de realismo muy superior a la 
que puede conseguirse con los 
programas 2D normales; las uni- 
dades pueden resguardarse del 
fuego enemigo detrás de las coli 
nas, los tanques se inclinan más o 
menos dependiendo del grado de 
inclinación del terreno, la geogra- 
fía afecta a la visibilidad, etc. 

Además, hay otras formas más 
sutiles donde el terreno 3D afecta 
al desarrollo del juego. Todas las 
unidades, por ejemplo, no pueden 
subir por las mismas pendientes 
Cualquier tanque o Kbot podrá as- 
cender pendientes suaves pero so- 
lamente los vehículos spider po- 
drán trepar por paredes casi 


Este es el impresionante aspecto 
que presentan algunas aeronaves 
durante el proceso de creación de 
los gráficos del programa. 
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La artillería 
apoyando a 
las spider 
en el mapa 
“Landown s 
interface”. 
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Un ataque Core anfibio a las playas Arm. 


verticales. Por esta razón, muchos 
tipos de unidades, cuando deban 
llegar a una zona concreta, debe- 
rán efectuar rodeos. Esto puede 
ser previsto de antemano por el 
contrincante, el cual puede haber 
colocado su artillería de modo que 
pueda cubrir las posibles rutas de 
ataque del enemigo. Así, un nú- 
mero relativamente pequeño de 
defensas pueden llegar a detener a 
un gran grupo de unidades adver- 
sarias. Aquí tenemos que señalar 
otra de las grandes virtudes de 
«Total Annihilation»: es muy ra- 
ro que una unidad no sepa cómo 
llegar a un punto. Además, cuando 
un grupo grande de unidades está 
en movimiento, las que marchan 
en la cola no se quedarán “idioti- 
zadas” si el grupo llega a una zo- 


na-tapón o de difícil transito. En 
vez de ello, estas unidades espera- 
rán a que las demás puedan pasar 
y entonces pasarán ellas a su vez 
Por otro lado, el buen funciona- 
miento del armamento también 
dependerá de la configuración del 
terreno. Los láseres, por ejemplo, 
necesitan tener una línea de visión 
despejada hacia sus blancos para 
poder impactarles. Por ello, si por 
ejemplo los colocamos en una zo- 
na de baja altitud rodeada de coli- 
nas, no nos servirán prácticamente 
para nada. En lugar de esto debe- 
ríamos disponer los láseres en la 
cima de.una de estas colinas O, 
mejor aún, prescindir totalmente 
de ellos y situar cañones “guar- 
dián” o cualquier otro tipo de ar- 
mamento que emplee proyectiles 


(porque estos pue- 
den seguir trayecto- 
rias parabólicas). 
Esto. sin embargo, 
tampoco es una ga- 
rantía segura de po- 
der impactar en 
ciertas zonas al dis- 
parar y así, si el blanco está bien 
resguardado por una pendiente de 
terreno lo suficientemente pro- 
nunciada, nos será imposible al- 
canzarlo con ningún arma de largo 
alcance, exceptuando, quizás, a 
los lanzamisiles. 

Pero, además de todo esto, hay 
otros factores que también debe- 
remos tener en cuenta a la hora de 
elaborar nuestras estrategias. 


La importancia 
de la lA 

Resulta difícil explicar por qué 
la IA de«Total Annihilation» es 
superior a la de otros juegos como 
«Wareraft Il» o como «Red 
Alert». Como antes se ha dicho, 
sus unidades no parecen tener pro- 
blemas a la hora de moverse en 
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grupo o de ir a cualquier punto in- 
dicado por el jugador (siempre 
que exista una forma factible de 
llegar al objetivo). Tan sólo este 
par de detalles que parecen tan 
simples nos permitirán llevar a ca- 
bo nuestros planes con mucha ma- 
yor eficacia, ya que no habremos 
de preocuparnos por unidades 
propias que se pierdan por el ca- 
mino. También podremos ordenar 
a una unidad o a un grupo de ellas 
que patrullen por un área o que 
protejan (guard) a otra unidad. Esto 
último resulta espectacular y lo 
ilustraremos con algunos ejemplos: 

e Si ordenamos a un grupo de 
Kbots que protejan al comandante, 
estos le seguirán (sin perderse) va- 
ya a donde vaya. Si el comandante 
llega a un área batida por el fuego 
enemigo, los kbots se adelantarán e 
intentarán proteger la retirada del 
comandante aunque para ello de- 
ban exponerse al fuego enemigo. 

o Si ordenamos a un grupo de 
cazas que protejan a una unidad te- 
rrestre, éstos describirán círculos a 
su alrededor. Si la unidad monta en 
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un avión de transporte (atlas), los 
cazas seguirán a la aeronave y 
cuando ésta descargue a la unidad, 
se quedarán con ella. 

o Una manera muy sencilla y 
rápida de organizar un ataque com 
plejo es crear dos o más grupos y 
ordenarles que protejan a una uni- 
dad. Luego. al entrar ésta en una 
zona de peligro, los grupos abrirán 
fuego contra las defensas del ene- 
migo. Entonces podremos contro 
lar el ataque indicando a uno de los 
grupos que ataque a un objetivo en 
particular mientras el resto de las 
unidades sigue protegiendo a la 
principal o ataca a otro objetivo dis- 
tinto. Si el enemigo elimina a la uni- 
dad principal o vemos que el ataque 
nos va a costar demasiado caro, po- 
dremos retirarnos rápidamente sa- 
cando a una unidad del campo de 
batalla e invocando seguidamente a 
los grupos para pedirles que prote- 
jan a la unidad en retirada. 


Cómo emplear las 
unidades móviles 
terrestres y las 
defensas estáticas 
Como siempre. antes de estar en 
condiciones de correr hay que sa- 
ber andar. Los primeros niveles de 
«Total Annihilation» están dedi- 
cados a familiarizar al usuario con 
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ta razón, los sistemas defensivos 
no tienen en «Total Annihilation» 
un papel tan importante como en 
«Warcraft Ml» (donde podíamos 
tener a grupos de obreros reparan- 
do torres defensivas durante un 
ataque) o como en «Red Alert» 
(donde bastaba con pinchar sobre 
las estructuras dañadas para repa- 
rarlas). Esto es positivo porque re- 
sultaba demasiado fácil construir 
defensas que se reparaban fácil- 
mente y además disparaban al 
mismo tiempo contra el enemigo. 
En «Total Annihilation» esta ca- 


cañones pueden disparar proyec- 
tiles que siguen trayectorias para- 
bólicas (por lo que pueden alcan- 
zar objetivos resguardados tras 
elevaciones de terreno o restos) y 
tienen un alcance considerable. Su 
Única pega es que su campo de vi- 
sión es muy limitado y ello nos 
obligará a emplear unidades rápi- 
das para que exploren el terreno 
circundante. Entonces, si algún 
enemigo es descubierto por estas 
unidades “ojeadoras”, los cañones 
lo tomarán como blanco y abrirán 
fuego. Esta táctica es moneda co- 


Arañas, Brawlers y artilleria Arm atacan al ejército Core del acantilado en el mapa “Landown 's Interface”. 


las unidades básicas del juego y a 
mostrar diversas situaciones que 
revelan la utilidad de cada tipo de 
unidad. Más adelante, los mapas 
van requiriendo estrategias cada 
vez más elaboradas. 
Comenzaremos por hablar de 
las estructuras defensivas. Las es- 
tructuras o las unidades deben ser 
reparadas por las llamadas unida- 
des móviles de construcción, las 
cuales pueden ser kbots, vehículos 
terrestres, aeronaves o buques. Es- 
tas unidades cuestan caras en me- 
tal y energía y nunca dispondre- 
mos de demasiadas. Además 
suelen estar demasiado ocupadas. 
construyendo estructuras o recu- 
perando metal, como para perder 
el tiempo reparando defensas en 
el transcurso de un ataque. Por es- 


rencia nos obligará a planificar es- 
trategias más activas. Pero conti- 
nuemos, la defensa básica es el 
láser ligero. Esta defensa se cons- 
truye con rapidez pero requiere 
una línea de visión libre de obstá- 
culos hasta su blanco, con lo que 
después de un ataque importante, 
cuando los alrededores están lle- 
nos de restos, puede ser un serio 
problema. La torre láser pesada es 
un arma similar pero de mucha 
mayor potencia y dispuesta sobre 
una pequeña torre que soluciona 
parcialmente el problema anterior. 
De todos modos estas defensas 
tienen.un alcance relativamente 
corto y por ello no será mala idea 
disponer de uno O dos cañones 
“guardian” o “punisher”. Estos 


rriente en «Total Annihilation» 
donde emplearemos Kbots rápi- 
dos o lanchas o vehículos rápidos 
de superficie e incluso a aviones 
como unidades ojeadoras. Así, es- 
tos cañones, la artillería de largo 
alcance o los lanzamisiles, según 
sea el caso, podrán masacrar al 
enemigo desde una prudente dis- 
tancia gracias a las unidades que 
están sirviendo como ojos (Nota: 
una buena idea es crear unos 
cuantos aviones Brawler y orde- 
narles patrullar por los alrededo- 
res de la base. Los Brawler son la 
mejor elección para esto, ya que 
pueden permanecer casi inmóvi- 
les en el aire mientras que los de- 
más aviones deben maniobrar en 
círculos. Así, cuando un Brawler 


detecte a intrusos en 
el perímetro, los acri- 
billará con sus ame- 
tralladoras y al mis- 
mo tiempo servirá 
como ojos para las 
defensas terrestres). 
Por ultimo, será con- 
veniente Construir 
lanzacohetes que puedan derribar a 
los cazas o bombarderos enemigos. 
Ahora consideremos el caso de 
las unidades móviles terrestres. 
Podemos clasificar a estas según 
su velocidad, tipo de armamento 
y capacidad de desplazamiento en 
terrenos difíciles. Generalmente 
las unidades pesadamente blinda 
das y con armamento devastador 
(como el tanque bulldog) no pue- 
den ascender pendientes pronun- 
ciadas y son bastante lentas, lo 
cual puede hacerlas vulnerables al 
ataque de varias unidades poco 
potentes pero mucho más agiles. 
Otras unidades como el spider 
pueden trepar por paredes casi 
verticales pero su potencia de fue- 
go es casi ridícula. También hay 
otros tanques como los lanzacohe- 


Los Brawler pueden permanecer casi 


aviones deben maniobrar en círculos 


tes móviles (Merl) que pueden 
disparar contra objetivos lejanos 


pero que necesitan de unidades 
ojeadoras que avisten a los blan- 
cos por ellos. En general este tipo 
de unidades deben ser colocadas 
-al igual que la artillería móvil 
(como el luger)- a cierta distancia 
del enemigo, sobre todo cuando 
estamos atacando una base. En es- 
tos casos, lo mejor será lanzar a 
unas cuantas unidades móviles li- 
geras (que suelen ser, además, ba- 
ratas de construir) para que dela- 
ten la posición de las defensas 
terrestres del enemigo a nuestra 
artillería de largo alcance. Lo 
bueno de esta táctica es que, 
incluso aunque nuestras 
unidades ligeras sean ani- 
quiladas, la artilleria 


a 


de largo alcance re- 
cordará la situación 

de las defensas te- 
rrestres y las bom- 
bardeará desde una 
distancia segura 
hasta machacarlas. 
Seguidamente co- 
mentaremos algunos 
ejemplos tomados de di- 

versas partidas. 


Un ejemplo tomado 
del juego y algunas 
tácticas posibles 

Hay una misión muy interesan- 
te (y educativa) para el Arm lla- 
mada Landown's Interface. En es- 
te mapa nuestras fuerzas iniciales 
están dispuestas en un llano en el 
que deberemos construir y desa- 
rrollar una base lo antes posible. 
Al nonte, el Core tiene una potente 
base con difícil acceso ya que está 
situada sobre una meseta que se 
extiende de lado a lado del mapa 
y está cortada en su lado sur 
por unos abruptos acantilados por 
los que sólo podrán trepar los tan- 
ques Spider del Arm. 

Al cabo de un rato, cuando ya 
tengamos una base bien prepara- 
da y defendida con lanzamisiles y 
patrullas de aviones. habrá que 
considerar cómo vamos a destruir 
la base Core situada sobre la 
menciona- 


da meseta. Para ello, experimen- 
tamos con varias estrategias que 
detallamos a continuación. 

o Se preparó una gran escuadri- 
lla de Brawler a la que se ordenó 
proteger a un tanque Spider. Di- 
cho tanque avanzó (protegido por 
algunas unidades terrestres) hasta 
colgarse de la pared del acantila- 
do, de modo que la mayoría del 
ejército Core situado en la cima de 
éste no pudiese disparar sobre él. 
Al hacer esto, la escuadrilla de 
Brawler empezó a ametrallar al 
ejército Core. Al mismo tiempo, 
un grupo de Luger y Merl (artille- 
ría de larga distancia) situado a 
una prudencial distancia al sur del 
ejército Core comenzó a bombar- 
dear al enemigo. Todo esto con- 
cluyó con la casi total destruc- 
ción del ejército Core y con muy 
pocas pérdidas propias. Sin em- 
bargo, al avanzar al norte, los 
brawlers que quedaban no fueron 
suficientes para devastar a la ba- 
se enemiga y cayeron gloriosa- 
mente bajo el fuego de los lanza- 
cohetes y las torres láser 
pesadas. ¡Era preciso apoyar el 
ataque con unidades terrestres! 


NO 
a escuela de batalla 


Para completar la defensa de nuestra base, será 


conveniente construir lan 


derribar a los cazas o bo 


Ahora bien; ¿cómo trasladar con 
rapidez a un ejército Arm a la me- 
seta dominada por el Core? 

o Se creó a un gran ejército de 
Spiders que trepó por el acantilado 
apoyado por algunos Brawlers y 
artillería de largo alcance. Este 
ejército combatió con un nuevo 
ejército Core (que la base enemiga 
construyó con gran rapidez). De 
nuevo, cuando todo acabó, la cima 
del acantilado estaba impresionan- 
temente repleta de restos Core, pe- 
ro, no obstante, las Spiders fueron 
después aplastadas por las defen- 
sas terrestres de la base (sencilla- 
mente, las spiders tienen muy poca 
potencia de fuego). 

o En el tercer intento se empleó 
a un par de transportes atlas para 
llevar al lado oeste del acantilado 
a un par de Kbots de construcción. 
Los atlas fueron escoltados por 
unos cuantos Brawler a los que se 
había ordenado proteger a los 
Kbots. Nada más 


zacohetes que puedan 


mbarderos enemigos 


construir un par de torres láser 
pesadas mientras los brawlers pa- 
trullaban la zona incesantemente. 
De nuevo la base Core había re- 
construido su ejército y sus insta- 
laciones destruidas. Y así, al poco 
rato y cuando aún la nueva base 
Arm estaba en mantillas, se pro 
dujo una larga serie de átaques 
Core que fueron rechazados (por 
los pelos) por las defensas terres- 
tres y por los Kbots de artillería 
recién construidos. 
Y por ahora esto es todo 


Batallitas navales 

En «Total Annihilation» tam- 
bién se producen batallas a caño- 
nazos, sangrientos desembarcos y 
ladinos ataques submarinos. Hay 
un escenario, por ejemplo. donde 
el Core lanza varios ataques ma- 
sivos contra una base del Arm. 
Primero atacan lanchas torpederas 
apoyadas por cruceros y después 
si sobre vivimos a esto- 


desembarcar los 


se produce un ataque 


Kbots se pusie- 


masivo de 


ron a 


tanques 


anfibios 


cuyo 


Ss 
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En un buen juego de 
estrategia como éste, 
no podian faltar 
personajes como el 
aquí representado. 


Una fuerza naval protege una de las islas Arm. 


objetivo es una instalación con- 
creta (si la destruyen habremos 
fracasado). Este ataque sólo po- 
dremos detenerlo si hemos tenido 
la prudencia de crear defensas lá- 
ser y cañones de plasma (afortu- 
nadamente los tanques anfibios 
son lentos). Sin embargo, nuestros 
problemas no acabarán aquí ya 
que después se producirá un tre- 
mendo bombardeo lanzado por 
acorazados Core que intentarán 
barrer nuestras defensas costeras. 
Esto sólo podremos impedirlo si 
hemos creado unos cuantos sub- 
marinos Lurker. Este tipo de uni- 
dades son muy lentas y bastante 
vulnerables a las cargas de pro- 
fundidad pero son lo mejor contra 
los acorazados (que no disponen 
de este tipo de cargas). 


Valoración 

«Total Annihilation» es un gran 
juego cuya adquisición recomen 
damos fervientemente a cualquier 
aficionado a los programas estra- 
tégicos de tiempo real. Aun así 
nos sentimos obligados a señalar 
dos de sus puntos débiles, para 
que nadie se lleve una sorpresa o 
se llame a engaño. 

e Recordad que las unidades no 
son sprites sino modelos 3D con 


texturas aplicadas. Los modelos 
se calculan en tiempo real de jue- 
go y esto significa que en algunos 

o No es tan reconfigurable co- 
mo «Red Alert». Podemos crear 
nuestros propios mapas (ya hay 
varios mapeadores en la Red) pe- 
ro no podremos crear nuestras 
propias unidades. Según afirman 
en Cavedog, este tema es dema- 
siado complicado. Sin embargo, 
cada poco tiempo aparece en el 
Web de Cavedog una nueva uni- 
dad que podremos emplear en 
«Total Annihilation» (excepto en 
el modo normal de juego). (Nota: 
¡Según Cavedog, esperan tener 
una nueva cada semana!) Cave- 
dog también admite sugerencias, 
que pueden ser enviadas por e- 
mail. acerca de la forma y carac- 
terísticas de las unidades que in- 
teresan a los usuarios. 

Próximamente estudiaremos 
otros juegos de estrategia que 
también incorporan característi- 
cas 3D. ¿Será alguno superior a 
«Total Annihilation»? En el CD- 
ROM incluimos una demo y una 
utilidad para visualizar las uni- 
dades del juego. (Nota: este mes 
no nos queda suficiente espacio 
para el foro del lector. Espera- 
mos que nos perdonéis). Bl 
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El virus 


CONSULTAS EN LA SIGUIENTE DIRECCIÓN 
yirusmania.pemaniaGhobbypress.es 


FICHA TÉCNICA 


Nombre Txapela 
Alivs Ninguno 
Caracteristicas técnicas  Anti-debugger y anti-heuristica 

Zonas infectadas Archivos EXE 
Longitud 1587 Bytes 
Activación Ejecución del virus el 23 de febrero 


| Efecto destructivo Mensaje en pantalla 


y sobreescritura de sectores de disco 


Uno de los motivos 
por los que nos 
daremos cuenta de 
la infección 
provocada por el 
virus Txapela, es el 
mensaje que 
imprime en pantalla. 
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l virus Txapela (con 

E un nombre así es im 
posible dudar de su 
procedencia autóctona) infecta ar- 
chivos EXE sin quedar residente 
en memoria, aumentando su ta 
maño en 1587 bytes. Oculta su 
código mediante encriptación, po- 
seyendo habilidades anti-debug- 


En Virusmanía nos gusta analizar virus creados en nuestro país, ya que 
lógicamente esa característica les hace ser especialmente “propensos' a 
visitar nuestros ordenadores. Y si además, como ocurre con nuestro invitado, 


son destructivos, os podéis imaginar la importancia que tiene su detección. 


ger y anti-heurística, y el 23 de fe 
brero machaca el contenido de los 
cien primeros sectores del disco 
duro, con datos aleatorios. Una 
vez resumidas sus habilidades, 


pasemos a su análisis 


Un comienzo duro 
Nada más empezar, el virus po- 

ne las cosas difíciles a depurado 

res y motores de búsqueda heurís- 


DETECTOR/VACUNA DEL 
Por 


ANALISIS DE 
87/12/2097 A E 


torio de Búsqu 


TADO OPERAC 10N 


La única complicación del programa aplicado a nuestro virus será localizar 
en el fichero el byte que actúa como clave de cifrado. Una vez conseguida 
la clave, basta localizar y recoger la cabecera original del archivo. 


tica, puesto que la primera ope 
ración es parchear los vectores 
de las interrupciones | y 3, em 
pleadas por el software de depu- 
ración para la ejecución paso 
a paso y la colocación de puntos 
de ruptura. Esto quiere decir 
que el virus finalizará de inme 
diato su ejecución, o entrará en 
un bucle infinito, al realizarse 
ésta con algún debugger. 

Asimismo, esta primera rutina 
posee un toque anti-heurístico a 
la hora de cargar en el registro 
AX la función de parcheo. Resu 
miendo un poco, consiste en dar 
un rodeo, empleando varias ins- 
trucciones para almacenar en el 
registro el valor definitivo de la 
función. Aunque la heurística va 
evolucionando de forma conti 
nua, muchos motores tienen pro- 
blemas con estas rutinas 


Buscando víctimas 
Superado este primer paso. el 
virus desencripta el resto de su có 
digo aplicándole, mediante un bu- 
dle. un OR Exclusivo con un byte 


aleatorio como clave. Una vez 
desvelado su cuerpo, llegan 
los preparativos para la infección; 
puesto que no queda residente en 
memoria, puede ir directo al gra- 
no. Recoge el vector de la inte 
rrupción que gestiona los errores 
críticos del DOS, lo guarda y 
lo sustituye por su offset 383h, cu 
ya rutina impide la aparición 
de los clásicos mensajes “Anular, 
Repetir, Descartar” 

Posteriormente, recoge el DTA 
(Área de Transferencia de Disco) 
y el directorio actualmente activo 
en la unidad de trabajo, y a partir 
de ahí va recorriendo el árbol de 
directorios del disco, buscando ar 
chivos EXE e infectando todos los 
que encuentre. Veamos ahora el 
proceso más de cerca. 


La infección 

Tras abrir el archivo en cues- 
tión, lee su cabecera EXE (más 
concretamente los primeros 28 
bytes) y comprueba si el fichero 
es realmente ejecutable (ya sa- 
béis, la cadena “MZ” en el inicio), 


El virus Txapela infecta archivos EXE sin 
quedar residente en memoria, aumentando 


su tamaño en 1587 bytes 
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Este antivirus (W95, W3.x y DOS) detecta y elimina 
más de 9.000 virus. Además, puede eliminar 
virus de mails e Internet, detectar virus desconocidos, 
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que resuelve nuevos virus en 48 horas 
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virusmanía 


La vacuna llamada Antitxap es capaz de 


detectar el virus en los archivos y eliminarlo 


con una simple pulsación de tecla 


en cuyo caso copia dicha cabecera 
Original en una zona libre de su 
código, tomando luego la fecha y 
hora del archivo para guardarlos 
de la misma forma. 

La cabecera EXE de un fichero 
contiene datos tan importantes co- 
mo el tamaño del ejecutable, el 
contenido inicial de los principa- 
les registros del procesador en el 
momento de la ejecución del pro- 
grama, y otros. El virus, en este 
punto, modifica dicha informa- 
ción para que el archivo pueda al- 
bergar al parásito, sin provocar 
errores en su ejecución. 

Y una vez hecho esto, vuelve a 
escribir en el fichero dicha cabe- 
cera EXE ya modificada, y entra 
en un bucle que copia su código 
íntegro a otra zona de la memoria 
para, una vez allí, encriptarlo me- 
diante un byte obtenido aleatoria- 
mente del timer del sistema. 

Es el momento de desplazarse 
al final de su víctima. y volcar ahí 
su código encriptado, quedando 
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Otras cuestiones 


consumada la infección una vez 
restaurada la fecha y hora del fi- 
chero y cerrado el mismo. 


Destrucción de datos 

Ahí no queda la cosa, ya que al 
acabar la infección, nuestro ami- 
go Txapela toma la fecha actual 
del sistema, y comprueba si ésta 
es 23 de febrero. En caso afirmati- 
vo, imprime en pantalla el si- 
guiente mensaje, que podéis tam- 
bién apreciar en una de las 
pantallas que adjuntamos: “En el 
glorioso día del 23-F has sido in 
fectado por el virus Txapela 1.00 
la has cagao, macho...”. 

Y tanto que lo hemos hecho, 
porque tras el mensaje, coge la 
unidad actual (que por desgracia 
suele ser el disco duro) y machaca 
sus cien primeros sectores de la 
misma con el contenido de la me- 
moria a partir del segmento 
OUFEOORh, llevándose por delante la 
tabla de particiones, el sector de 
arranque y el directorio raíz. Ob- 
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Fichero infectado por el virus t 


Con nuestro detector de virus, el intruso no pasará desapercibido. 
A partir de ese momento, deberemos ejecutar la vacuna 
correspondiente para librarnos de dicho virus, 


via decir que el proceso es total 

mente destructivo y absolutamente 
irreversible; vamos, que perdemos 
toda la información del disco duro. 


La mejor prevención 
Os la incluimos en forma de 
detector y vacuna. Bautizada co- 
mo “Antitxap', es capaz de detec- 
tar el virus en los archivos y eli- 
minarlo con una simple 
pulsación de tecla. Es preciso co 
mentar una particularidad dela 
vacuna: si observamos mensajes, 
relativamente frecuentes, de 
“Error leyendo fichero”, se debe 
a que la gestión de archivos EXE 
que hace la vacuna choca con el 
diferente formato de los ficheros 
comprimidos con PKLite. No 


tiene mayor importancia, y ade- 


n el número 57 de PCmanía publicamos una entrevista con dos miembros de 294, un grupo es- 
pañol de escritores de virus. Su líder, Mister Sandman, nos anuncia ahora la aparición de su lar- 
gamente esperado segundo número de su publicación electrónica. Para más información podéis re- 
currir a la siguiente dirección: http://29A islatortuga.com. 
Y en otro orden de cosas, un lector argentino llamado Alejandro Sarlinga nos ha enviado por e-mail 
una especie de oración, pidiéndonos su publicación en algún número, así que ahi va: 
“VIRUSMANIA, mi mentor, el gran testamento, la palabra sagrada, me libra de todos los peca- 
dos (virus) de mi ordenador y todos los ordenadores donde yo trabajo. Me permite ser el 
predicador de estas páginas, llevando la sabiduría que en ella se encuentra a todos lados, 
alabado sea VIRUSMANIA ” 

Pues ahi queda eso; agradecemos a nuestro amigo Alejandro su entusiasmo por la sección. 


más es señal de que no se en- 
cuentran contaminados, ya que 
los ejecutables PKLite infecta- 
dos, son detectados por Antitxap 
Para los programadores o inte- 
resados en el tema, diremos que 
la única complicación del pro- 
grama es localizar en el fichero 
el byte que actúa como clave de 
cifrado; una vez conseguida la 
clave. basta localizar y recoger la 
cabecera original del archivo, 
guardada por el virus, y desen- 
criptarla. Por último, la coloca- 
mos en su sitio sustituyendo a la 
infectada, y truncamos el fichero 
restándole a su longitud el tama- 
ño del virus más los posibles by- 
tes adicionales añadidos por el 
intruso durante la infección. 


Conclusión 

Txapela es un virus peligroso, 
por ser altamente destructivo y 
rondar por nuestra geografía, 
Una vez más vemos que no es 
preciso quedar residente en me- 
moria, ni ser polimórfico, para 
realizar estropicios. Confiamos 
en que nuestra ayuda os permita 
hacer frente a la amenaza vírica, 
siempre presente. No dejéis de 
leernos. en próximos artículos to- 
caremos interesantes y apasio- 
nantes temas, además, por su- 
puesto, de análisis víricos. Hasta 
el mes que viene. Bl 


dé” lo más esperado de E ra 


agicEye 3 


El programa que revoluciona definitivamente 
el software de limpieza y desinstalación 
automática en Windows 


LIBERE ESPACIO 
Y GANE VELOCIDAD 

DESCUBRA ELIMINANDO SOLO 
COMPONENTES LO INNECESARIO 
NO OPERATIVOS 

'—— GANERAPIDEZ, 

| YCOMODIDAD | 

MANTENIENDO REPARE LAS 


SU PC SIEMPRE DESCONEXIONES 
ORDENADO (mi E | EN SU SISTEMA 
É Ñ 
, A 
% 
E ; 
A 7 y 
! . í " 
' 
: ” MagicEye $e convertirá 
o : mitin Y RECU 
APROVECHE TODO en una de sus aplic aciones SS SEGURID AD 
EL POTENCIAL DE WINDOWS favoritas. GARANTIZADA 


PG WORLI 


A e e PX O O PP PP PX PP PP € O PP PP PP o PP PP XP € PP PP “PP Po o e e A XX PPP PP PP 1 7 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 1 5 5 5 5 5 e 


A Sí, envienme el nuevo CD-ROM(Windows 95 y NT) Magic Eye 3.0 al precio de 8.600 ptas. (1.V.A y gastos de envío no incluidos) 
0 
ombre 28004 Madrid - Tel: 91 /319 08 81 


Direcci = Fax: 91 Sad Al 91/31900 58 
14 . a » 
Ciudad Código Postal | | :-Mail: ge 


Pago contra-reembolso z Y 
Pago con tarjeta Caduca _J Actualización para clientes con versión anterior: 4.70. 0485, 


AA 2/8 AN 


CONSULTAS EN LA SIGUIENTE DIRECCIÓN 


Es) Curso de programación , 
en Visual Basic 


Funcionalidad 


Hasta ahora hemos 
sido capaces de 
mostrar una digna 
lista de Juegos 
tenemos un ligero 
problema: no 
podemos anaair ni 
borrar juegos de 
esta lista, aunque si 
podemos cambiar 
los datos de esos 
cinco, incluso el 
nombre. Es más 


vemos cinco porque 


nos nan pasado 


un fichero que 


los contiene 
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Fernando Herrera González 


a llegado el momento de comple- 

tar la funcionalidad de nuestra 

aplicación: tras las siguientes 
líneas nuestra aplicación nos debería permi- 
tir introducir todos los juegos que queramos, 
e incluso borrar aquellos que deseemos des 
prendernos por alguna razón. 

Pero no es la misión de estas líneas descri- 
bir cómo conseguir tal finalidad, ya que es fá- 
cil imaginar que hay muchas soluciones, cada 
una más apropiada para los condicionantes 


concretos. Por supuesto, incluimos una 


Pues 1 para par procedimientos — Meylesd 


+ 


Pepita adas hen puntos ds rapera Cvcoiy da od 


Para arrancar el modo de depuración de Visual 
Basic existen tres formas: por instrucción, por 
procedimiento y hasta el cursor. 


completa en una 
lista de juegos 


funcionando, que permite la adición de 
juegos. pero no su borrado. 

El artículo de este mes va a estar dirigido a 
algo más amplio; como dice la sabiduría po- 
pular, más vale enseñar a pescar que dar un 
pez. Así pues. uno sabe más o menos cómo 
resolver cada problema y luego programarlo. 
Lo malo es que muchas veces, en programa- 
ción esa solución falla, y hay que saber por 
qué y cómo arreglarlo. 


Los errores 
de programación 

La programación es un trabajo no exento de 
errores, más bien al contrario. Los errores en 
los programas informáticos, las “bugs”, son 
frecuentes incluso en sistemas tan utilizados 
como Windows 95. No existe, hoy en día, un 
método que pueda garantizar que un progra- 
ma esté libre de errores, tal es la complejidad 
de los sistemas que interactúan para la ejecu- 
ción de un programa. 

Lo que sí existen son herramientas que per- 
miten la localización y eliminación de esos 
errores, cuando se producen. De éstas vamos a 
tratar a continuación. Pero primero hagamos 
una clasificación a “grosso modo” de los erro- 
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laa dal pe 3 ” Jaca] HE, , ES 


Y Pr 
"| 


al Forml.Show 


Formi,Text1.Text » UnJuego. Nombre 


COEOATONEAN s a 
Forml.Texté6.Text -— UnJuego.Anotac iones 


Formi.Text3. Text -= Str (UnJuego.AñoPublicacion) 


1-0 
Do vhile 4 < Forml.Combo1.ListCount 


If Formi.Combol.List (1) -— UnJuego.Genero Then 


L 


llamado "break point” o punto de ruptura. 


res más típicos que cometemos al programar. 
Según la naturaleza del error, podemos distin- 
guir tres niveles. También son niveles de im- 
portancia del error y coste de su resolución: 

o Errores sintácticos: se producen cuando 
estamos escribiendo el programa, al no respe- 
tar la estructura sintáctica del lenguaje. 
Un buen ejemplo es la siguiente sentencia 
(en Visual Basic): 

VE valor <= 1 
valor = 1000 
END IF 


Aquí no se está respetando la regla sintácti- 
ca del 1F, que. como sabemos. es IF <condi- 
ción> THEN ... 

MS Visual Basic detecta este tipo de errores 
de forma inmediata durante la edición del 
programa, por lo que su resolución es inme- 
diata, bastando corregir las palabras clave 
ola estructura. 

También entran en esta clasificación los 
errores que atribuimos a un determinado con- 
trol una propiedad que no tiene. Sin embargo, 
Visual Basic, al ser un lenguaje interpretado, 
no detecta estos errores hasta el momento 
mismo de la ejecución. 

En los lenguajes compilados (como C), los 
errores sintácticos aparecen durante la com- 
pilación. Hasta que el programa no está libre 
de esta clase de errores, no se puede proce- 
der a su ejecución. 

Estos errores son bastante frecuentes y 
de muy fácil solución. 


Otra manera de entrar durante la ejecución del programa es 


d Fichero -= FreeTil 


pen "C:1tmpi Juegos. .dhv” For Fandom As Id_Fichero Len = Li 


List1.Clear 


11 


Do Vhile 4 <» 20 
Get ld Fichero, 1, UnJuego 


11 UnJuego.Nombre <> *” Ther 


ListaJuegos (1 - 1) -= UnJuego 
Listi.Addltem ListaJuegos (1 - 1) Nombre 


End 11 
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En la ejecución del programa por procedimiento el depurador no entra 


dentro de las instrucciones del mismo. 


o Errores de ejecución: estos son tal vez los 
errores más difíciles de resolver y los que más 
tiempo exigen. Ocurren cuando el programa, 
aparentemente, no hace lo que debería hacer 
según el código escrito. Decimos "aparente- 
mente” porque, por supuesto, el programa 
siempre hace lo que nosotros le decimos que 
haga; el problema es que a veces nos equivo- 
camos en la lógica del programa y no preve- 
mos correctamente lo que el código hará. Vea- 
mos un ejemplo muy sencillo. Queremos que 


. 
Lisci hagires Listelergos (1 — 1) 


i=iot 


En la inspección instantánea aparecera una 
ventana mostrándonos el nombre de la 
variable con el contenido. 


la variable valor valga 1 como mínimo, y si 
vale menos, la fijaremos en 1000: 


IF valor <= 1 THEN 
valor = 1000 
END IF 


Es evidente que el programa, pese a estar 
bien escrito, fallará cuando el valor sea 1, ya 
que le va a asignar 1000 al cumplirse la con- 
dición valor<=1. 

Por desgracia, los errores que se encuentran 
en la práctica son algo más complejos, como 
sabréis muy bien aquellos que hayáis progra- 
mado alguna vez. 

o Errores de diseño: estos errores son los 
más costosos y difíciles de reconocer. Ocurren 
cuando el programa no cumple la funcionali- 
dad deseada. Lógicamente, no ocurren en los 
programas que uno hace para uso personal, 
pero sí en los que tratan de resolver necesida- 
des de otras personas. 

Un ejemplo burdo: suponed un procesador 
de textos que no tuviera opción para imprimir. 
Ese programa no resultaría útil para muchas 
personas hasta que se le añadiera esa opción. 

Siguiendo con el ejemplo anterior: 


JE valor< 1 THEN 
valor = 1000 
END IF 


Pero, a lo mejor, lo que necesita la persona que 
va autilizar el programa es saber el valor exac- 
to de valor. En este caso, estaríamos cometien- 
do un error de diseño. 
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Los errores de diseño, los más costosos a 


y difíciles de reconocer, ocurren cuando el 


programa no cumple la funcionalidad deseada 


Cómo solucionar 
los errores de programación 

Ya hemos visto que Visual Basic no nos va 
a dejar cometer la mayoría de los errores sin- 
tácticos. Por otro lado, los errores de diseño 
sólo pueden eliminarse antes de programas, 
con una metodología robusta y entendiendo 
bien las necesidades de los usuarios. 

Por tanto, nos centraremos en los errores de 
ejecución, los “bugs” en sentido propio. Para 
su localización y solución, los entornos de de- 
sarrollo suelen proporcionar una potente he- 
rramienta: el depurador o “debugger”. MS Vi- 
sual Basic también incorpora uno, que vamos 
a explorar en las siguientes líneas. 

Vamos a ponernos en la nada infrecuente 
suposición de que el programa no esté funcio- 
nando de acuerdo a nuestros deseos, que cree- 
mos correctamente expresados en la codifica- 
ción. ¿Qué nos haría falta para poder saber 
qué es lo que está fallando? 

En general, lo que uno pide en estos casos 
es poder seguir el programa instrucción por 
instrucción, para determinar qué ocurre tras 
cada una de ellas. Otra cosa deseable sería po- 


Listi.Clenr 


1 1 


Vhile í <” 20 
er 1d Fichero, 
1£ UnJuego.Noabre <> 


pen "C:1tumpl juegos.dbv” For Random As 1d Fichero Len - 


Jepuración 
Proyect! Form Form_Load 


£, UNJue IU 0 0 RO (TO 


Form? emm 


ListaJuegos (1 


der ver cuánto vale 
cada una de las varia- 
bles que el programa 
maneja, para ser ca- 
paces de determinar, 
por ejemplo, si la 
lectura de un fichero 
ha sido de acuerdo a lo que esperábamos. 

Pues bien, éstas son la clase de acciones que 
nos permite realizar cualquier depurador dig- 
no. el de Visual Basic entre ellos. 


Manejar el depurador 
de Visual Basic 

Existen dos maneras básicas de arrancar 
el modo de depuración de Visual Basic: una 
desde el principio, y otra durante la ejecu- 
ción del programa. 

En el primer caso, basta comenzar la ejecu- 
ción paso a paso que aparece en el menú Eje- 
cutar. Como se puede observar, dentro de este 
tipo de ejecución hay, a su vez, tres formas de 
ejecución. Una es por instrucción, la prima- 
ria: después de ejecutar cada instrucción, el 
programa se para. Otra es por procedimiento, 


Sorteamos un Visual Basic 5.0 (profesional) 


Microsoft y PCmania sortean todos los meses un programa completo 
de Visual Basic 5.0, versión profesional. 


a Envíanos este cupón y entra en el sorteo de este mes: H E 

A cl ct a O RI po 

Nombre ....... + ¿En qué lenguaje programas? > 

Apellidos . Asis : A 

A nr O oe CORTO PO ESAS IATA 

Localidad ..... o! Pen 

Provincias me * ¿Qué equipo tienes? Basic 

Cc... Tolófoño.. (indica procesador, capacidad de 


disco duro, memoria RAM) 


+ ¿Cuál es tu principal ocupación? 
Estudio (indica qué) 


'D Trabajo (indica en qué) 
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Cuando queramos conocer en todo momento el contenido de una 
variable, emplearemos la ventana de depuración. 


que se diferencia de la anterior porque, en es- 
te caso, cuando la sentencia es una llamada a 
un procedimiento, el depurador no “entra” 
dentro de las instrucciones del mismo, cosa 
que sí ocurre en la ejecución por instrucción. 
La última es hasta el cursor, lo que quiere de- 
cir que el programa se parará tras ejecutar to- 
das las sentencias anteriores al punto en que 
hemos puesto el cursor. Es conveniente apren- 
derse las teclas para depurar en cada modo 
(F8, Shift+F8, CTRL+F8, respectivamente) 
pues es lo que usaréis en la práctica. 

La segunda forma de entrar al depurador es 
durante la ejecución del programa. Para ello. 
basta pulsar en el botoncito de la pausa. A par- 
tir de este momento, podremos seguir la eje- 
cución del programa desde el punto en que ha- 
ya parado. utilizando cualquiera de los modos 
descritos anteriormente. 

Otra forma de entrar durante la ejecución 
es fijando lo que se llama “break point” o pun- 
to de ruptura. Para esto, basta ir a la línea en 
que queremos fijarlo y pulsar el botón de la 
mano, o escoger la opción Alternar puntos de 
ruptura del menú Ejecutar (tecla F9). Para qui- 
tar el punto de ruptura, basta repetir esta ac- 
ción (de ahí el nada claro verbo “alternar” 
usado en esta opción. Una vez fijado el punto 
de ruptura, podemos ejecutar el programa, con 
la seguridad de que parará al llegar a ese pun- 
to. Esta herramienta es muy útil cuando esta- 
mos teniendo un error difícil en una parte de- 
terminada, y tenemos la certeza de que está 
ahí el error. La gran ventaja de fijar un punto 
de ruptura es que se mantienen con el progra- 


ma, no precisando volverse a fijar cada vez que comenzamos una 
sesión de depuración de ese fragmento. 

Una vez controlada la ejecución del programa, lo que suele inte- 
resar es observar el valor de determinadas variables. Para ello, nue- 
vamente, Visual Basic nos ofrece dos herramientas. La primera sir- 
ve para consultar el valor de una variable en un momento puntual; es 
lo que se llama inspección instantánea del menú Herramientas (el 
icono de las gafas, la tecla Shift+F9). Basta marcar la variable que 
queremos consultar y aparece una ventana mostrándonos su nombre 
con el contenido. Tened en cuenta que si queréis consultar un cam- 
po de una variable habréis de seleccionar el nombre entero (por 
ejemplo. Text 1. Visible). 

En otras ocasiones, nos interesa conocer en todo momento el con- 
tenido de una variable. En estos casos, basta pulsar desde el cuadro 


VB23 - Microsoft Visual Basic [interrupción] 


Paso a paso por instrucciones 
Paso a paso por procedimientos 
1£ UnJuego.Nontr MARTE TY 
ListeJuegos ( O 


List1.AddIte: Es 


Suprimis todos los puntos de ruptura CtrisMayús+F3 


1141 Estabiecer siguiente instrucción — CuteFS 


Loop 
Close 1d Fícheco 


| Command? .Enmbled - 


a Con esta opción, el 
o programa se parará 
tras ejecutar todas las 
sentencias anteriores 
al punto en que hemos 
puesto el cursor. 


WII lore Viral Bash fp 
Es 2 jes Joscrios_Ejecujos tjerremmientas LS 
] MESCZAIONS 


de Inspección instantá- 
nea el botón “Agregar”. 
Desde ese momento, 
en la ventana de aio se mostrará el nombre de la variable con 
su contenido, de forma permanente. Esto recibe, en el argot técnico, 
el nombre de watch, y admite alguna posibilidad más compleja, de 
raro uso, como causar una parada del programa cuando la variable 
tome determinado valor. 


Con estas sencillas instrucciones sobre cómo manejar el depurado 
ya estáis en condiciones razonables de hacer funcionar la ventana de 
juegos al 100%. No tengáis pereza ni miedo de meteros a utilizar el de- 
purador, ya que os ahorrará mucho tiempo y esfuerzos mentales. Uno 
es reacio al principio, ya que se piensa que siguiendo mentalmente el 
programa puede bastar para detectar las anomalías de funcionamiento. 
Y si bien esto puede ser cierto en muchas ocasiones, también lo es que 
resulta más fácil detectarlas con un depurador. Seguimos el mes pró- 
ximo con nuevos temas de interés sobre Visual Basic. El 
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Salvapantallas, 
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Antivirus, Educativos, 
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para Windows 95 


CONSULTAS EN LA SIGUIENTE DIRECCIÓN 
HOJ MBCION MOZO 


El color (II 


En nuest 


segunda incursión por el tratamiento del color en 


Windows 95 vamos a ver cómo crear nuestros propio 


colores y cómo pintarlos, pixel a pixel, en nuestr 


Iñaki Otero 


ntes de empezar a pintar pixels de 
A colores debemos detenernos unos 
y instantes en unos temas que co- 
menzamos a ver el mes pasado y nos queda- 
ron pendientes de detallar: la macro RGB(), 
las funciones CreateSolidBrush() y SetClass- 
Long(), y cómo utilizar Menuitems agrupados. 


Colores RGB 


Para representar los colores, Windows 95 
utiliza comúnmente un número entero que es- 
pecifica un color RGB determinado (hay al- 
gunos métodos más, pero lo más probable es 
que no necesitemos utilizarlos nunca). 

El mes pasado dimos por sentado que todos 
sabíamos en qué consistía una combinación 
de colores RGB (Red, Green, Blue), pero pa- 


Prototipo de la macro RGB 


COLORREF RGB( 
BYTE bRed, 
BYTE bGreen, 
BYTE bBlue 


); 
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rece ser que no era así —nuestras disculpas, 
amigo David—, de modo que, de forma breve, 
intentaremos aclararlo: 

Un color RGB es un entero largo (long), en 
el que el valor del byte más bajo representa al 
color rojo. el siguiente representa el color ver- 
de, el siguiente representa el color azul y el 
byte más alto debe ser siempre cero. Los valo- 
res de los bytes que representan a los tres co- 


// Valor de la intensidad del color Rojo 
1/ Valor de la intensidad del color Verde 
// Valor de la intensidad del color Azul 


¿ ventana 


lores pueden oscilar entre O (que sería la in- 
tensidad de color más baja) y 255 (que sería 
la intensidad de color más alta). Todos sabe- 
mos que los colores se pueden combinar para 
obtener otros colores distintos ¿Quién no ha 
usado en el colegio el rojo y el amarillo para 
Crear el naranja?. Pues bien, en función de la 
mezcla de valores que demos al color RGB 
obtendremos el nuevo color resultante, Por 
ejemplo, si queremos el color blanco, los va- 
lores serán 255, 255, 255; si queremos negro 
0, O, 0; si queremos un tono rojo intenso 255, 
0, 0; y si queremos un color gris podemos uti- 
lizar 175, 175, 175. 

Este es el método que seguimos en el có- 
digo del archivo 063WIN9S.C del mes pasa- 
do: a la hora de inicializar el array estático 
bidimensional color[12][3], creamos un 
array que contiene doce combinaciones de 
tres números que definen nuestros doce co- 
lores RGB personalizados. 

Las tarjetas gráficas SVGA actuales sopor- 
tan todas las combinaciones posibles de estos 
24 bits (los tres bytes), lo que nos da una gama 
de 224 colores (16.777.216 colores), el llama- 
do “color verdadero”. 


Definición de la macro RGB 


iidefine RGB(r, g ,b) (DWORD) (BYTE) (r) 11 
((WORD) (g) << 8) 11 


(DWORD) (BYTE) (b)) << 16)) 


La función CreateSolidBrush() 


HBRUSH CreateSolidBrush( 
COLORREF crColor 


a función SetClassLong( 


HWND hwnd, 
int nindex, 
LONG INewVal 
); 


La macro RGB 


Para trabajar con los colores RGB. Win- 
dows 95 facilita, en sus archivos de cabecera 
varias macros, aunque nosotros sólo vamos a 
utilizar la macro del mismo nombre, la RGB, 
que se limita a seleccionar los valores de rojo. 
verde y azul para componer el color resultante 
de forma automática. 

COLORREF es el tipo de dato de 32 bits que 
se utiliza para identificar los colores RGB. 

El prototipo de la macro RGB lo podéis ver 
enel Cuadro 1 y su definición en el Cuadro 2. 


La función 
CreateSolidBrush ( ) 

La función CreateSolidBrush() crea una 
brocha lógica que tiene el color sólido especi- 
ficado mediante el tipo COLORREF. Su pro- 
totipo se refleja en el Cuadro 3. 

Si la llamada a la función ha tenido éxito, el 
valor devuelto identificará una brocha lógica, 
y si la llamada a la función falla, el valor del 
retorno será NULL. 


La función SetClassLong() 


La función SetClassLong() reemplaza el 
valor especificado de 32 bits (long) en la es- 
tructura WNDCLASSEX (o WNDCLASS) 
de la ventana indicada. Su prototipo lo podéis 
veren el Cuadro 4. 

hwnd Identifica la ventana e, indirecta- 
mente, ala clase a la que la ventana pertenece. 

nindex Especifica el valor de 32 bits 
areemplazar. 

INewVal Especifica el valor de 32 bits nuevo. 

Windows facilita para esta función algunas 
macros con valores nindex predefinidos. En 


// Valor del color de la brocha 


// Handle a la ventana 
// Indice del valor a cambiar 
// Nuevo valor 


la Tabla 1 podéis ver las más usuales y para 
qué se pueden utilizar. 

Si la llamada a la función ha tenido éxito, el 
valor devuelto será el valor especificado de 32 
bits, y si la llamada a la función falla, el valor 
del retorno será cero. 

Cualquier cambio producido en la estruc- 
tura WNDCLASSEX mediante una llamada 
a la función SetClassLong() tendrá lugar la 
siguiente vez que Windows redibuje la ven- 
tana. Así que, para no tener que esperar a 
Windows, la repintamos por nuestra cuenta 
de forma inmediata con InvalidateRect(hwnd, 
NULL, TRUE). 


Menuitems agrupados 

En nuestros listados del mes pasado (que 
incluimos con los fuentes de este mes) veía- 
mos que los identificadores de los fondos de- 
finidos los numerábamos en el archivo de ca- 
becera con números consecutivos desde el 200 
(IDM_F_ BLACK) — hasta el 211 
(IDM_F_BLANCO), y que en el archivo del 
programa, en el bucle con las opciones del 
menú, los agrupábamos de tal forma que no 
teníamos que repetir el código siguiente en ca- 


s nindex pred 


GCL_HBRBACKGROUND 
GCL_HICON 


GCL_MENUNAME 


especificado mediante 
el tipo COLORREF 


da una de las opciones, sino que bastaba con 
ponerlo al final de todas ellas. A simple vista 
se puede ver que esto tiene la ventaja de eli- 
minar cantidad de líneas y de presentar un 
programa más depurado. ¿O no tiene mejor 
pinta, se lee más claro y ocupa mucho menos 
que las opciones de los colores del stock que 
están antes?. El procedimiento es el mismo: 
desmarcamos el menú anterior, tomamos el 
nuevo valor en la variable fondo, marcamos el 
nuevo valor, ponemos el color elegido y re- 
pintamos la pantalla. El truco reside en que, 
al ser correlativos (da igual los valores, lo im- 
portante es que sean consecutivos), nos basta 
con restarle a la variable fondo el valor del 
identificador para obtener la posición desea 
da en el array, tal y como podéis comprobar 
en nuestro listado cuando se le asignan valores 
a la macro RGB. 


La función SetPixel() 


Una vez estamos tratando el tema del color 
vamos a ver cómo dibujar puntos con la fun- 
ción SetPixel(), tal y como prometimos en 
nuestro artículo del n* 60 de PCmanía. Esta 
función, cuyo prototipo podéis ver en el Cua- 
dro 6, pone un pixel del color COLORREF 
crColor en las coordenadas indicadas con co- 
ordX y coord Y. Si no trabajamos con color 
verdadero, cabe dentro de lo posible que no 


efinidos 


El handle de la brocha que pinta el fondo de la ventana. 


El handle del icono asociado con la clase. 


La dirección con la cadena de caracteres que contiene el 


nombre del menú. Esta cadena identifica el recurso de me- 


nú asociado con la clase de la ventana. 


Tabla 1 
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a 


curso de programación de juegos 


para 


pinte exactamente el color que indicamos, si- 
no el más parecido dentro de la paleta de co- 
lores que estemos utilizando. (Cuadro 5). 

Si la función falla, el valor del retorno es -1, y 
si la llamada a la función ha tenido éxito, el va- 
lor de retorno es el valor RBG del pixel especi- 
ficado. Este valor puede diferir del color especi- 
ficado por COLORREF crColor, esto ocurre 
cuando el color especificado no puede encon- 
trarse de forma exacta. Por ejemplo, si trabaja- 
mos con una paleta de 256 colores y especifica- 
mos un color no contenido en ella, la función 
devolverá el color más aproximado dentro de 
los que sí se encuentran en su gama de colores. 
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COLORREF SetPixel( 


HDC hdc, // Handle al contexto de dispositivo 
int coordX, // Coordenada X del pixel 
int coordY, // Coordenada Y del pixel 
COLORREF crColor // Color del pixel | 
); 
- Cuadro 5| 
El programa del mes las novedades respecto a los listados de 


Analicemos ahora el programa/ejemplo del 
mes, que, como ejemplo de la utilización de 
SetPixel(), creará una ventana y la llenará ale- 
atoriamente con cien mil pixels de diferentes 
colores. Cada vez que se redibuje la ventana 

por ejemplo, al escoger un color de fondo, o 
minimizar/maximizar la ventana- se procede 
rá a pintar los cien mil pixels de nuevo. 

El fichero de recursos 064WIN9S5.RC 
contiene tan sólo el menú con las opciones 
de salida del programa y de cambio de 
colores de fondo. 

En el fichero de cabecera 064WIN95.H 
definimos los identificadores de las opciones 
de menú y, además de WinMain() y Win- 
Proc(), declaramos la función PintaPixel() 
que se encargará directamente de poner los pi- 
xels en pantalla. 

Y en lo que respecta al fichero del progra- 
ma 064WINOS.C, nos limitaremos a señalar 


los meses anteriores: 

Lo primero que nos encontramos son dos 
variables globales, areaclix y areacliy, que nos 
servirán para almacenar las dimensiones del 
área cliente de nuestra ventana. Á continua- 
ción, ya en WinProc(), vemos que se procesa 
un nuevo mensaje: WM_SIZE. Este es el 
mensaje encargado de procesar todo lo con- 
cerniente al tamaño de las ventanas. En nues- 
tro listado toma las medidas del área cliente y 
asigna sus dimensiones mediante areaclix = 
LOWORD(IParam) (ancho) y areacliy = HIl- 
WORD(IParam) (alto). 

Más adelante, en el mensaje WM_PAINT, 
para pintar los pixels correspondientes, crea- 
mos un bucle con cien mil llamadas a la fun- 
ción PintaPixel(). A esta función sólo le pasa- 
mos como parámetro el handle a la ventana, 
ya que en ella obtenemos y destruimos el 
handle al contexto de dispositivo cada vez que 
pintamos un pixel. Las coordenadas donde 
pintar los pixels las obtenemos de forma alea- 
toria mediante la función rand() y las asigna- 
mos a las variables coordx y coordy, siempre, 
claro, dentro de las dimensiones del área 
cliente de nuestra ventana indicadas en las va- 
riables globales areaclix y areacliy). Dado que 
el procedimiento que utilizamos para hallar el 
color RGB aleatorio es prácticamente el mis- 
mo, no vamos a profundizar más en ello. Tam- 
poco vamos a detallar el funcionamiento de 
rand(), ya que es el mismo que en el C / C++ 
para MS-DOS. 

El resultado de nuestro programa, una vez 
cambiado el fondo al color azul, lo podéis ver 
en la Figura 1. 

Y por ahora se acabó lo que se daba. En 
nuestra próxima entrega daremos el primer 
paso para aprender a utilizar unos objetos ab- 
solutamente imprescindibles: las plumas. 
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El arranque 


Mientras esperamos la nueva versión de Windows que nos 
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98 uando arranca el sistema Operati- 
C vo, es decir, mientras Windows 95 
se carga, ocurren muchas cosas. 
Algunas de ellas las podemos cambiar, como 
ocurre con las imágenes que aparecen tanto al 
comenzar una sesión como al finalizarla, e in- 
cluso podemos utilizar una técnica para que 
Windows 95 tarde menos en arrancar. 


Las imágenes 

Ya hemos hablado alguna vez de cómo mo- 
dificar las dos imágenes que aparecen al ce- 
rrar Windows 95 —“Espere mientras se cierra 
el sistema” y “Ahora puede apagar el equi- 
po”-, que se encuentran en los ficheros 
Logow.sys y Logos.sys respectivamente, alo- 
Jados en la carpeta Windows. Basta con cam- 
biar su extensión de sys a bmp y modificarlas 
como lo haríamos con cualquier imagen. Pero 
falta un fichero, llamado Logo.sys, que sólo 
aparece en algunas versiones de Windows 95 
y en el que se encuentra la imagen que apare- 
ce mientras arranca Windows 95. Pues bien, 
todos aquellos que no podáis encontrar ese fi- 
chero en vuestro ordenador, sí podéis crearlo 
directamente como una imagen de 320x400 
pixels y guardarla con el nombre 
Logo.BMP para después cam- 
biarlo a Logo.sys. Posteriormen- 
te. sólo hay que guardar este fi- 
chero en el directorio raíz del 
disco duro para que aparezca al 
arrancar Windows 95. 


Un poco más rápido 

Una de las cosas que promete Windows 98 
será un arranque más rápido. Pero mientras 
llega, podemos poner en marcha este pequeño 


traerá este año recien estrenado, vamos a repasar algunos 


aspectos curiOSOS relacionados con el arranque y puesta 


en marcha de Windows 95 


truco con el fin de acelerar el arranque de 
Windows 95. Lo primero que hay que hacer 
es buscar el archivo msdos.sys, que se en- 
cuentra en el directorio raíz de tu disco duro, 
utilizando la herramienta de búsqueda de 
Windows 95. Pulsando con el botón derecho 
sobre su icono, accedemos a sus propiedades 
y dejamos sin marcar las casillas “sólo lectu- 
ra” y “oculto”, con el fin de que podamos 
modificarlo. Acto seguido lo abrimos con el 
Bloc de notas de Windows e incluimos la lí 

nea “BootDelay=X” —sin comillas— debajo 


tiempo del que tarda por defecto Windows 
95 en iniciarse. Una vez efectuado el cam- 
bio, salvaremos el archivo tal cual para des- 
pués volver a la solapa de sus características 
y restaurar sus atributos iniciales, verificando 
las casillas de “sólo lectura” y “oculto”. 
A partir de este momento, notaremos un li- 
gero aumento en la velocidad de arranque de 
Windows 95. Pero no esperéis nada especta- 
cular. Aunque esperamos que Windows 98 
sí tenga en cuenta esta cuestión y nos 
sorprenda en este sentido. El 


de la sección [Options], y 
en su propia línea, donde 
X puede ser igual a 0 oa 
1, dependiendo de los se- 
gundos de retraso que 
queramos que tenga el 


sistema operativo al 


arrancar. En ambos casos, 
0 ó | segundo es menos 


Con este pequeño truco 
conseguiremos que 
Windows 95 arranque un 
poco más rapido. 


Consulta del mes 


relacionado con el arranque de Windows 95, un lector 

nos pregunta qué hay que hacer para que no se car- 
guen los ítems que ha situado en la carpeta “Inicio” que, 
como ya sabéis, es la encargada de albergar todos los 
programas o accesos directos de aplicaciones que que- 
ramos que se ejecuten nada más iniciarse Windows 95. 
Nos cuenta que no quiere tener que quitar y poner esos 
programas cada vez que necesita que se inicien automáti- 
camente. Pues bien, la solución es tan sencilla como puk- 
sar la tecla de mayúsculas mientras se está iniciando Win- 
dows 95. De igual forma que si mantenemos pulsada esta 
tecla mientras insertamos un CD en la unidad, éste no se 
reproducirá de forma automática, si hacemos lo mismo al 
arrancar Windows, éste obviará todo aquello que haya- 
mos copiado a la carpeta “Inicio” que, por cierto, se en- 
cuentra en la carpeta “WindowsnicioWProgramas”. 
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DIBECCIÓN 


Los virtobios 
de Darwin 


En el artículo anterior estuvimos hablando de 
una de las fuerzas directoras de la evolución 
que es la tasa de cambio o variación 
existente en el mundo natural, y nos 
quedaba todavía por hablar de la segunda 
piedra angular de la teoría evolutiva debida 
a Darwin. Es bastante obvio, y casi una 
perogrullada, el decir que si no existiera la 
posibilidad de cambio no podría existir la 
evolución, pero todo el mundo coincide en 
afirmar que la fuerza más importante que 


dirige la evolución es la selección natural. 
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a selección natural se refiere al he- 
L cho de que solamente los mejores 
adaptados a su ambiente sobreviven 
y son capaces de dejar descendientes que conti- 
núen “acumulando” dichos cambios. Es abso- 
lutamente cierto que por puro azar solamente 
no podrían haberse creado las maravillosas es- 
tructuras vitales, pero aquí la palabra clave es 
“solamente” puesto que si las mutaciones son 
azarosas en su aparición y tipología desde luego 
la selección natural no tiene nada de azaroso, 
La gran genialidad de Darwin residió en su- 
poner esto cuando aún no se tenía ni la más 
remota idea de la existencia del material here- 
ditario ni de qué están formados 
los genes. Anteriormente a Darwin 
la teoría evolutiva de moda entre 
los círculos científicos se debía a 
un aristócrata francés llamado Jean 
Baptiste de Monet, caballero de 
Lamarck, y se resume en la famosa 
frase “la función crea el Órgano”. 
Esta ingenosa teoría se fundamen- 
taba en observaciones como la si- 
guiente: si uno se dedica a entre- 
nar haciendo ejercicio con pesas 
termina desarrollando una muscu- 
latura más grande y mejor definida 
que si no hace nada de ejercicio, y 
su fuerza, agilidad, y destreza se- 
rán mucho mayores. Así pues, y 
por extensión, los antecesores cue 


llicortos de las jirafas para alcanzar las ramas 
y hojas más altas de las acacias, una de sus 
principales fuentes alimenticias, comenzaron 
a esforzarse estirando su cuello de tal manera 
que cada vez más sus descendientes, que ha 

cían lo mismo, comenzaron a tener un cuello 
más largo y por eso hoy las jirafas tienen el 
cuello que tienen hoy día. 

No nos olvidemos, además, de que las jira- 
fas tienen exactamente el mismo número de 
vértebras que nosotros en el cuello, siete, sólo 
que las suyas son extraordinariamente más 
largas. Así pues la necesidad de la función, ali 
mentarse de ramas altas, crea el Órgano espe- 
cializado, el cuello largo 

Si alguno de vosotros sois seguidores de esta 
teoría seguramente esperaréis que los hijos de 
Swartzeneger salgan tan musculados como su 
padre, pero os desengañaremos rápidamente ya 
que para tener la misma musculatura que éste 
deberán esforzarse tanto o más que su padre 

Muchas de las reticencias a aceptar la teoría 
de la selección natural se deben al hecho de 
que se identifica con una teoría del azar, y es 
cierto que las mutaciones o cambios que ge 
neran variabilidad son azarosos pero aquí nos 
estamos olvidando de que en el proceso de se 
lección de dichos cambios no hay nada de 
azaroso sino que está absolutamente dirigido 
hacia la adaptabilidad. La selección natural es 


una fuerza extraordinariamente potente, que 


no se lleve nadie a engaño, puesto que esta 


Con el listado “evoluc.out” podremos conocer la composición 
genética de cada virtobio que haya en el programa. 


Otro de los problemas 
existentes para aceptar la teoría 
de la evolución es debido a la 
gran cantidad de tiempo que 
hay que esperar para obtener 


algún resultado fiable 


mos hablando de si los genes que dan lugar a 
esos cambios se seleccionan y tienen una con 
tinuidad en el tiempo, es decir, tienen Otra 
oportunidad en la ruleta de la vida de volver a 
perpetuarse o si no es ese el caso entonces de 
saparecen para siempre 

Nos explicaremos retomando el ejemplo 
del ojo que tanto nos sirvió en el artículo ante- 
rior. Si la diferencia entre tener un ojo “un 1% 


mejor” o “un 0.1% mejor” o “un 0.01% me 


jor” entre un animal y otro de la misma espe- 


cie es que el que tiene el mejor ojo ve un poco 
antes a su depredador y tiene un poco de tiem- 
po más para escapar. Estadísticamente, el ani- 
mal con el mejor ojo podrá escapar más veces 
que el que tiene un ojo peor, y desde luego si a 
uno se lo comen porque no ha podido ver a 
quien se lo va a comer, malamente va a poder 
reproducirse. Pero también funciona en el otro 
sentido. es decir, si de su vista depende el cap 
turar a sus presas para alimentarse, es obvio 
que un animal con una agudeza visual un po- 
quito mejor, estadísticamente, a lo largo del 
tiempo y dentro de toda la población de ani- 
males tendrá más probabilidades de descubrir 


a sus presas y de cenar ese día de tal manera 


que sus probabilidades de so 
brevivir y reproducirse son 
mayores. Pero aún podemos ir 
más lejos, si nuestro animal, 
por el hecho de tener una vista 
un poco mejor, es capaz de de 
tectar sutiles diferencias entre 
los animales del sexo opuesto 
que les permitan decidir cuál 
de todos los posibles es el que 
se encuentra más sano, más 
robusto, más fuerte y mejor 
alimentado, etc. etc., su des 
cendencia tendrá mejores probabilidades de 
sobrevivir también por tener unos padres tan 
sanos. En definitiva, una mejora, aunque sea 
pequeña, en la capacidad de visión afecta a 
muchos aspectos diferentes de las relaciones 
de los animales con su medio, y todos estos 
efectos, combinados entre sí, sí marcan 
una diferencia realmente importante a la hora 
de sobrevivir o morir 

En este sentido la selección natural es una 
criba implacable, sólo los mejores serán ca- 
paces de sobrevivir, y las diferencias a veces 
son debidas a cambios tan leves que a noso 
tros nos pueden pasar fácilmente desaperci 
bidos, pero que sin duda deciden la balanza 
entre la vida y la muerte 

La frontera que separa la vida de la muer 
te, la posibilidad de tener descendencia que 
haga que nuestros genes escapen del olvido 
total y la muerte evolutivamente hablando 
puede tener muchas veces un grosor y longi- 
tud inferior al milímetro y para muestra 
un botón, perdón, un pinzón. 


Los pinzones de Darwin 

El 17 de septiembre de 1835, mientras nave- 
gaba por el archipiélago de las islas Galápagos, 
Darwin, junto al capitán del Beagle y otros ma- 
rineros, desembarca en la isla de San Cristóbal 
con la esperanza de encontrar tortugas gigan- 
tes para prepararse una suculenta sopa de tortu- 
ga esa noche. Aunque ese día no encontrarían 
tortugas, Darwin comenzó a recolectar, como 
siempre, diversas especies de animales. 

Entre los animales que recolectó en las Ga- 
lápagos se encuentran los pinzones del género 


“Geospiza”, latinajo que significa pinzón de 
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tierra, aunque en realidad existen trece espe- 
cies de pinzones en las Galápagos, algunos de 
ellos tan similares entre sí que es difícil dis 
tinguirlos, sin embargo, sus hábitos alimenta 
rios y de conducta no pueden ser más dispa 
res, de tal manera que algunos se alimentan 
de cactus, otros de hojas verdes, otros de dife 
rentes tipos de semillas, otros pelan las corte- 
zas de las ramas y hay otros que se alimentan 
desparasitando iguanas. Todas estas excentri- 
cidades alimenticias se traducen en que tanto 
sus picos como la manera de usarlos sean 


tremendamente variables. 


Los virtobios tienen que almacenar energía 
para que sea posible su reproducción. 


Sin embargo, Darwin al principio los vio 
tan parecidos entre sí que los que recogió de 
las primeras dos islas los puso en la misma 
bolsa sin marcar su procedencia. En total re- 
cogería treinta y un ejemplares de pinzones, 
repartidos en nueve variedades diferentes. 

Aunque las teorías evolucionistas de Darwin 
no madurarían hasta algún tiempo después, ni 
en sus sueños más locos hubiera pensado Dar- 
win que la evolución se estaba produciendo allí 
en las Galápagos, ante sus inquisitivos ojos, en 
un espacio tan reducido como son los pocos 
kilómetros que separan unas islas de otras 

Resulta increíble que sea aquí en las Galá- 
pagos, (y con los mismos animales, los pinzo- 
nes, que Darwin utilizara originalmente) el lu- 
gar donde se hayan encontrado las pruebas 
más palpables de la evolución en activo. 

Peter y Rosemary Grant, biólogos de la uni- 
versidad de Princeton, llegaron por primera 
vez a las Galápagos en 1973 y desde entonces 
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han pasado cada año largas temporadas, mar 
cando, midiendo y pesando todos y cada uno 
de los individuos de las islas haciendo el censo 
más completo conocido sobre una especie ani 
mal. También fueron anotando las condiciones 
climáticas, la distribución de tamaño y dureza 
de las semillas que servían de alimento a los 
pinzones, y los resultados de todos estos años 
de investigación son asombrosos. De todas las 
partes de los pinzones que miden, y por su es- 
pecial importacia en la alimentación se en 
cuentra el pico, tomando los tamaños tanto en 
longitud, grosor, profundidad y anchura 
Llevan también la cuenta, siem 
pre que pueden, de qué animales 
forman nidos y qué machos se 
aparean con qué hembras 

Otros de los problemas existen 
tes para aceptar la teoría de la 
evolución es debido a la gran 
cantidad de tiempo que hay que 
esperar para obtener algún resul 
tado fiable, pongamos por caso 
entre medio y un millón de años, 
por lo que se hace bastante difícil 
elaborar experimentos de esta 
duración, pero los Grant han de 
mostrado que tal cosa puede no ser cierta pues 
ellos han presentado las pruebas más palpables 
de la evolución en marcha tan sólo en el 
espacio de veinticinco años. 

Son muchos los datos que los Grant han 
acumulado a lo largo de los años pero los más 
llamativos son sin duda alguna los siguientes. 

En el quinto año que los Grant pasaban en 
las islas. 1977, tuvo lugar una de las sequías 
más grandes de las que se tenía noticia por allí 
con unas consecuencias absolutamente desas 
trosas para la población de pinzones. Debido a 
la sequía las plantas no florecieron y no se ge- 


Si pasado un tiempo los 
virtobios no han acumulado la 
suficiente energía se mueren y 
pasan a tener color verde, para 

terminar descomponiéndose 


y desaparecer 


| Los pinzones de Darwin 
de las Islas Galápagos 


> 
CAS +<+ 


- 


Certhidea olivacea 


Camarhynchusk, pallidus 


Cttmarhvnchus crossirostris 


neraron nuevas semillas y la comida comenzó 
a escasear, y al igual que ocurre con una bolsa 
de pistachos, (cuando todos nos hemos comi- 
do aquellos que estaban abiertos más fácil- 
mente los que quedan siempre para comerse al 
final son los más duros de abrir), las semillas 
que quedaban para alimentarse los pinzones 
eran las más duras y más espinosas, y ¡alre- 
dedor del 85% de todos los pinzones! murie- 
ron ese año, (lo que, posiblemente, sea la ma- 
sacre natural mejor documentada hasta la 
fecha), y sólo sobrevivieron los mejor adapta- 
dos, aquellos con el pico más grande y fuerte, 
que les permitió alimentarse de este tipo de 
semillas. Cuando se compara la anchura, lon- 
gitud y profundidad de los picos de antes 
de la sequía y de después de la misma se ve 
que una diferencia de sólo medio milímetro 
en longitud y en anchura del pico supuso 
la criba entre la vida y la muerte. 


La sopa primigenia 
de los virtobios 

Cuando jugábamos con el programa de los 
biomorfos vimos cómo la acumulación de pe- 
queños cambios nos llevaba por los terrenos 
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Sobre la pantalla aparecen al principio 10 
virtobios (palabra que nos acabamos de in- 
ventar como contracción de microbio virtual) 
amarillos (Virtobio darwinii, variedad gual 
da), que se mueven buscando su comida, en 
forma de suculentos puntos azules. Su patrón 
de movimiento está determinado por los ge 
nes que los forman, al principio 9, pero más 
según evolucionan, ya que los genes de cada 
virtobio los tenemos almacenados en una lista 
encadenada y podemos eliminar, duplicar, 
añadir, etc., nuevos genes a la vez que cam 
biamos las propiedades de los existentes 

Estos virtobios tienen que almacenar ener 


gía, a base de comer, para poder reproducir- 


se, pues sólo pueden reproducirse cuando su 


“QUPCION e +++: e NUMEROS ATRASADOS 


' 
por lo tanto su estrategia de forrajeo por lo 
que pueden ser más o menos efectivos en re 
colectar comida, lo que se traducirá en que se 
morirán o no antes de reproducirse. Como 
también envejecen con el paso inexorable de 
los tics de reloj, si pasado un tiempo no han 
acumulado la suficiente energía se mueren y 
pasan a tener color verde, para terminar des 
componiéndose y desaparecer 
Al igual que en la naturaleza, sólo sobrevi 

ven aquellos cuya descendencia está mejor 
preparada para alimentarse y reproducirse 
Debido a los parámetros vitales seleccionados 
muchas veces todos mueren rápidamente, pe 
ro otras veces aparece alguna especie que es 


buena recolectora y a partir de ella se genera 


Sila cantidad de comida comienza a escasear significa que nuestro numeroso grupo de especies 


irá muriendo progresivamente. Esto significa que la evolución está teniendo lugar. 


manifiesta en el color verde que 


m y desaparición es inevitable 


Á1 igual que en la naturaleza, 
sólo sobreviven aquellos cuya 
descendencia está mejor 
preparada para alimentarse 


y reproducirse 


una gran cantidad de especies diferentes. Así, 
nos encontraremos individuos que se mue 
ven cruzando la pantalla de lado a lado a to 
da velocidad y siguiendo líneas rectas con 
pocas variaciones en su dirección, mientras 
que otros se mueven investigando a su alre 
dedor y no saliendo a explorar mucho 
Cuando la cantidad de especies es muy gran 
de la comida comienza a escasear y se 
producen muertes masivas, es el equivalente 
a las sequías de las islas Galápagos. Estos 
episodios de muertes masivas son los pasos 
de gigante de la evolución. 

Cuando el programa acaba, bien porque to 
dos los individuos mueren o bien porque pul- 
samos cualquier tecla, se genera un listado 
“evoluc.out” con la composición genética de 
cada virtobio que hubiera hasta ese momen 
to. Además, podéis explorar para ver cuál es el 
tamaño de las especies dominantes o si existe 
algún conjunto de genes que están dando la 


ventaja evolutiva sobre el resto. El 


bibliografía 
Climbing mount improbable” Richard Dawkins 


Penguin Books. (1996) 
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tierra, aunque en realidad existen tri 
cies de pinzones en las Galápagos, al 
ellos tan similares entre sí que es d 
tinguirlos. sin embargo, sus hábitos : 
rios y de conducta no pueden ser m 
res, de tal manera que algunos se ¿ 
de cactus, otros de hojas verdes, otrc 
rentes tipos de semillas, otros pelan 
zas de las ramas y hay otros que se 

desparasitando iguanas. Todas estas 
cidades alimenticias se traducen en 

sus picos como la manera de usi 


tremendamente variables 


Los virtobios tienen que almacenar energía 
para que sea posible su reproducción. 


Sin embargo, Darwin al principio los vio 
tan parecidos entre sí que los que recogió de 
las primeras dos islas los puso en la misma 
bolsa sin marcar su procedencia. En total re- 
cogería treinta y un ejemplares de pinzones. 
repartidos en nueve variedades diferentes. 

Aunque las teorías evolucionistas de Darwin 
no madurarían hasta algún tiempo después, ni 
en sus sueños más locos hubiera pensado Dar- 
win que la evolución se estaba produciendo allí 
en las Galápagos, ante sus inquisitivos ojos, En 
un espacio tan reducido como son los pocos 
kilómetros que separan unas islas de otras. 

Resulta increíble que sea aquí en las Galá- 
pagos, (y con los mismos animales, los pinzo- 
nes, que Darwin utilizara originalmente) el lu- 
gar donde se hayan encontrado las pruebas 
más palpables de la evolución en activo. 

Peter y Rosemary Grant. biólogos de la uni- 
versidad de Princeton, llegaron por primera 
vez a las Galápagos en 1973 y desde entonces 
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Llevan también la cuenta, siem- 
pre que pueden, de qué animales 
forman nidos y qué machos se 
aparcan con qué hembras. 
Otros de los problemas existen- 
tes para aceptar la teoría de la 
evolución es debido a la gran 
cantidad de tiempo que hay que 
esperar para obtener algún resul 
tado fiable, pongamos por caso 
entre medio y un millón de años. 
por lo que se hace bastante difícil 
elaborar experimentos de esta 
duración, pero los Grant han de- 
mostrado que tal cosa puede no ser cierta pues 
ellos han presentado las pruebas más palpables 
de la evolución en marcha tan sólo en el 
espacio de veinticinco años. 

Son muchos los datos que los Grant han 
acumulado a lo largo de los años pero los más 
llamativos son sin duda alguna los siguientes. 

En el quinto año que los Grant pasaban en 
las islas, 1977, tuvo lugar una de las sequías 
más grandes de las que se tenía noticia por allí 
con unas consecuencias absolutamente desas- 
trosas para la población de pinzones. Debido a 
la sequía las plantas no florecieron y no se ge- 


Si pasado un tiempo los 
virtobios no han acumulado la 
suficiente energía se mueren y 
pasan a tener color verde, para 

terminar descomponiéndose 


y desaparecer 


No 
necesita 
sello. A 

franquear 
en destino 
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neraron nuevas semillas y la comida comenzó 
a escasear, y al igual que ocurre con una bolsa 
de pistachos, (cuando todos nos hemos comi- 
do aquellos que estaban abiertos más fácil- 
mente los que quedan siempre para comerse al 
final son los más duros de abrir), las semillas 
que quedaban para alimentarse los pinzones 
eran las más duras y más espinosas, y ¡alre- 
dedor del 85% de todos los pinzones! murie- 
ron ese año, (lo que, posiblemente, sea la ma- 
sacre natural mejor documentada hasta la 
fecha), y sólo sobrevivieron los mejor adapta- 
dos, aquellos con el pico más grande y fuerte, 
que les permitió alimentarse de este tipo de 
semillas. Cuando se compara la anchura, lon- 
gitud y profundidad de los picos de antes 
de la sequía y de después de la misma se ve 
que una diferencia de sólo medio milímetro 
en longitud y en anchura del pico supuso 
la criba entre la vida y la muerte 


La sopa primigenia 
de los virtobios 

Cuando jugábamos con el programa de los 
biomorfos vimos cómo la acumulación de pe- 
queños cambios nos llevaba por los terrenos 


inexplorados descubriéndonos bichejos cada 
vez más y más complejos y elaborados. Pero 
allí la selección la hacíamos nosotros. Lo que 
nos gustaría, para simular aún con más realis 
mo lo que ocurre en la naturaleza, sería dejar a 
nuestras criaturillas desenvolverse solas por 
su universo. Como nosotros carecemos de la 
posibilidad de ir a las Galápagos y estudiar un 
ecosistema entero durante años. nos hemos 
creado el nuestro propio, de tal manera que 
cómodamente hundidos en nuestro sillón po 
demos ver la evolución desplegándose ante 
nuestros ojos a velocidad de vértigo sobre la 
pantalla de nuestro ordenador. 

Sobre la pantalla aparecen al principio 10 
virtobios (palabra que nos acabamos de in 
ventar como contracción de microbio virtual) 
amarillos (Virtobio darwinii, variedad gual- 
da). que se mueven buscando su comida, en 
forma de suculentos puntos azules. Su patrón 
de movimiento está determinado por los ge 
nes que los forman, al principio 9, pero más 
según evolucionan, ya que los genes de cada 
virtobio los tenemos almacenados en una lista 
encadenada y podemos eliminar, duplicar, 
añadir, etc., nuevos genes a la vez que cam- 
biamos las propiedades de los existentes 

Estos vinobios tienen que almacenar ener 
gía, a base de comer, para poder reproducir 


se. pues sólo pueden reproducirse cuando su 


energía interna sobrepasa 
un determinado nivel, (algo 
así como madurar sexual 
mente a base de atracones 
de comida). Cuando los vir 
tobios se reproducen algu 
no de sus genes puede mu 
tar, (hemos puesto una tasa 
de mutación tan alta para 
no tener que esperar algu 


nos millones de años a ver 


La muerte de las especies se manifiesta en el color verde que 


suceder algo en nuestra adquieren. Su descomposición y desaparición es inevitable. 


pantalla). para bien o para 
mal, variando así su patrón de movimiento y 
por lo tanto su estrategia de forrajeo por lo 
que pueden ser más o menos efectivos en re 
colectar comida. lo que se traducirá en que se 
morirán o no antes de reproducirse. Como 
también envejecen con el paso inexorable de 
los tics de reloj, si pasado un tiempo no han 
acumulado la suficiente energía se mueren y 
pasan a tener color verde, para terminar des 
componiéndose y desaparecer 

Al igual que en la naturaleza, sólo sobrevi 
ven aquellos cuya descendencia está mejor 
preparada para alimentarse y reproducirse 
Debido a los parámetros vitales seleccionados 
muchas veces todos mueren rápidamente, pe- 
ro otras veces aparece alguna especie que es 


buena recolectora y a partir de ella se genera 


Sila cantidad de comida comienza a escasear significa que nuestro numeroso grupo de especies 
irá muriendo progresivamente. Esto significa que la evolución está teniendo lugar 


Al igual que en la naturaleza, 
sólo sobreviven aquellos cuya 
descendencia está mejor 
preparada para alimentarse 


y reproducirse 


una gran cantidad de especies diferentes. Así, 
nos encontraremos individuos que se mue 
ven cruzando la pantalla de lado a lado a to 
da velocidad y siguiendo líneas rectas con 
pocas variaciones en su dirección, mientras 
que otros se mueven 1my estigando a su alre 
dedor y no saliendo a explorar mucho 
Cuando la cantidad de especies es muy gran 
de la comida comienza a escasear y se 
producen muertes masivas, es el equivalente 
a las sequías de las islas Galápagos. Estos 
episodios de muertes masivas son los pasos 
de gigante de la evolución 

Cuando el programa acaba, bien porque to- 
dos los individuos mueren o bien porque pul 
samos cualquier tecla, se genera un listado 
*evoluc,out” con la composición genética de 
cada virtobio que hubiera hasta ese momen- 
to. Además. podéis explorar para ver cuál es el 
tamaño de las especies dominantes o si existe 
algún conjunto de genes que están dando la 


ventaja evolutiva sobre el resto. Ml 


bibliografía 
Climbing mount improbable” Richard Dawkins 
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INTERGUIA 98 
la agenda viva más 
completa de interne! 
Consigue las ficha: 
todos los mese: 
junto con Netmaní 
Ya en tu quiosco por sólo 550 Ptas 
http: / /www.hobbypress.es/NETMAN 


alta densidad 


Sólo en PCManía 


La 


Después de los excesos navideños nada 
mejor que pasar un buen rato ante nuestro 
ordenador, buscando un tiempo de ocio 


mucho más relajado. Por eso, este mes hemos 


preparado un CD-ROM muy entretenido en el que 


podréis encontrar las demos jugables de 5 fantásticos e E : 
Servicio de atención al usuario 


juegos, que acaban de ver la luz en nuestro país, como Pemanía dispone de un servicio técnico en el que podéis 
consultar sobre la instalación de los CD-ROM de portada de 

son «Men in Black», «F-22 raptor», «Total Annihilation», la revista, de Lunes a Viernes de 10 a 14 y de 16 a 20 horas 
(durante el mes de agosto este servicio sólo funcionará 

«Incubation» y «Seven Kingdoms». Además, os de 10 14) llamando al teléfono (91) 653 73 17 


Os rogamos que, en la medida de lo posible, lo hagáis frente 


develamos s los secretos ntura grá 
lamos todos los secretos de la ave gráfica al ordenador y con éste encendido. Si un CD-ROM os diera 


«Hollywood Monsters» en nuestra solución interactiva. enor de lectura, por favor, lsmad alservicio tonico y 
confirmad que el problema está en el CD-ROM y no es un 
Por supuesto, como no sólo de juegos vive el hombre, defecto de configuración o instalación 
| también os ofrecemos las versiones try-out válidas 
, ; ; ' Cómo arrancar los CD 
durante 30 días de «File Maker Pro 4» y «Paint Shop Pro 
Ss Las aplicación solamente funciona bajo Windows 95 y es 
A . autoarrancable al introducir el CD en la unidad. 
L 4.14». Además, 50 programas de Shareware nacional e Para ejecutar el menú de instalación del CD-ROM de 
PCmanía, bastará con teclear “Menú” desde el directorio 
Ss internacional entre los que podréis encontrar 25 juegos raiz de vuestra unidad de CD-ROM. Los CD son 
autoejecutable si disponéis de Windows 95. Algunos de los 
PE E 29 programas que encontraréis pertenecen a la modalidad de 
E con lo último en este genero, utilidades, programas shareware, lo que implica un pago al autor si se realiza un uso 
. prolongado de los mismos. 
multimedia y nuevos niveles para juegos 3D. 
>. 
¡A 
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Si estás pensando en comprarte un coche, si quieres 


saber las características de tu modelo favorito, si 


deseas conocer el precio del deportivo de tus g 3 
sueños..., la aplicación que PCmanía te ofrece 
este mes te abre las puertas del garaje más 


espectacular, mostrándote 180 modelos y PARAR dr 


CAR=DRIVER 


1.200 versiones de coches disponibles en el 


Deposito legal M-35672-93 


2 


Exte CD ROM se wncluye 


mercado español. Y todo con la garantía de 


A d , " 0 a "sy a =A conjunta e mseparatiemente 
sr pm 

PC Ca D A con PCMANIA 64. Compatible 

mama y r an nver. oa. y autoarrancable con WINDOWS 95 


ste mes simplemente dé- manía para ofreceros total mación 

jate llevar por nuestro mente gratis un completo CD sobre los 

CD-ROM. Gracias a ROM en el que podréis encontrar modelos: Alfa 
nuestra aplicación recorrerás mi todos los coches que circulan por  enac Romeo 156, Citroen, 
les de kilómetros conduciendo las carreteras de nuestro país ción, Elija su Honda CRV, Mercedes A, 
los mejores modelos disponibles En el menú principal escontraréis coche ideal, Guía Car and Driver y Mitsubishi, Peugeot 406 Coupé. 
en el mercado español. La revista los siguientes apartados: Las Especial pruebas 98. En Las gran Seat Córdoba Vario, Skoda Octa 
Car and Driver se ha unido a PC grandes novedades, Modelos des novedades encontraréis infor via, Smart y Toyota Avensis 
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Los mejores 


GUÍA 


CAB Ve A 


AbVedades 


En Modelos en acción podréis ver 
los mejores vídeos de coches co 
mo Audi A6, Daewoo Leganza, 
Mercedes CLK, Nissan Primera, 
Porsche 911 Carrera, Renault Spi 
der, Saab 9-5, Volkswagen Golf, 
Volvo C70 y Land Rover Freelan 
der. En la sección Elija su coche 
ideal dispondréis de seis Opcio- 
nes para seleccionar el modelo 
del que deseéis información 
(Precio, la Cilindrada, la Potencia, 
la Velocidad, el Consumo y la 
Longitud). Y de cada coche que 
seleccionéis en este apartado 
tendréis datos de sus caracteristi- 


cas, su gama, precio, y lo desta- 


cable y mejorable del mismo 


La Guía Car and Driver os pondrá 
al día sobre todas las versiones 
de coches nuevos que se venden 
en nuestro pais, versiones que 
encontraréis por medio de un 


buscador en el que deberéis de- 


tallar la Marca, el Modelo y la Ver- 
sión. También por medio de un 
completo buscador tpodreéis ac 
ceder a toda la información co 
rrespondiente de los 180 mode- 
los y más de 1.000 versiones de 


— A 


coches del año 


coches que existen en nuestro 
mercado en el apartado Especial 
Pruebas 98. Pero no sólo dispon 
dréis de esta información, sino 
que podréis realizar una compa- 
rativa entre vuestros modelos 
favoritos para saber cuál es 
mejor, o cual se ajusta más a 
vuestras necesidades 

Este mes, PCmanía, en colabo- 
ración con Car and Driver, os 
ofrece la oportunidad de descu 
brir los mejores coches del mer 
cado, aquellos con los que 
siempre soñasteis o deseasteis 
comprar. Son los mejores co 
ches del año seleccionados pa- 


ra los lectores de PCmania. 


EA 


sacar. 
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F-22 Raptor 


Movimientos suaves, acrobacias increíbles, 
armas mortíferas y agresividad en todos los 
aspectos. Estas son las características más 
notables del avión F-22, y aqui os ofrecemos 
la demo jugable del «F-22 Raptor», el simu 
lador de aviación basado en este aparato, lo 
último en sofisticación y tecnologia 

A pesar de ser un juego muy completo y de 
su aspecto exterior, está bien adaptado a 
todo tipo de usuarios, tanto para los exper 
tos a los que le gustan tener todo tipo de 
opciones realistas, como para los iniciados 
en estos programas que desconocen la 
complejidad de botones y herramientas 


.* 


A 


; a 
A 
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Sus misiones están divididas en todo tipo de modalidades; de escolta, ataque en masa, embos- 


>. Cadas, espionaje, etcétera 


Incubation 


En un futuro no muy lejano, la clonación y la 
manipulación de genes deriva en una nueva 
era en la que la raza humana resulta ser la es 
pecie en extinción, y las múltiples creaciones 
en el pasado son las que se revelan e intentar 
dominar el universo conocido 


Vuestra misión será conseguir retomar el con 


trol de la situación, y para ello tendréis a vues- 
tra disposición el ejército armado más moder- 


no con el que jamás contaríais 
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Todo ello pensado para que los aspectos del juego sean 
de gran interés para todos los que lo prueben 

Como véis, no tiene nungún desperdicio. Preparaos para 
vivir la acción y las fuertes emociones que provoca pilotar 
uno de estos aviones de última generación 

En la versión no registrada que os ofrecemos sólo podréis 
realizar un par de misiones 


Aun asi, no será una tarea fácil. La posición 
estratégica es fundamental y las previsiones 


y posicionamientos futuros de vuestras unida- 


des resulta de vital importancia para finalizar 
la misión al menos, con vida 

Deberéis acostumbraros a luchar siempre en 
minoria y con soldados 
fisicamente inferiores 
No obstante, recordad 
que la mejor arma del 
hombre sigue siendo 
cuestión de lógica y 


razonamiento 


28 
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Si queríais saber cuánto puede llegar a 
hacer la informática por vuestro negocio, 
con el programa «File Maker Pro 4» os 
daréis cuenta de que el limite lo podréis 
poner vosotros mismos, porque esta 
aplicación lo hace casi todo. Desde 
cualquier tipo de documento, escrito, or 
ganización, asuntos, tareas, etc., nada 
se le resiste a este programa al que cata- 
logamos como “todo terreno” 

Su flexibilidad y potencia lo convierten 
en una herramienta sin ¡gual para todas 
aquellas personas que tengan que man 
tener al día toda la información de una 
empresa o los datos de su negocio. 
Mantener todo organizado sin ningún es- 
fuerzo es ahora más fácil que antes gra 


cias a este programa 


Paint Shop Pro 4.14 


Aqui Os presentamos el más conocido 
de los programas de dibujo para PC, 
«Paint Shop Pro 4.14». Nunca resultó tan 
fácil cambiar la paleta de colores de una 
imagen, rebajar o aumentar resolución, 
transformarlo a cualquier formato y un 
sin fin de cosas más 


Men in Black 


A partir de'ahora podréis luchar contra 
unos extraterrestres ilegáles tomando el 
papel de Will Smith de este arcadé en 
tres dimensiones del que os ofrecemos 
una magnifica demo jugable. 

Vuestro objetivo será encontrar pruebas 
para demostrar la existencia de alienige- 
nes. También tendréis que ir recogiendo 
objetos e interactuar con los escenarios, 
porlo que podréis considerar que el jue- 
go tiene parte de aventura gráfica. 


Seven Kingdoms 


Cada día, las compañías de juegos nos sorprenden más con pro- 
gramas de estrategia ricos en variedades y con argumentos de lo 
más variopintos. Este es el caso del juego con nombre «Seven 
Kinadoms» del que ahora os ofrecemos la demo 


En este programa encontraréis un poco de todo lo que habéis vis- 
to últimamente en el panorama de juegos de estrategia, ya que mezcla guerras, civilizaciones, 
avances tecnológicos y otras cosas más 

Vuestra misión será construir la ciudad más poderosa en todos estos aspectos. Para ello debe 
réis dar cobijo a viajeros que pasan por los alrededores, construir fuertes para adiestrar solda 
dos, edificar torres cientificas para la innovación de instrumentos y armas, levantar mercados 
con los que relacionar distintas aldeas y mantener diplomacia con el resto de jefes de otros pue 
blos. Y todo esto sin descuidar, en ningún momento, las necesidades de vuestros propios ciuda 
danos, pues de lo contrario no conseguiréis vuestro objetivo 


Comenzó siendo un conflicto por la transferencia de la conciencia de los hombres a las máqui- 


nas. Se ha convertido en una guerra que ha diezmado un millón de planetas. 

El núcleo y el Clan están a punto de agotar los recursos de la galaxia. Es una lucha sin tregua 
que sólo admite un desenlace: la aniquilación, total y absoluta, del contrario 

Aunque la demo que os ofrecemos se encuentra en inglés, el programa se comercializa en nues- 


tro pais totalmente traducido al catellano tanto en sus textos como voces 


Solución 


AA “ 


Hollywood Monsters 


j= 1] 


Ñ 
A 


En el directorio ANIMA del CD-ROM podréis 


econtrar las últimas animaciones que hemos 


¿ 
Il 


recibido de nuestros lectores 
Como siempre, esperamos vuestros comenta 
rios y animaciones para incluirlas en esta inte- 


resante sección del CD 
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«Hollywood Monsters» es el nombre de una di 
vertida aventura gráfica creada en nuestro pais 
de la que os desvelamos todos los misterios, 
personajes, objetos y secretos para que no ten- 
gáls ningún problema a la hora de acabar con 


esos fastidiosos, aunque simpáticos monstruos, 


que tratarán de haceros la vida imposible 
Además, encontraréis bocetos, fotos de los au- 
tores y un sin fin de cunosidades acerca de có- 
mo se ha desarrollado el programa 


Indice Pcmanía e 
indice CD-ROM 


Este mes os ofrecemos el indice actuali- 
zado de PCmania hasta el número 63 
En él podréis encontrar toda la informa- 
ción que queráis acerca de los artículos, 
los juegos y utilidades publicadas hasta 
la fecha en PCmania 


maneja mediante un intuitivo sistema de 
menús. Además, hemos añadido un nue- 
vo apartado al programa en el que po- 
dréis consultar todos los contenidos de 
los CD-ROM de PCmanía desde el nú- 
mero 15 hasta el 63, e incluso ejecutar 

O instalar los programes si tenéis el CD- 


ROM correspondiente 


El programa es totalmente interactivo y se 


. . 
Phymosis Magazine 
«Phymosis» es un grupo de programación 
a nivel nacional entusiastas de la programa- 
ción y la demoscene, es decir, unos auténti- 
cos coders, y desde diciembre de 1996 es- 
tán publicando una revista electrónica 
llamada «Phymosis Magazine» en la que 
econtraréis código, utilidades, secciones 
dedicadas a los gráficos y atículos de todo 
tipo que nos parecen muy interesantes 

En el CD-ROM de este mes, podréis en- 
contrar, dentro del directorio PHY, los seis 
primeros números de dicha publicación 
para que disfrutéis durante horas de 
nuevas experiencias cibeméticas. 


Hemos recibido algunas llamadas 


pidiéndonos un buzón e-mail para 
enviar vuestros programas Sharewa- 
re y ser evaluados y publicados en el 
CD-ROM de PCmania, Asi que apunr- 
tad nuestra nueva dirección 

para poneros rápidamente en con- 
tacto con nosostros. Además de esta 
grata noticia os hemos seleccionado 
50 nuevos programas Shareware na- 
cionales e internacionales entre los 


que podréis encontrar 25 juegos y 


nuevos niveles para programas 3D. 


XP. Oferta exclusiva 
mia GRATIS la cuota anual de SOCIÓ 


MULTIMEDIA [UA (ahorrando 3.990 pla) 


de MULTIMEDIA es morco regisirado de 

id d 1. Tener 18 años cumplidos. 4. Enviar el formulario adjunto 3 CU 6 USUAIOS DE SOFTVANE 5. 

. Posibilidad de ] : te LUR en 1991, 
ace de su 2. Ser afidlonado a la multimedia si s junto E 


propio domicilio 
cualquier tipo de 
software y com- 
plementos que 
necesite. 


. Servicio de tele- 
pedidos desde 
las 10.00 a 
20.00 h. ininte- 
rrumpidamente 
de Lunes a 
Viernes. 


mm 


Servicio de cobro 
contrareembolso 
“sin cargo adi- 
cional”, transfe- 


do drá pb ii Cala de a que recibirá en Fotocopie o recorte este cupón y rellene todos los datos escribiendo en mayúsculas. 


su case SIN NINGUN COMPROMISO No olvide adjuatar una copia de lo factura o garantía de su PC Multimedia al enviarlo. 


> 
A 


a 


. Ahorro en CADA 


on. Algunas ofertas especiales ¡UNICAS! 


les para socios. 


s. pones -crans- (Compare estos precios con los del mercado) 


um 


y 


7. Renovación 
GRATIS de cuota 
anual para 
SOCIOS que com- 
pran más de tres 
artículos. 


abiog 09/£0) 
$0) 3p “5D 


6.990 pta 


4.795 pta 


co 


. Servicio logístico 
propio con 
ENTREGA 
URGENTE en toda 
la geografía 
española. 


9. Sustitución inme- 
diata de mercan- 
cía defectuosa o 
dañada en el 
envío. 


pa pr 122 cm 


Esta combinación: 29.985 (sin portes) 


28.800 pta 12.900 pta en kit RTA (listo para ensamblar) 
Oferta válida de Enero a Marzo 1998. ¡¡¡Pertes Gratis para pedidos de software superiores a 15.000 ptalll. Estes predes induyen IVA 


¡¡Participa y consigue 
cada mes fantásticos premios!! 


ATAQUEO2 
Guillermo 

¡ Bartle 
Agustín 
(Castellón ) 


RESIDUOS 
Francisco 
Domínguez 
(Cáceres) 


IGLESIA. Juan Antonio Espigares 
(Málaga) 


BUCANERO COLA CAO NOMOS1 
Francisco José Ludeña (Toledo) Jesús Pérez Amor (Cádiz) Rafael y Javier Navarro (Madrid) 
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Tarjeta TD24 128 Bits 


Aceleradora de 
Windows, reproduce 
MPEG, incluye software, 
y ficheros AVI (Video for 
Windows), soporta 
DirectDraw y 
especificaciones Green 
PC, DRAM ampliable de 
1 hasta 3 Megas, incluye 
drivers para Windows 
3.x, NT y Windows 95, 
hasta 24 Bits (16 
millones de colores) en 
alta resolución. 


Este mes... 


Simply 3D 2 


¿ 
Out usly Ensy 30 Grapte + A sc 12) 
O MICROGRAFX | 3D 
, y 
Con este sencillo programa 
es posible crear imágenes en 
tres dimensiones, aun sin 


tener conocimiento de ningún 
tipo de render. 


e Mhustrac104 


ÑO WEEK 
VIDEO 


De entre todos los dibujos recibidos 
antes del final de cada mes, elegire- 
mos 6 ganadores. La lista de los 
mismos se publicará en el número 
del mes siguiente, tal como aparece 
en esta página, con el nombre de 
los ganadores al pie de la imágen 
que ha resultado agraciada. Una se- 
lección será incluida en el CD-ROM 
que acompaña a la revista. POmania 
se reserva el derecho a difundir las 
ilustraciones recibidas citando el 
nombre del autor. La participación 
en el concurso implica la aceptación 
de las bases. Enviad los dibujos con 
la referencia PIXEL a PIXEL, a: 


HOBBY PRESS S.A. 

C/ De los Ciruelos n“4 

San Sebastián de los Reyes 
28700 Madrid 


Bases 


1. Podrán participar todas aquellas personas que envien un fichero 
gráfico a la siguiente dirección: 


En el sobre debe consignar “Concurso Pixel a Pixel” 


También es posible enviar ficheros vía correo electrónico a la 
dirección: 


pixel. pemaniaGhobbypress.es 


La duración del presente concurso es de doce meses. Comienza en 
el número 51 de PCmanía con la publicación de los primeros 
ganadores y acabará en el número 62 de PCmania con la 
publicación de los ganadores de ese mes. 


2. La etiqueta del disquete debe contener obligatoriamente los 
datos personales del autor (nombre, apellidos y dirección completa) 
así como el nombre del fichero gráfico y el nombre de la obra si 
procede. No se admitirá a concurso ningún disquete que venga 
defectuoso por el transporte, o contenga un virus de cualquier 
clase. Apelamos a vuestra responsabilidad para que pongáis los 
medios necesanos para que ésto no ocurra 


3. Los ficheros gráficos presentados a concurso no tienen ningún 
límite en cuanto a tamaño o número de colores. Unicamente 
tendréis que tener en cuenta la capacidad máxima de un disquete 
de alta densidad (1.4 Megas). El formato gráfico de los ficheros 
puede ser cualquiera de los existentes en este momento, aunque 
por razones de espacio y manejabilidad, os aconsejamos de forma 
especial que sean los formatos GIF y JPEG los más utilizados pues 
son los que permiten mayor compresión de todo tipo de ficheros. 


4. Los dibujos deben ser originales. No está permitido digitalizar 
obras de otras personas, aunque si es posible coger alguna parte 
mínima de ellas pera la creación propia. Debido al hecho de la gran 
cantidad de ficheros que circulan por los CD-ROM, BBS, 
Compuserve e Internet, es obligatorio enviar el fichero fuente en el 
caso de obras realizadas en 3D Studio, POV o programa del mismo 
estilo, con el fin de comprobar la veracidad de la obra. En cualquier 
ceso, como es posible que alguien consiga también estos ficheros, 
apelamos a vuestra honestidad y en su caso ayuda para que nos 
hagáis ver los posibles plagios que se hayan producido. En caso de 
descubrirse un plagio en la obra de alguno de los ganadores, será 
anulada su participación 


5. La elección de los ganadores se realizará la primera semana de 
cada mes por un jurado compuesto por miembros de la revista 
PCmanía. Un ganador absoluto recibirá una tarjeta gráfica TD- 
24128 cedida por Batch PC y cinco personas más obtendrán un 
producto cedido por Micrografx 


6. Una selección de los trabajos recibidos será incluida en el CD- 
ROM de la revista. PCmanía se reserva el derecho a hacer uso de 
los ficheros enviados como estime oportuno, teniendo la única 
obligación de citar el nombre del autor 


7. Cualquier supuesto no contemplado en las presentes bases será 
resuelto por el jurado de PCmanía, siendo su decisión inapelable. El 
hecho de participar en el concurso supone la aceptación 
incondicional de las bases aqui expuestas. 


Con la colaboración de Batch Pc (7 
y Micrografx Ibérica 


ers Programas 


DURANTE LOS ÚLTIMOS DOCE MESES, LA INDUSTRIA DEL SOFTWARE NO HA DEJADO DE 
PRODUCIR NOVEDADES EN TODOS LOS CAMPOS. DE TODOS LOS PROGRAMAS QUE RECIBIMOS 
EN LA REDACCIÓN SÓLO PODEMOS OFRECEROS UNA PEQUEÑA PARTE CADA MES, LA MÁS 
IMPORTANTE Y DESTACADA DE SU SEGMENTO. EN ESTA RECOPILACIÓN HACEMOS 
EXACTAMENTE LO MISMO: REVISAR NUESTROS ARCHIVOS Y LOCALIZAR ESOS PROGRAMAS 
QUE HAN SIDO AUTÉNTICOS NÚMEROS UNO DURANTE EL AÑO 1997. Con ELLOS 
PRETENDEMOS HACER UN POCO DE HISTORIA CONTEMPORÁNEA Y, A LA VEZ, PRESENTAROS 
UNA SELECCIÓN DE PROGRAMAS ACTUALES QUE YA MER EN IRMAR PARTE DE CUALO 


' pa . - 


esenciale 


1] 


GT Interact 
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Abe's Oddysee 


o resulta 

sencillo rea- 
lizar un buen jue- 
go de plataformas. 
A lo largo de la 
historia, pocos lo 
han logrado, aun- 
que afortunada- 
mente GT Interac- 


S 


tive lo ha conseguido. Con un 
planteamiento parecido al de un clásico 
como «Flashback», este programa exige 
de nuestra parte una gran habilidad para 
controlar a nuestro personaje, así como 
rapidez de movimientos en determinadas 
situaciones y grandes dosis de inteligen- 
cia, para, por ejemplo, escondernos de 
los enemigos en los momentos adecua- 
dos. Y cómo no, destacar la gran calidad 
gráfica de los escenarios. que nos han de 

jado gratamente sorprendidos. 


Quake II 
td Softwsre. Acción 


Hexen II 


C UriOSO Pro- 
grama. rea 
lizado con el mis 
mo motor que ha 
dado vida a 
«Quake ll». Se 
trata de un juego 
en el que se com- 
pleta lo que le fal 
ta a éste, es decir, algún componente de 
aventura a un arcade en el que hay que 
acabar prácticamente con todo aquel que 
se ponga en nuestro camino. De este mo 
do, tendremos que buscar objetos y 
resolver algunos puzzles para poder 
avanzar en el juego. después de haber 
seleccionado qué tipo de personaje fan 
tástico queremos ser. Destacar también 
el hecho de que la magia es un elemento 
fundamental para llegar a tener éxito 


en nuestra misión 


- CREAM 


PP 


Tomb Raider II 


l regreso de 

Lara Croft a 
las pantallas de 
los ordenadores 
de todo el mundo 
ha estado prece- 
dido de una cam- 


paña publicitaria 
sin igual, espe- 
cialmente fuera de nuestras fronteras 
Y todo para un juego en el que se han 
mejorado la calidad de los gráficos, 
especialmente en lo que a la versión ace- 
lerada 3D se refiere. El nuevo programa 
ha visto también cómo Lara dispone de 
diversos atuendos para afrontar cada fase 
de la aventura, que nos llevará en esta 
ocasión a conseguir una daga que otorga 
grandes poderes a su poseedor. Para los 
fanáticos de Lara Croft. se trata de un 


juego imprescindible. 


| rey de los arcade 3D ha vuelto con renovados gráficos y mejoras en la ju- 
gabilidad. Además del aspecto visual, en «Quake IM» podemos disfrutar de 
algunas mejoras, como el hecho de que no se trata ya de ir nivel por nivel ani- 


quilando a todo aquel que se cruce en nuestro camino y buscando la salida al 


siguiente. Ahora se ha añadido un componente más de aventura, y con él tendre- 


mos que volver sobre nuestros pasos para recoger o realizar tareas que se nos hu- 


bieran pasado por alto. Y no podemos olvidar, también. que será el programa más 


jugado por Internet en los próximos meses. 


Shadows of the Empire 


LucasArts. Acción 


A A A A 
Bb TTAR WARS 


CUADO EMPIRE 


Rayman Designer 


UBI Soft Ac on 


e a mayoría de 

vOSOLFOS re- 
cordaréis a Ray- 
man, un simpático 
personaje que pro- 
tagonizara hace ya 
algún tiempo un 

| arcade de platafor- 
mas de gran éxito. 
Pues bien, en esta 
ocasión contamos con el mismo progra- 
ma de entonces, al que se le han añadido 
algunas mejoras, como por ejemplo, la 
posibilidad de crear nuestros propios ni- 
veles, Esto es posible gracias al sencillo 
editor que puede utilizarse en cualquier 
momento, e ir colocando las ayudas y 
obstáculos en los niveles que estemos re- 
alizando. De modo que además de dis- 
frutar atravesando múltiples mundos, po- 
demos crearlos nosotros mismos. 


+ INFO PCMANIA 62 


ras su paso por 

la consola gran- 
de de Nintendo, los 
usuarios de PC espe- 
rábamos ansiosos la 
llegada de este gran 
juego. Ambientado a 
caballo entre “El Im- 
perio Contraataca” y 
“El Retorno del Jedi”, 
este juego nos propo- 


ne una gran cantidad de misiones diferentes. En ellas. tendremos la oportunidad 
de pilotar desde un “snowspeeder” hasta manejar el mismísimo Halcón Milena- 


rio, pasando por numerosas fases en las que iremos a pie, acabando con cuantos 
enemigos imperiales nos encontremos por el camino. Destacar que es necesario 
disponer de una tarjeta aceleradora 3D para disfrutar de él. 


Outlaws 


Ar 


os progra- 
L; mas en 3D 
han sido uno de 
los tipos de juego 
más requeridos 
por los usuarios, 
y LucasArts no 
podía permanecer 
impasible ante es- 
te hecho. De mo- 
do que se puso manos a la obra y realizó 
este fantástico programa basado en el 
oeste, en el que encarnamos el papel de 
un vaquero con ánimos de venganza ha- 
cia quienes mataron a su esposa y se- 
cuestraron a su hija. El juego, con una 
calidad gráfica excepcional, ve, sin em- 
bargo, cómo el sonido resulta ser el me- 
jor apartado del programa. Una banda 
sonora que podría estar en cualquier pe- 
lícula del oeste. 


Jedi Knight 


¡we a segunda =, e 

parte de TED! KNIGHÍ 
«Dark Forces» se | > AT; 
ha hecho esperar. 
Después del éxito 
que tuvo el prime- 
ro, parecía claro 
que junto con el 
hecho de estar 
ambientado en el 


Guerra de las 


universo de La 
Galaxias, una continuación no se haría 
esperar demasiado. Y las pasadas Navi- 
dades hemos podido disfrutar de un jue- 
go en el que se han mejorado los gráficos 
3D, y se ha añadido un componente 
esencial en estos juegos como es la Fuer- 
za, que nos permite realizar acciones po- 
co usuales. Además, y en función de las 
acciones que realicemos, podremos des- 
viarnos al Lado Oscuro de la Fuerza. 


PCmanía 113 


5: report 


Carmageddon + Splat Pack 
SCI. Acciór 

no de los programas más controvertidos de los 

últimos meses, con el que mucha gente ha sido 
bastante injusta por desconocimiento O intereses co- 
merciales. El objetivo del juego es llegar a ser el nú- 
mero uno de los pilotos, acabando en las primeras 
posiciones las carre- 
ras que se nos van 
ofreciendo. Para 
ayudarnos en esta 
labor, podemos aca- 
bar con el resto de 
participantes o con 
los peatones que hay por la calzada, que nos darán 
segundos de bonificación para llegar más holgados a 
S A ia RA ER la meta. En «Spiat Pack» disponemos de más cun 

pr tos y la posibilidad de disfrutar con la aceleración 

3D tan de moda últimamente. 


+ INFO : PCMANIA 57 y 63 


Total Anni pa lation 


ca vedoo: 


Constructor 


Acclaim Es 


Empire. Estrategia 


entro de la 
famosa serie | 
«Battleground», 
| recientemente ha 
aparecido este pro- 
grama en el que te- 
nemos la oportuni- 
dad de comandar la 
armada de Napole- 
ón en Rusia a co- 
mienzos del siglo XTX. Muchos ya cono- 
céis las características de este tipo de 
programas, sabiendo que están especial- 
mente recomendados para aquellos que 
cuenten con algún tipo de conocimiento 
de esta clase de juegos. Aunque con pa- 
ciencia, los neófitos también pueden dis- 
frutar de unas batallas en el ordenador de lo 
más realistas que hemos tenido la oportu- 
nidad de ver en los últimos años. Reco- 
mendable para los grandes estrategas. 


trateg1a 


p- uede que sea 
uno de los 
juegos de estrate- 
gia más novedo- 
sos de cuantos 
nos hemos topado | 
el pasado año. En 

él nos convertire- ' 
mos en señores de | 


la construcción, y 

tendremos la oportunidad de disfrutar del 
placer de convertir un conjunto de solares 
en uno de los barrios más prósperos de la 
ciudad. En «Constructor» podemos jugar 
solos o en compañía de amigos o del pro- 
pio ordenador, momento en el que la par- 
tida se hace más interesante, puesto 
que podemos sabotear los edificios riva- 
les. En definitiva, un juego sencillo 
de manejar a pesar de las múltiples 


posibilidades que incorpora. 


| genio de 

Ron Gilbert, 
creador de la saga 
de aventuras grá- 
ficas ambientadas 
en «Monkey 
Island», está de- 
trás de este pro 
grama de estrate- 
gia que ha 
cambiado la concepción que teníamos 
acerca de ellos. Por primera vez contamos 
con escenarios realizados totalmente en 
3D, lo que significa que los diferentes ti- 
pos de terreno influyen a la hora de entrar 
en batalla. Así, no es lo mismo atacar des- 
de una colina que desde la playa. También 
se han creado en 3D las unidades con ge- 
neración en tiempo real de su gráfico. 
Destacar que en Internet se puede encon- 
trar una unidad nueva cada semana. 


+ INFO : PCMANIA 64 
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Heroes of Might £ Magic 11 


mputing. Estrategíi 

egunda parte 

de uno de los 

y clásicos de la estra- 

tegia por turnos, 

este programa de la 

compañía New 

World Computing 

nos ofrece la posi- 

bilidad de disfrutar 
de batallas medievales entre dos herma- 
nos enfrentados por el trono del reino, va- 
cío tras la muerte de su padre. 
Los ejércitos pueden estar compuestos 
por diferentes criaturas (hay un total de 30 
diferentes), que se corresponden con un 
tipo de héroe determinado, entre los que 
destaca el necromántico y el bárbaro. Y si 
además tenemos en cuenta que podemos 
jugar partidas contra varios jugadores en 
el mismo ordenador, tenemos un juego 
muy completo y altamente recomendable. 


PCMANIA 


Worms 2 


Team 17. Estrategia 


Magic El Encuentro 


1 teg1 


t ' 
+ 


asado en el 

popular jue- 
go de cartas crea- 
do por Wizards 
of the Coast, 
Microprose ha re 
alizado esta fan- 
tástica adaptación 
al PC. En este 
programa podemos elegir entre jugar 
duelos sueltos, contra diversos oponen- 
tes controlados por el ordenador, o bien 
disfrutar de una aventura en 
el mundo de Shandalar, en el que tendre- 
mos que derrotar a los cinco magos que 
se encuentran en sus torres antes de que 
alguno de ellos se haga con el poder del 
mundo y reine el caos. En cualquiera de 
los dos casos, la 1A del ordenador es bas- 
tante alta, lo que implica grandes parti- 
das si somos lo suficientemente buenos. 


Conquest Earth 


3 Vesign. 


¡e as Invasiones 
alienígenas 
están dando pie de 
un tiempo a esta 


Estrategia 


parte a la realiza- 

ción de numerosos 

programas, algu- 

nos de los cuales 

se cuentan dentro 

del género de la estrategia. Tal es el caso 
de este juego de Data Design, en el que al 
más puro estilo «Command €: Conquer», 
tendremos la oportunidad de disfrutar de 
las espectaculares batallas que tienen lu- 
gar entre los humanos y los aliens. Desta- 
car la gran cantidad de unidades y sus 
múltiples posibilidades, la interfaz diná- 
mica que nos muestra en pequeñas venta- 
nas en forma de vídeo digital lo aconteci- 
do en otros puntos del mapa y unas dosis 
de adicción muy elevadas. 


p arece increíble comprobar cómo un juego tan sencillo en todas sus caracte- 
rísticas como es «Worms», consigue unos niveles de adicción tan elevados. 
Resulta claro que los juegos más avanzados tecnológicamente no son siempre los 
mejores. y en el caso de este programa de Team 17 lo tenemos más claro todavía. 
De nuevo nos encontramos con la posibilidad de jugar partidas contra otro ejér- 
cito de gusanos, los cuales disponen del armamento más original, divertido y 
sofisticado que podamos encontrar: desde abuelas hasta misiles, pasando por 
granadas y golpes. Una locura divertida y adictiva. 
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) report 5 OC Programas Imprescindibles 


X-COM Apocalypse Panzer General II Dark Reig 


Microprose. Estrategia Ss Estrategia Activision. Estra 


T ercer progra- 

ma de la saga 
iniciada hace algu- 
nos años, en el que 
de nuevo nos en- 
contramos frente a 
la invasión de ole- 
adas alienígenas 
en la Tierra. Tras 
la última incursión en el fondo del mar, 
en esta ocasión nos encontramos en el 
año 2084, y como comandante X-COM 
que somos, tenemos la misión de com- 
batir las agresiones alienígenas, y descu- 
brir las intenciones que tienen. Y es que 
los extraterrestres infiltrados en diversas 
capas de la sociedad pueden provocar 
nuestra caída a la menor oportunidad, 
pues cuentan con puestos de prestigio y 
lo que es más importante, simpatizantes 
entre los humanos. 


+ INFO : Proximamente en PCMANIA 


Red Alert 


Westwood. Estrategia 


+, 


morsa Lar” 
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on la prime- 

rá parte, 
muchos tuvieron 
la oportunidad de 
adentrarse en el 
interesante campo 
de los juegos de 


PANZER 
GENERAL 


estrategia. Senci- | 

llo como pocos, * 

supuso el inicio de la increíble expansión 
que han sufrido este clase de juegos en 
los últimos meses. Con esta segunda par- 
te, volvemos a disfrutar de la sencillez de 
manejo del primero, pero con sensibles 
mejoras en cuanto a los gráficos y soni- 
dos se refiere, y lo que es más importante, 
nuevos escenarios en los que demostrar 
nuestra habilidad a la hora de comandar 
un ejército de tropas que ansía conseguir 
su objetivo. Recomandable para los fans 
de la estrategia por turnos. 


PCMANIA 64 


L os juegos de 

estrategia 

están teniendo en 

el diseño del te- 

rreno uno de los 

elementos más 

importantes. 

Prácticamente to- 

dos han abando- ' 

nado los gráficos 2D para pasar a los 3D 
que permiten un realismo mayor en el 
campo de batalla. Activision lo ha hecho 
por ejemplo con este programa, en el que 
nos trasladamos al siglo XXVII, época 
en la que el agua es el elemento más pre- 
cioso. Con estas premisas, nuestra labor 
cosiste en acabar con las fuerzas del lm- 
perio que se han encargado de conquistar 
planeta tras planeta. Y ello con unas uni- 
dades de gran tamaño y bien realizadas, 
así como una interfaz sencilla 


+ INFO : PCMANIA 61 


I clásico de los juegos de estrategia en tiempo real, o lo que es lo mismo, el 

juego que ha dado pie a una serie de clónicos tan importante como la que 
lograra «Doom» en su día. Localizado dentro de la saga de juegos de 
«Command €: Conquer», no es la segunda parte de éste, sino un producto sepa- 
rado que únicamente guarda de parecido el sistema de juego. En esta ocasión, el 
tema del programa se centra en las batallas que se dan en una Europa en la que el 
comunismo ha triunfado. Podemos jugar con los aliados o los soviéticos, siendo 
el modo multijugador el que cuenta con más atractivo. 


INFO : PCMANIA 


Age of Empires 


Microsoft. Estrate 


Dungeon Keeper 


Bullftrog. 


ste es uno de 

los últimos 
trabajos realizados 
por Bullfrog cuan- 
do a su cabeza 
estaba Peter Mol- 
yeux antes de par- 
tir para formar su 
propio grupo de 
programación. En 
dicho programa, tendremos la posibilidad 
de vivir la estrategia desde otro punto de 
vista, ya que nosotros nos convertimos en 
el señor de una mazmorra que debe velar 
por su seguridad frente al humano inva- 
sor. Á nuestro servicio encontramos se- 
res de todos los tipos, desde arañas hasta 
moscas pasando por demonios, que nos 
ayudarán a ser los malos de un juego en 
el que la calidad de las imágenes en la 
perspectiva 3D es notoria. 


Incubation 


D entro del 
campo de 
la estrategia, hay 
una casa que tiene 
un puesto impor 
tante por derecho 
propio. Se trata de 
BluByte, creadora 
de la saga «Battle 
Isle», de la que 
ahora encontraremos este cuarto progra- 
ma. En él, se pone fin al conocido dicho 
de que un juego de estrategia no necesita 
de grandes gráficos de calidad sobresá- 
liente para demostrar que con la ayuda de 
una tarjeta aceleradora 3D disfrutaremos 
más de la estrategia que sin ella. Y todo 
para vivir una batalla entre alienígenas y 
humanos, en el planeta de los primeros, 
épica y sin igual en todos los aspectos. in- 
cluyendo el referido al sonido. 


sólo algunas de las tareas que llevaremos a cabo en este programa. 


| | a compañía 
Europress, 


S alido de la mente pensante de gente que trabajara en «Civilization», este 
programa sigue una tónica parecida a aquel, salvo por el hecho de que se de- 
sarrolla en tiempo real y cuenta con misiones en las que hay que realizar trabajos 
específicos. Por lo demás, nosotros encarnaremos el papel de una deidad que 
debe guiar a su tribu a través del tiempo a crecer y superar los obstáculos propios 
de cualquier sociedad que se acaba de formar. Construir diversos edificios, in- 
vestigar materias de conocimiento y entrenar unidades civiles y de guerra, son 


Int. Rally Championship 


% Software. Simulador 


tras la realización 
de un programa de 
rallies de gran éxi- 
to. nos sorprendió 
hace poco tiempo 
con este Otro títu- 
lo, que dispone de 
mejoras sustancia- 
les en todos los aspectos con respecto a su 
antecesor. En él participaremos en el RAC 
de Inglaterra. a través de una serie de eta- 
pas y tramos cronometrados que se ase- 
mejan a la prueba real. En el transcurso 
de la carrera tendremos que hacer frente a 
averías de diversa índole, que tenemos 
que reparar en los puntos dedicados a ello, 
con lo que planificar con cuidado cada 
tramo nos permitirá sobrevivir en una 
prueba tan dura como ésta. 


MANIA 61 


PCOmanía 117 


reportE3 


Flight Simulator 98 


Microsoft. 0 Simulador 


3,000 Pta. de 


roombolen 11 Va 
piatenó 


Screamer Rally 


Milestor 1 


E sta compañía 

italiana lleva 

ya dos programas 

de coches que han 

hecho furor en me- 

dio mundo. Los 

dos anteriores 

«Screamer» se ca- 

racterizaban por el 

hecho de que resul- 

taban atractivos visualmente, tanto en lo 
que respecta a los decorados como a los 
coches que podíamos pilotar. Pues bien, 
esto es algo que se ha mantenido en este 
programa, en el que, como su propio 
nombre indica, está más centrado en los 
rallies que en la competición por asfalto. 
Los coches tienen un comportamiento 
francamente espectacular, siendo lo más 
parecido a un vehículo de rally que hemos 
tenido la oportunidad de ver en un PC. 
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E n el 15” aniversario de la aparición del primer «Flight Simulator» para PC, 
nos ha llegado esta versión que mejora a las precedentes en todos los as- 


pectos, principalmente en el apartado de aeropuertos y aeronaves que tenemos a 
nuestra disposición. De los primeros, con cerca de 3.000, y de los segundos, un 


total de ocho, entre los que se incluye por primera vez un helicóptero, el Bell 
206B, que protagonizó la escena del Dail y Planet en “Superman”. También hay 
que destacar la posibilidad de disfrutar con la calidad de los gráficos que se ob- 
tienen por aceleración 3D. que dejará a más de uno con la boca abierta. 


E stamos ante 

el programa 

que disparó el em- 

pleo de tarjetas 

aceleradoras 3D. 

Aun siendo un 

sencillo programa 

de carreras de co- 

ches futuristas, su 

calidad en los de- 

corados dejó entrever hasta dónde podía 
llegar el universo de las aceleradoras. Y 
es que en un P100 con aceleradora obte- 
nemos un rendimiento francamente sor- 
prendente para la capacidad de dicho or- 
denador. Además, las posibilidades 
multijugador que incorpora, especialmente 
a través de Internet, son muy interesantes, 
puesto que hay servidores dedicados en 
Europa, lo que sin duda aumenta conside- 
rablemente el rendimiento del juego. 


D entro de los 

simulado- 

res de vuelo. este 

perteneciente a 

Interactive Magic 

se puede llevar el 

premio por los es- 

cenarios más rea- 

listas que hemos 

tenido la oportuni- 

dad de disfrutar hasta el momento. Reali- 
zado en base a imágenes tomadas vía sa- 
télite, disponemos de una calidad en los 
escenarios francamente asombrosa. Eso 
sí, para poder mover estos gráficos es 
prácticamente indispensable disponer de 
un equipo bastante potente, o de lo con- 
trario corremos el riesgo de tener que re- 
ducir el nivel de detalle, o en su defecto, 
ver el juego a una velocidad bastante infe- 
nor a la normal. 


FIFA Rumbo al Mundial 98 


EA Sports. Simulador 


E stamos ante 

uno de los 

mejores simulado- 

res de fútbol reali- 

zados hasta la fe- 

cha, Apoyado por 

un equipo técnico 

fabuloso y tras ha- 

ber contado con la 

participación del conocido futbolista 
Ginola a la hora de emplear la técnica de 
“motion capture” para realizar la anima- 
ción de los jugadores, se trata de un com- 
pleto juego de fútbol. Podemos realizar 
prácticamente cualquier acción, desde 
pases hasta disparos, pasando por regates 
realistas, remates en plancha, chilenas, y 
saltos para evitar las entradas de los con- 
trarios. Y todo ello, pensando en el Mun- 
dial de Francia, en el que participaremos 
desde la ronda de clasificación. 
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Ubi Soft. Simulador 


L 


X-Wing vs Tie Fighter 


ucarArts 


a saga de 

“La Guerra 
de las Galaxias” 
da mucho juego. 
Tras la aparición 
en los últimos 
cinco años de dos 
simuladores de 
combate que tie- 
nen como protagonistas un X-Wing pri- 
mero, y un Tie Fighter después, con va- 
rios discos de misiones adicionales. todo 
el mundo esperaba la confrontación en 
red de estos aparatos. Y LucasArts lo ha 
logrado. Un programa diseñado en prin- 
cipio para ser jugado en red, que, sin em- 
bargo, cuenta con numerosas misiones 
diferentes para un solo jugador. Total- 
mente imprescindible para aquellos de 
vosotros seguidores aférrimos de la tri- 
logía de George Lucas. 


dema rs 


TOCA 


| ye algún 
tiempo sin | 


saber nada de esta 

compañía británi- 

ca. nos han sor- 

prendido reciente- 

mente con este 

gran programa. Si- 

mulador del cam- 

peonato de superturismos en Inglaterra. 
Para poder disfrutar de él a la perfección 
se hace muy recomendable, por no decir 
imprescindible, la utilización de una tar- 
jeta acaleradora 3D. De una calidad gráfi- 
ca impecable, resulta emocionante dispu- 
tar un campeonato completo de este 
particular tipo de carreras, en las que po- 
demos disfrutar de la conducción de co- 
ches de la calle mejorados para la ocasión, 
lo que sin duda lo acerca más a la gente 
que siente pasión por la conducción. 
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M ucho tiempo han estado trabajando los ingenieros de Ubi Soft en este 
programa, que por fin está disponible. La verdad es que la espera ha vali- 
do la pena, puesto que gráficamente, es el juego que mejor recrea cada circuito 
del mundial de Formula 1. Es sorprendente comprobar la calidad de los decora- 
dos, que en algunos momentos nos lleva a pensar que estamos viendo en el mo- 
nitor una carrera real de F-1. Y además, con la posibilidad de definir las caracte- 
rísticas físicas del coche, para obtener un mayor realismo, o disfrutar de un modo 
de juego más simple, para los que gusten de correr sin preocupaciones. 
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Touring Car Champ. 


report 


PC Futbol 6.0 

Dinamic Multimedia. Simulador 
T odos los años los aficionados al fútbol tenemos una cita prácticamente obli- 

gada con el mejor programa basado en la liga española. «PC Fútbol» ha lle- 

gado a su sexta edición, con la ventaja de contar con la experiencia acumulada a 
lo largo de los años. En este nuevo programa encontramos novedades tan intere- 
santes como los goles de la liga en formato de vídeo digital, un nuevo simulador 
completamente en 3D y mejoras en la liga manager, especialmente en lo que se 
refiere a los fichajes y al control del club. Y como todos los años, actualizable en 
dos entregas con todo lo que suceda a lo largo del campeonato. 


YEUTBOL 
$ 
a 


Realms of the Haunting 
Gremtin. Aventura 
E scalofriante 

aventura la 
realizada por 
Gremlin, que nos 


traslada a una casa 

siniestra tras la 

muerte del padre 

del protagonista, 

Adam Randall. En 

dicho edificio li- 

braremos una apasionante batalla entre 
las fuerzas de la luz y de la oscuridad, en 
un universo totalmente 3D, con más de 
20 especies animadas convertidas en de- 
monios, más de una docena de armas a 
nuestra disposición para defendernos de 
ellos, y más de dos horas de vídeo digital 
que nos sumergen en una atmósfera sin 
igual. Para completar estas virtudes, se- 
ñalar que todo el programa está comple- 
tamente traducido al castellano. 


Dark Earth 


¡ee era de la 

oscuridad 

ha Megado a la 

Tierra. Tras un 

periodo de gue- 

rras sin cuartel, 

nuestro querido 

planeta ha queda- 

do sumido en la 

más desesperante 

oscuridad, y tan sólo unos pocos han po- 
dido adaptarse y sobrevivir. Bajo esta 
premisa encontramos una aventura sen- 
sacional, diseñada completamente en 
tres dimensiones, en la que adoptaremos 
el papel de un joven que ve cómo su 
cuerpo cambia debido a un malvado he- 
chizo. Para evitarlo, tiene que salir en 
busca de unos objetos que le curarán, 
aunque como podéis imaginar, las cosas 
no van a ser nada sencillas, 


Dreams to 


yO. Aventura 


urioso pro- 
C grama este 
de Cryo, que aun- 
que toma elemen 
tos de diferentes 
tipos de juegos, 
realmente se pare- 
ce a poco de lo 
que hemos visto. | 
En un principio, se 
trata de una aventura en 3D, donde nues- 
tro personaje debe salvar a su mundo. Sin 
embargo, esta simplicidad de plantea- 
mientos se vuelve más compleja cuando 
nos damos cuenta de que el mundo en el 
que nos movemos está a caballo entre la 
realidad y los sueños, y en él podemos re- 
alizar casi cualquier acción, incluyendo la 
posibilidad de volar, que resulta vital para 
acabar la aventura. Destacar que funciona 
con tarjeta aceleradora 3D. 
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Carmageddon 


Actualizaciones 


E Pack Competitivas 


tiza 64.900 pus. 
10.000 a 
Fria 544.900 


3.790 y 
Mos  LÓ0O aos 300... 
Pa 44,990 ps | psa 3.490 uz. 


RESERVADOS QUE APARECEN 


RECORTA LOS CUPONES DE LOS 


PROGRAMAS QUE TE INTERESEN 
Y PÉGALOS EN LOS ESPACIOS 


+ pack 
Carmaggeddon 


programa 
de Dave 
Perry que dio la 
vuelta al mundo 
por su publicidad 
tan original y co- 
mo es lógico, la 
calidad del juego. 
Ambientado en el 
futuro, «MDK>» cuenta con una gran va- 
riedad de fases en las que como el último 
humano libre que queda sobre nuestro 
planeta, tenemos que liberarlo de la tira- 
¡nía de unos invasores extraterrestres. El 
juego cuenta con la posibilidad de hacer 
zooms a nuestro antojo durante la partida, 
para que podamos acertar en los enemi- 
gos que se encuentran más alejados. Ello 
junto con una calidad en los gráficos, so- 
nidos y especialmente animaciones. ha- 
cen de este programa uno de los grandes. 


Wizardry Nemesis 


Broken Sword II 


Revolution. Avent 


| primer jue- 
go de esta 
saga rompió mol- 
des en dos aspec- 
tos: gráficos y 


BROKENSWORC 
Ein es 
z 
sv 

animaciones. Y su A 
continuación no 
podía ser menos. 
Presenta sendos 
sobresalientes en ambas materias, ade- 
más de, como es costumbre, una historia 
muy completa. En ella, empezamos en la 
compañía de Nico, a quien conocimos en 
la anterior aventura. Sin embargo. pare- 
ce que estamos condenados a tener pro- 
blemas cada vez que nos juntamos con 
ella, pues es secuestrada mientras que a 
nosotros nos condenan a una muerte se- 
gura en una habitación en llamas. Tras es- 
capar, viviremos aventuras en Marsella, 
el Caribe o Centroamérica. 
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Sir-Tech. Aventura 


os aficiona- o a 
"trab 


dos a los jue- 
e UCM 
gos de rol que tie- DIEOANS | 


nen un PC 

cuentan con la po- 

sibilidad de dis- 

frutar de una de 

las sagas más fa- 

mosas de todos 

los tiempos: «Wizardry». El año pasado 
tuvimos la oportunidad de disfrutar de 
dos programas basados en esta serie. 
Uno era un compendio de los anteriores 
juegos, en uno solo. Sin embargo, el más 
interesante era este «Nemesis». que apa- 
recía traducido al castellano y se trataba 
además de una aventura totalmente nue- 
va, que se había realizado en base a las 
tecnologías en 3D que había en aquellos 
meses. El resultado es un programa adic- 
tivo e imprescindible para los roleros. 
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Turok 


Acclaim. Aventura 


y 


D "o a 


9 ¡De 
¡> 


irectamente de la consola grande de Nintendo, nos ha llegado esta con- 
versión para ordenadores PC que dispongan de una tarjeta aceleradora. 
Siendo como es una gran aventura. dispone de un universo totalmente en 3D, en 
el que podemos realizar casi cualquier acción, desde saltar hasta escalar paredes. 
disparar en cualquier dirección o nadar. Ello, junto con los 14 tipos de armas di- 


ferentes, nos permitirán sobrevivir a los múltiples ataques de los numerosos ene- 
migos que encontramos: desde esqueletos hasta dinosaurios de gran tamaño, pa- 


sando por insectos y alienígenas. 
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Lands of Lore II 


Westwood. Ave ' 


l verano de 

1993 vio 
aparecer la prime- 
ra parte de este 
programa, que 
mezclaba elemen- 
tos de rol con 
aventura, para rca- 
lizar un juego sen- 
cillo de jugar, y que obtuvo mucho éxito. 
Fruto del mismo, se anunció una segun- 
da parte que ha tardado más de la cuenta 
en llegar hasta nosotros, pero que por fin 
tenemos. Totalmente en castellano, se ha 
dejado atrás el sistema de movimiento 
por cuadros, y se ha diseñado un entorno 
totalmente tridimensional en el que nos 
podemos mover con libertad. Y todo, con 
la sencillez de manejo del primero, pero 
con las mejoras que únicamente el tiem- 
po es capaz de ofrecer. 
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Diablo 


p ara muchos 
se trata del 
mejor juego de 
aventura de los 
últimos tiempos. 
«Diablo» cuenta 
con miles de fans 
en todo el mundo 
que participan a 
través de Internet en épicas batallas por 
ser el mejor del planeta. Sin embargo, 
para aquellos que no puedan disfrutar de 
este tipo de diversión, decir que cuenta 
con tres clases de personajes diferentes, 
con los que hay que recorrer un total de 
15 niveles en busca del personaje que da 
nombre al juego. Por el camino encon- 
traremos miles de enemigos que nos 
pondrán las cosas difíciles, aunque con- 
tamos con muchas armas y objetos que 
nos ayudarán en nuestra labor. 


Larry vi: Love for sail 


LS hasta el 

nomento, 

última aventura 

de Larry Laffer, 

cuenta en su ha- 

ber con las esce- 

nas más picantes 

de cuantas hemos 

disfrutado a lo 

largo de los años. En esta ocasión, nues- 
tro buen amigo Larry ha decidido cam- 
biar de aires y se ha embarcado en un 
crucero en el que debe lograr el imposi 
ble: pasar una noche de lujuria y desen- 
freno con la capitana del barco. Para ello, 
deberemos realizar una serie de pruebas 
picantes, en compañía de alguna que otra 
señorita de buen ver. Como siempre, to- 
do realizado en clave de humor, lo que 
sin duda ha atraido a gran cantidad de 
público a lo largo de los años. 


Blade Runner 


Westuood. Aventura 


€-_- e GE, 


BLAE 


RUNTER 
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| a obra maestra que Ridley Scott realizara hace ahora quince años, por fin 
ha sido llevada a los ordenadores. Y lo ha hecho por todo lo grande, con 
una realización impresionante a todos los niveles. Nosotros. como uno de los 


cazadores de replicantes de un futurista planeta Tierra, tendremos que empe- 


zar investigando un asesinato misterioso que nos llevará por diferentes de- 


rroteros en función de las acciones que llevemos a cabo. De modo que el jue- 


go cuenta con varios finales en función de nuestra labor, así como muchos 


caminos para llegar hasta ellos. 


The Curse of the Monkey Island 


LucasArts. Aventura 


HE CURSE OF 


Hollywood Monsters 


endul tudid 


ip ras el éxito de 
«Igor: Objeti- 


vo Uikokahonia», 

este grupo de pro- 

gramación español 

ha visto como tras 

dos duros años de 

trabajo su segundo 

proyecto estaba en 

el mercado. En es- 

ta ocasión, respaldados por Dinamic 
Multimedia, han realizado una aventura 
que nos traslada al Hollywood de los 
años 50, en el que los monstruos de la 
meca del cine tienen un papel importante 
en la vida diaria, pero entre los que falta 
Frankie, que ha sido secuestrado. Nuestra 
labor consistirá en encontrarlo y solucio- 
nar un enredo tan divertido como bien he- 
cho. Destacar el tema principal de la 
B.S.O., compuesto por “La Unión”. 


Atla 


I tiempo pasa, pero las buenas cosas permanecen. O al menos eso es lo que 
podemos deducir de este programa, tercero de la saga iniciada por Ron Gil- 
bert a principios de la década. El tiempo ha pasado inevitablemente, con lo que el 
universo de «Monkey Island» ha variado en su aspecto gráfico y sonoro. El pri- 


mero es más parecido a un “cartoon” y en el segundo se han incluido las voces de 


los personajes. Sin embargo, lo bueno permanece. Esa atmósfera tan rica que se 


ereó en su día, junto con una historia genial que nos sumerge en la aventura des- 


de el principio son sus principales características, 


ntis 


E: a nueva tec- 

nología de- 

sarrollada por Cr- 

yo denominada 

Omni-3D, que sir- 

vió como base a 

«Versalles», se ha 

mejorado para 

producir esta 

aventura basada en 

la leyenda que rodea a la desaparecida ciu- 
dad de la Atlántida. En el juego adoptare- 
mos el papel de Seth, un soldado real que 
tiene como misión proteger a la reina de 
la ciudad. Sin embargo, ésta es secuestrada 
y nosotros debemos buscarla y rescatarla. 
Sin embargo, los personajes que nos en- 
contramos no son de fiar, pues detrás de 
este suceso hay una conspiración de gran- 
des proporciones. Sin duda, una aventura 
para vivirla por nosotros mismos. 


Los Muppets en ta Isla de: Tesoro 


Activision. Multimedia 


B asado en la 
película del 


mismo nombre, 


protagonizada en- 
tre otros por Tim 
Curry, Activision 
ha realizado este 
programa en el 
que en forma de 
aventura gráfica, 
podemos disfrutar de un viaje espectacu- 
lar e inolvidable a la Isla del Tesoro. A 
lo largo de la aventura encontraremos di- 
versos juegos sencillos, como por ejem- 
plo, acabar con un tirachinas con los 
malvados piratas que tratan de cogernos 
en la selva. Todo ello dotado de un gran 
sentido del humor, propio de los popula- 
res muñecos creados por Jim Henson ha- 
ce bastantes años, y una traducción al 
castellano bastante buena. 
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Encarta 98 


Microsoft. 


Multimedia 


AA 


a e, AA 
A A 
Jas. 


O 
2.9. 


2 


A 


O 2 


a ENCARTA 98 E 


enciclopedia multimedia por excelencia 


Castillo 


Dorling Kinders 


dd prender có- | 
mo se vivía | 
en la Edad Media 
| es el reto que se | 
propone este pro- 
grama de Dorling 
| Kindersley, anali- 
zando las diferen- 
tes perspectivas 
históricas y apren- 
diendo la influencia que ha tenido el pa- 
| sado en la época actual. Y ello se logra a 
través de la comprensión de los temas 
históricos, ver cómo era la sociedad en 


el día a día e interactuar con todo ello de 
| una forma divertida y entretenida: 
convirtiéndonos en un espía que se aden- 
tra en un castillo medieval, de modo 
que conoceremos los personajes que en 
| él viven y veremos la composición 
| arquitectónica del lugar. 


BookshelLf 


| a más completa enciclopedia en castellano de cuantas podemos encontrar 


en el mercado actualmente. En esta frase podemos resumir perfectamente lo 


que significa «Encarta». Este es el segundo año que aparece traducida. algo que 


ya será costumbre debido al hecho de que el grueso del programa fue localizado 


en la versión anterior, que era lo más complejo y trabajoso. Como siempre, cuen 


de consulta de gran calidad 


k e progra 
mas son los 


que conforman 
este producto de 
Un 
que 
en el 


Microsoft. 
programa 
apareció 
mercado america- | 
no hace algún 

tiempo, pero que 

no había hecho lo propio en nuestro país 
porque no estaba traducido. Un proble 
ma que se ha solucionado ahora, y por lo 
tanto, podemos disfrutar todos nosotros. 
Los elementos que lo componen son 
Diccionario de la Lengua Vox, Dicciona- 
rio de Inglés Vox, Diccionario de Sinóni- 
mos y Antónimos de Espasa. Cronviogía 
Universal de Espasa, Diccionario de 
Citas de Espasa y el Atlas de Microsoft. 
Un lujo al alcance de cualquiera 
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ta con la posibilidad de actualizarse a través de Internet, lo que sin duda añade 


un atractivo más a un producto que no pasa nunca de moda. y que es una obra 


L a máquina 
más perfecta 
de cuantas se co- 
nocen en la natu- 
raleza, es decir, 
nuestro cuerpo. 
ha servido de ex- 


cusa a Dorling 


para la realiza- 
ción de un progra- 
ma que se encarga de mostramos cómo 
funciona nuestro cuerpo. Se trata de la 
segunda versión de un programa que 
ya obtuvo un gran éxito, Entre sus carac- 
terísticas, cabe reseñar la inclusión 
de pantallas 3D, vídeos con gran detalle. 
un juego consultorio para poner a prueba 
nuestros conocimientos y una serie 
de vínculos con Internet para ampliar 
la ya de por sí completa información 


contenida en el CD-ROM. 


Ra e 


La Tierra 


g Kindersley. Multimedia 


Atlas Mundial Salvat 


Salvat Multimedia. Multimedia 


Estudio Gráfico Hércules 


Disney. Multimedia 


secretos 

nuestro 
planeta están al 
descubierto en es- 
te programa, que 
muestra de forma 
sencilla un recorri- 
do interactivo por 
el interior de la 
Tierra. Entre los elementos más destaca- 
dos, podemos señalar una utilidad que 
nos sirve para comprender cómo actúa 
un terremoto, a través de la creación de 
uno propio a nuestro gusto. También 
podemos crear volcanes para entender 
la formación de los mismos, y observa- 
remos impresionantes imágenes en 
tres dimensiones con espectaculares 
paisajes. Como complemento, conocere- 
mos las propiedades de todas las rocas 
| y minerales paso a paso. 


M ás que un 

atlas, po- 

dríamos calificar 

este programa de 

enciclopedia geo- 

gráfica, ya que 

realmente pode- 

mos realizar un 

viaje virtual alre- 

dedor del mundo y obtener respuestas a 
cientos de preguntas. Para empezar, y co- 
mo no podía ser de otra manera, contiene 
mapas actualizados de todos los rincones 
del mundo, con especial atención a Es- 
paña. Tal es el nivel de contenidos, que 
encontramos más de 12.000 topónimos. 
cada uno de los cuales dispone de su pro- 
pio artículo, apoyados por 2.000 imáge- 
nes en alta resolución. datos de cada país 
y vistas de la Tierra desde satélite. En 
definitiva, una gran obra de consulta. 


+ INFO : PCMANIA 63 


DAVID MACAULAY] = 


Bnchrye muevan videos, Hustraciones, 
wcilidados para guarda 

pai e a 

una suscripción 

romporal 

grana a la 

Web de Internet 
apta culans 
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| n el mercado 
podemos en- 


contrar una am- 

plia variedad de 

programas que 

nos ayudan a rea- 

lizar presentacio- 

nes y tarjetas de 

diversas caracte- 

rísticas. Sin embargo, son pocos los que 
se desarrollan pensando en los más pe- 
queños de la casa. Disney lo ha hecho, y 
nos presenta esta utilidad con la que es 
posible realizar desde un tipo de papel. 
sobres, cartas, calendarios, postales, pós- 
ters y otros similares con rapidez, cali- 
dad y sencillez. Y todos ellos adornados 
con los personajes y objetos del último 
éxito de Disney, Hércules. Eso sí, se re- 
comienda una impresora en color para 
disfrutar del trabajo realizado. 


+ INFO : PCMANIA 61 


on cerca de 1.000 ilustraciones, 300 animaciones, 27 secuencias de vídeo, 
70.000 palabras y 1.500 pantallas con información de todo tipo, este pro- 
grama se convierte en un elemento imprescindible para conocer el funciona- 
miento de algunas de las cosas que nos rodean en nuestra vida. Todo ello descu- 


briendo las relaciones que existen entre la industria y la ciencia, estudiando 
campos como la electricidad, la luz y el sonido. Y es que las más de 150 máqui- 
nas que se incluyen en el programa son destripadas para que los jóvenes de la ca- 
sa puedan comprender sin problemas lo que las hace funcionar. 
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Imprescindibles 


Ya reportH 100 ProWranma 


Matemáticas con Pipo | Home Essentials 97 Libro Anim. 101 Dálmatas 


Cibal Multimedia. Multimedia 


AS 
5 


E“ empresa | SII 
española in- | $ j 


vita a los más jó- 

venes de la casa 

a aprender esa 

asignatura que re- 

sulta tan compli- 

cada para muchos 

estudiantes, Y lo 

hace a través de una serie de divertidos 
juegos con los que el niño puede apren- 
der de forma intuitiva y sin casi darse 
cuenta las funciones básicas de las ma- 
temáticas: sumar, restar, multiplicar 
y dividir. De este modo. el ordenador 
se convierte en una herramienta de 
gran importancia para el pequeño 
usuario, pues al mismo tiempo que el 
chaval se quita el miedo a ese gran apa- 
rato, puede aprender algo nuevo y 
divertirse al mismo tiempo. 


Microsoft. Multimedia 


ste producto 

fue un gran 
acierto de Micro- 
soft de cara al 
mercado domés- 
tico. En una mis- 
ma caja se pue- 
den encontrar los 
siguientes progra- Pt 
mas: «Word 7», «Microsoft Fútbol», 
«Money 97», «Atlas Mundial» y 
«Encarta 97». La idea era dotar a los 
hogares de un conjunto básico de pro- 
gramas de consulta, entretenimiento 
y productividad que, por separado. cues- 
tan varias decenas de miles de pesetas, 
y que gracias a esta recopilación se pue- 
de conseguir por un precio módico, más 
acorde con las posibilidades de la gran 
mayoría de las personas que hacen uso 
de estos programas en sus casas. 
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Disney. Multimedia 


a clásica pe- 

lícula de 
Disney que ha si- 
do llevada al cine 
por actores de 
came y gueso ha- 
ce no mucho 
tiempo, tiene en 
este libro anima- 
do un buen punto de referencia, El pro- 
grama cuenta con varias páginas a través 
de las cuales nos narra la historia de la 
película. con los perritos y la que es 
nuestra preferida, Cruela de Vil. El niño 


puede interactuar con prácticamente 
cualquier objeto o personaje que se ve en 
pantalla, apareciendo una sencilla pero 
divertida animación al pulsar sobre él. 
También cuenta con diversos juegos, to- 
dos ellos basados en la exitosa película. 
que harán el deleite de los más pequeños. 
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Disney. Multimedia 
e Ae 
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Libro Anim. el Joro0bado de NotreDame 


E | clásico de Víctor Hugo ha sido recientemente llevado al cine por Disney, 
en una película que sorprendió a todos por lo cuidado de las imágenes y una 
gran banda sonora. La división interactiva de Disney pronto se puso manos a la 
obra y realizó este programa con el que los más pequeños de la casa pueden dis- 
frutar del cuento en formato digital, narrado tanto en castellano como en inglés, 
lo que facilita la comprensión del segundo idioma. Además, se incluyen en al- 
gunos lugares de la historia varios juegos con los que los más jóvenes de la casa 


pueden pasar un rato más entretenido. 
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Visual Map 3.0 


Visual Gis. Multimedia 


ueva versión 
de estos pla- 
nos informáticos 


| de Visual Gis, que 


ahora nos llevarán 

bastante lejos. Po- 

demos elegir entre 

las principales ciu- 

dades de España, 

un mapa de carre- 

teras de España y Portugal. o las ciuda- 
des europeas. En cualquiera de los tres 
casos, podemos decir que encontraremos 
las representaciones gráficas más actua- 
lizadas, de modo que sea una herramien- 
ta de utilidad en cualquier sitio, bien sea 
nuestra casa u oficina, o en el portátil, si 
es que llevamos alguno. Destacar la op- 
ción de “routing”, con la que dados dos 
puntos, el programa calcula recorrido, 
tiempos y consumos de gasolina. 


ra 


INAH» € 


prender a tocar la guitarra española es bastante sencillo con este programa 

de Ubi Soft. No cabe duda que el ordenador cuenta con muchas posibili- 
dades en el campo de la enseñanza, y en el caso que nos ocupa, podemos dispo- 
ner de vídeo en el que se muestra la colocación de los dedos y los movimientos, 
así como audio para escuchar cómo suenan las canciones. Para esta ocasión han 
seleccionado varios temas de “The Beatles”. entre los que podemos destacar 
algunos tan conocidos como “Hey Jude!” o “Let it Be”. Sin duda, la mejor forma 


de aprender a tocar la guitarra sin mucho esfuerzo. 
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Hansel y Gretel 


y el Castillo Encantado 
Terra6lyph. Multimedia 


Igunos de 

VOSOITOS 
conocéis el signi- 
ficado que tiene 
el vocablo 
“edutainment”, 
proveniente de la 
mezcla de “edu- 
cative” y “enter- 
tainment”. Pues 
bien, con este programa aparece un nue- 
vo concepto, el de “familytainment”, con 
el que se pretende englobar aquellos pro- 
gramas dedicados para disfrutar en fami- 
lia. En esta ocasión, se trata de un cuento 
en el que nosotros podemos participar 
de forma activa. decidiendo por dónde 
van a caminar los niños hasta llegar al 
destino final. Todo ello rodeado del mis- 
terio, el suspense y la sorpresa que han 
hecho famoso a este cuento. 
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Enciclopedia Salvat 1998 


Salvat Multimedia. Multimedia 


| ya nueva 
edición de la 


enciclopedia Sal- 
vat cuenta con 
más de 75.000 ar- 
tículos a los que 
accederemos di- 
rectamente, sin la 
necesidad de pa- 


Enciclopedi 


SALVAT 


sar por complica- 

dos menús. Entre las novedades propia- 
mente dichas, encontramos actualizados 
los mapas geográficos con los últimos 
cambios acaecidos en el mundo. La in- 
terfaz de usuario también se ha mejorado 
bastante, así como el módulo de impre- 
sión. Y como no podía ser de otra forma, 
se han incorporado nuevos elementos 
multimedia, como las secuencias de 
QuicTime VR, que nos ofrecen una pers- 
pectiva del mundo totalmente diferente. 


+ INFO Próximamente en PCMANIA 


PCmanía 131 


Ve reporte 


Dirige tu Película con Steven Spielberg 


Anaya Interactiva. Multimedia 


TR CRUE 
al A ENT 


DIMIbE Il PELIGUIA Ñ 


Enciclopedia Salvat 
de los inventos 


Salvat Multimedia. Multimedia 


SY on este pro- 

grama po- | 

dremos empren- | 

der un fascinante | 

viaje para conocer 

el funcionamiento 

y las bases cientí- 

ficas que tienen 

una serie de in- 

ventos (133 para 

ser exactos) que han cambiado de for- 
ma radical nuestro modo de vida. Entre 
otros datos, podremos conocer la histo- 
ria de su descubrimiento y la vida de las 
personas que participaron en él, con ví- 
deos acerca de los aspectos más intere- 
santes de su vida. Además, para com- 
prender mejor de dónde viene cada 
invento, se incluye un árbol genealógico 
de cada uno de ellos, para entender su 
evolución con el paso del tiempo. 


NN TIA 


YY 


.. EM IBSOAIIS 


C rear una película es una tarea un tanto complicada. Sin embargo, gracias a 
Anaya es un trabajo más sencillo debido a la realización de este programa 


que nos pone en la piel de un director de cine, que tiene como consejero a nada 
más y nada menos que a Steven Spielberg, el rey Midas de Hollywood. En dicho 


programa tendremos la oportunidad de decidir qué tipo de película vamos a 


hacer, con qué presupuesto contaremos, qué actores van a intervenir, quién va 


a escribir el guión... En definitiva, todas aquellas acciones que un director lleva 


a cabo antes de realizar su obra maestra. 


Anaya Interactiva. Multimedia 


entro de la 
D serie «Los 
Cuentos del 
Abuelo Ratón», 
encontramos este 
programa destina- 
do en principio 
para niños de 4 a 
12 años. En él, 
disponemos de 
más de 30 minutos de animación de una 
calidad muy buena, y más de 500 elemen- 
tos interactivos para disfrutar con ellos. 
También hay que reseñar el hecho de que 
hay un total de 15 canciones originales y 
cientos de efectos sonoros para que la di- 
versión sea máxima. Además, los textos 
y diálogos están en castellano y en inglés, 
lo que lo hace ideal para aprender un nue- 
vo idioma. Además, con el programa en- 
contramos un libro con el cuento. 


Proximamente er 
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Illustrator 7.0 


Adobe Systems Iberica. Utilidad 


p resentado Ca- 
sia la par 


que su famosísi- 
mo contrincante 
«CorelDRAW 7», 
este programa de 
dibujo vectorial 
heredado del en- 
torno Mac sigue 


siendo la elección 

de casi todos los profesionales del diseño 
gráfico que han decidido trabajar con un 
PC. Manteniendo la sobriedad de interfaz 
que siempre ha sido su principal seña de 
identidad, «Illustrator» nos ofrece en su 
versión de 1997 un conjunto mucho más 
potente de herramientas y una gran capa- 
cidad para manejar conjuntamente vecto- 
res y mapas de bits en una única creación. 
Se presenta en versión completa, o bien 
con licencia especial para estudiantes. 
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Anyuare Seguridad 1 mf 


s uno de los 
dos grandes 
fabricantes de pro- 
gramas antivirus 
| de nuestro país, y 
lo demuestra año 
tras año con reno- 
vaciones constan- 
tes de sus sistemas 
de búsqueda y limpieza de archivos 
infectados. El nuevo Anyware nos 
sorprendió por su sencilla interfaz 
de usuario y por su buena capacidad 
de análisis del sistema. La versión Home 
está especialmente concebida para con- 
seguir que los usuarios domésticos 
no tengan que preocuparse en absoluto 
por la integridad de su ordenador. Las 
herramientas que incluye son capaces 
de proteger un equipo de sobremesa con- 
tra las infecciones más habituales. 


Music Time Deluxe 


Arcadia. Utilidac 


p assport, co- 
nocida firma 
dedicada a unir la 
informática con 


' 


la música, pre- 

sentó durante el 

pasado año la 

versión Deluxe 

de este programa, 

a medio camino entre un secuenciador. 
un editor de partituras y un tutor musical 
para entorno MIDI. Lo mejor de «Music 
Time Deluxe» es la sencillez de su siste- 
ma de control, que en un primer momen- 
to no presupone ningún conocimiento 
(ni musical ni informático) de sus usua- 
rios, pero más adelante les ofrece toda la 
potencia de un buen programa de se- 
cuencias MIDI combinándolo con unas 
excelentes capacidades de creación, 
edición e impresión de partituras, 
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Kais Photo Soap 


Utilidad Ñ 
| Os numero- 
sos genios 


de los “plug-ins” 

gráficos para 

«Photoshop», 

creadores de las 

conocidísimas | 

«Power Tools», se 

caracterizan por 

su imaginación y su capacidad para 
asombrar a sus usuarios. «Power Goo» 
fue el aperitivo, y este programa deno- 
minado «Photo Soap» es un auténtico 
taller de restauración de fotos, útil tanto 
para no iniciados como para profesiona- 
les de la imagen que necesiten resulta- 
dos rápidos y eficaces. «Photo Soap» 
permite mejorar la calidad de cualquier 
imagen digital en cuestión de minutos 
con un mínimo esfuerzo y con una 
interfaz muy divertida. 
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Photoshop 4.0 


Adobe Systems Iberica. Utilidad 


La herramienta estándar en el mundo para 
producción y diseño fotográfico. 


Adobe Photoshop 4.0 


o conocimos hace ya bastante con un apodo muy peculiar. “BigElectric- 

Cat”, el nombre en clave de la beta de esta cuarta e histórica versión. Con 
una capacidad sin parangón para modificar imágenes de mapa de bits, este pro- 
grama de Adobe es, de hecho, un estándar en la industria del diseño, la autoedi- 
ción y la fotocomposición, y no sólo entre los usuarios de PC, sino también en- 
tre los de Macintosh. «Photoshop 4.0» incluyó aún más filtros y efectos a su ya 
extensa galería, y amplió sus posibilidades gracias a las inestimables “acciones” 
o macros que simplificaron sobremanera el trabajo con este programa. 
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PCmania 133 


me. reportBk 10 


Delphi 3 Standard 


Borland. Utilidad 


elphi» 
«D viene a p! 


| 
: La herramienta 
ser al lenguaje 


más rápida 

Pascal lo que ala 
«Visual Basic» fue 

en su momento al 

BASIC. Borland 
eligió el Pascal por 
ser uno de los más 
versátiles del momento, y creó, basándo- 
se en él, un nuevo entorno de desarrollo 
rápido de aplicaciones (RAD) con inter- 
faz visual y una potencia que muy pocos 
han alcanzado. La versión 3 ofrece la po- 
sibilidad de crear aplicaciones de 32 bits 
para Windows 95 y NT, desarrollar con- 
troles ActiveX. crear librerías de enlace 
dinámico (DLL) y muchas cosas más 
con el apoyo de un gran entorno gráfico 
y un espléndido lenguaje de programa- 
ción orientado a objetos. 


LINUX Developer's Resource Aug. 97 


Infomagic. 


l sistema 
operativo 
gratuito más po- 
pular del 
mento no podía 
estar fuera de 
nuestro reportaje 
de los 100 pro- 
gramas impres- ' - 


mo- 


cindibles. El que os ofrecemos en esta 
ocasión es precisamente la distribución 
inmediatamente posterior a la que apa- 
reció en las páginas de la revista POma- 
nía durante el año pasado. En esta oca- 
sión, se ha mejorado con un conjunto 
completo de recursos de programación, 
así que es la herramienta perfecta para 
todos aquellos usuarios que ya tengan 
un cierto rodaje con el lenguaje de pro- 
gramación Linux. Todo un entorno de 
desarrollo en potencia. 
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Click 8 Create 


Corel. Utilidad 


H e aquí un 
programa 
moderno con tin- 
tes de clásico. 
Corel, normal- 
mente centrada 
en sus aplicacio- 
nes de diseño grá- 
fico y edición de 


vídeo, se aventuró en este caso en el 
mundo del RAD (Rapid Application De- 
velopment o desarrollo rápido de aplica- 
ciones). La experiencia de la compañía 
en interfaces de usuario en Windows fue 
decisiva para diseñar un entorno real- 
mente fácil de utilizar. El resultado es 
una potente aplicación de desarrollo para 
personas que no tienen ni idea de progra- 
mar. ¿Un milagro? No, más bien la de- 
mostración de que el sentido común es 
crucial en todo, también en informática. 
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WordPerfect Suite 8.0 


Utilidad 


Corel. 


XENA 


A ic hi al 


—, -. 


ERICA ay 
Wordhaéce 2d 


odríamos calificar este programa como el renacimiento del antiguo número 

uno. Elevado a la cota de número uno indiscutible y eclipsado después casi 
totalmente por «Microsoft Word», «WordPerfect» vuelve en forma de “suite” 
de programas y en manos de la empresa Corel. El nuevo producto, que incluye 
la versión 8 del famoso procesador de textos entre otros programas. demostró 
tener la potencia suficiente como para desbancar al actual líder. Ahora sólo falta 
que un buen grupo de usuarios lo pongan a prueba y constaten que la competen- 
cia no ha terminado, ni mucho menos. 


Suite e 
WordPerfect e 


Communicate. Coltaborate, Connect to the World 
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Via Voice 4.1 


IBM. Simulador 


Mabla del huture! 


cala con un mtcritona 


Sirena de dicrodo IM para M isidro» 5 y Mindo 


CorelDRAW 7 


Corel. Utilidad 


ViaVoice 


vw 10 


. ué se 
¿O puede 
decir de un pro- 
grama que lleva 
casi diez años en 
el número uno de 
ventas para PC y 
del que se ha di- 
cho casi todo? 
Aunque parezca 
mentira, bastantes cosas: integración to- 
tal con Internet, creación de GIF anima- 
dos y transparentes; aún más clipart, 
imágenes vectoriales, fotos y mapas de 
bits: modelos tridimensionales para ren- 
der, edición no lineal de vídeo a peque- 
ña escala... Este conjunto de apliaciones 
es ya casi un sistema operativo de la 
imagen y el vector, con todo lo que un 
diseñador puede pedir a un programa 
para crear cualquier objeto digital. 


l esfuerzo continuado suele dar sus frutos, y suelen ser buenos. [BM se 


embarcó hace varios años en la difícil cruzada del reconocimiento de voz, 


y su constancia ha tenido un premio ante el que cualquiera debe descubrirse. 
«Via Voice» es el producto para PC más eficaz que hemos tenido ocasión de ver 
para el dictado y el control por voz, capaz de escribir correctamente a una velo- 
cidad razonablemente rápida de dictado. Seguro que más de un operario, tra- 
ductor y escritor sentirá un profundo agradecimiento hacia los ingenicros de 
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Language Assistant 2.0 


Globatink. 


Utilidad 


IBM cuando ponga a prueba esta aplicación. 


Power Translator Pro 


Globalink 


Utilidad 


ersión de 
bolsillo de 
un impresionante 


programa como 
es «Power Trans- 
lator Pro», este 
asistente de tra- 
ducción es una 
herramienta fan- 
tástica tanto para 
profesionales como para usuarios en ge- 
neral que tengan problemas para leer o es- 
cribir en inglés. Su mejor baza es la utili- 
zación de la tecnología de traducción 
inteligente “Barcelona”, exactamente la 
misma que se implementó en el mencio- 
nado traductor profesional. Su precio y su 
gran capacidad de integración con los 
principales procesadores de textos lo con- 
vierten en una elección segura para usua- 
rios domésticos y pequeñas empresas. 


lobalink 
lleva mu- 


GLOBDALIMA 


chos años investi- 
gando los proce- 
sos de generación 
del lenguaje natu- 
ral. Sus primeros 


A A A 
yo de ap o od se 


traductores para 
PC utilizaban una | 
inteligencia artifi- 

cial limitada que procuraba “entender” 
el contexto de las frases para ofrecer una 
traducción suficientemente aproximada. 
Precisamente este es el principio que ins- 
piró la creación de la tecnología “Barce- 


lona”, motor principal de este excelente 
programa de traducción asistida por or- 
denador que incluye glosarios técnicos, 
gramática avanzada y todo lo que un pro- 
fesional puede necesitar para abordar 
una traducción con un buen ayudante. 
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+ 
Sously Easy 3D Graphles 8 Artmation 


SmartSuite 97 


Lotus. Utilidad 


Microgratx. 


ras el éxito de la primera versión de este programa, Micrografx presentó es- 
te producto renovado con más clipart tridimensional y mejores herramien- 


tas de edición. En pocas palabras, «Simply 3D 2» es un programa para crear 


imágenes en tres dimensiones que. frente a otros programas más técnicos, pro- 


cura facilitar al máximo esta tarea. Los usuarios cuentan con varios objetos bá- 
sicos que pueden combinar y modificar para crear estructuras complejas, que 
más tarde se renderizarán con las texturas incluidas en el CD-ROM del progra- 
ma. Todo un alarde de simplificación sin mermar las posibilidades creativas. 
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Flowcharter 7 


cp 


H abitual ter- 

cero en las 

comparaciones 

con «Microsoft 

Office» y «Word- 

Perfect Suite», es- 

te conjunto de 

programas crea- 

dos por Lotus tie- 

ne peculiaridades 

que, en ciertos casos, superan a los de 
sus más directos rivales. Entre las ca- 
racterísticas más destacables está la 
fuerte integración de todos los progra- 
mas de la familia, que pueden llegar a 
funcionar de forma totalmente transpa- 
rente como si fueran uno solo. Y por su- 
puesto, otro de los grandes atractivos de 
esta veterana “suite” es su programa €s- 
trella: «Organizer», que ha marcado la 
pauta durante años en su categoría. 
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Utilidad 


a versión 7 

de este pro- 
grama especiali- 
zado en gráficos 
de productividad 
y diagramas de 
flujo nos sor- 
prendió hace 
tiempo por el 
nuevo punto de 
vista desde el que abordaba la creación 
de un gráfico. En lugar de presentar la 
hoja cuadriculada vacía y la batería de 
objetos visuales. «Flowcharter 7» guía 
al usuario durante todo el proceso de 
creación de su diagrama, aconsejándole 
para que construya un esquema total- 
mente funcional en el primer intento 
Esta nueva filosofía ha multiplicado el 
valor, ya de por sí bastante alto, de esta 
aplicación de Micrografx. 


Print £ Photo House 


Corel. Utilidad 


+ 


N o todo el | 
mundo ne- 
cesita la potencia 
que ofrecen las 
herramientas de 
«CorelDRAW» o 
«Photoshop», 


aunque normal- 
mente a todos 


nos gusta contar 

con una colección de clipart lo sufi- 
cientemente extensa como para no tener 
que conformarnos con la primera ima- 
gen que vemos. «Print € Photo House» 
está diseñado precisamente para ese ti- 
po de usuarios que necesita crear un 
gráfico o un dibujo rápidamente y sin 
preocuparse de paletas de colores, reso- 
luciones, tipos de archivo y filtros espe- 
ciales. Toda una máquina de crear do- 
cumentos gráficos. 
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Picture Publisher 7 


Microgratx. Utilidad 


FrontPage 98 


Office 97 


Microsoft. 


Utilidad 


U no de los 

más brillan- 
tes “hermanos me- 

¡ mores” del panora- 
ma gráfico actual, 
el programa 
«Picture Publis- 
her» destaca entre 
otros muchos por 
su capacidad para gestionar archivos de 
gran tamaño, y por su amplia galería de 
efectos y filtros. El manejo de sus herra- 
mientas es sencillo e intuitivo desde el 
primer momento, aunque ofrece la po- 
tencia de cálculo necesaria para efectuar 
todo tipo de modificaciones en imágenes 
de alta resolución. Se trata de un progra- 
ma que tiene prácticamente todo lo que 
puede exigir un usuario actual para edi- 
tar, convertir y modificar archivos gráfi- 
cos de mapas de bits. 
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Microsoft. Utilidad 


U n combate | 
paralelo al 
de los navegado- 
res («Navigator» 
vs. «Explorer») 
es el de las herra- 
mientas de edi- 
ción HTML. Evi- 
dentemente, las 
páginas creadas con «FrontPage 98», 


que apareció durante el año 97 en vanas 
versiones beta, siempre se verán mejor 
con «Internet Explorer». Precisamente el 
hecho de distribuir gratuitamente la beta 
a través de Internet ha conseguido popu- 
larizar este editor de páginas Web creado 
por Microsoft, uno de los más comple- 
tos y eficaces del mercado (aunque hay 
que tener cuidado con los objetos que se 
insertan si se pretende mantener la im- 
parcialidad de cara a los visitantes). 


V uelve a es- 

tas páginas 

un programa real- 

mente imprescin- 

dible. Elegido 

también el año pa- 

sado por sus €x- 

cepcionales carac- 

terísticas, no 

podemos por menos que incluir de nuevo 
esta “suite” de productividad en los 100 
programas del año, tanto por su nombre 
como por la expansión que consiguió du- 
rante el pasado año, Cuando apareció, 
hubo gente que lo consideró “casi un sis- 
tema operativo”, y no andaban desenca- 
minados. «Office» ha cubierto las expec- 
tativas de una amplísima variedad de 
usuarios, y aunque también tiene duros 
detractores, debemos reconocer que sus 
herramientas son muy eficaces. 
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Visual Basic 5.0 


Microsoft. Utilidad 


soft 


A 4 5 + » VEQICION protesional 


V isual Basic» es otro de los estándares que Microsoft ha conseguido 
<«< asentar poco a poco en la plataforma Windows. A partir de su versión 
3.0, la más versatil, este lenguaje de programación se ha convertido en algo im- 
prescindible para diseñadores de aplicaciones, programadores, gestores de ba- 
ses de datos y muchos otros usuarios a través de otros programas de Microsoft 
como «Access», «Excel» o «Word». La versión 5.0 multiplica su capacidad 
con la posibilidad de crear código nativo para Windows 95 y NT, y su soporte 


total de los controles ActiveX. 
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Publisher 97 


Microsoft. Utilidad 


H ace ya bas- 

tantes años 

que Microsoft 

abrió la puerta de 

la maquetación o 

autocdición a tra- 

vés de un progra- 

ma que procuraba 

simplificar las ta- 

reas de composición de páginas. Aun- 
que no obtuvo el éxito esperado, la ver- 
sión 3 de «Publisher» sí fue bastante 
mejor recibida por el público gracias a 
su capacidad de integración con Win- 
dows 95 y los formatos de «Oftice». El 
año pasado llegó la versión 97. un pro- 
ducto cincelado a medida de los usua- 
rios que utilizaron la versión 3, y que 
poco a poco comienza a acercarse a 
esos dos monstruos del diseño que son 
«QuarkXPress» y «PageMaker». 


+ INFO ; PCMANIA 5% 


Panda Antivirus Home 


Panda. Util 


1 97 fue el 

año de Pan- 
da. Además de 
abrir una nueva 
sucursal en Esta- 
dos Unidos (lo 
cual da una idea 
de su capacidad 
de expansión co- 
mercial), también consiguió la certifi- 
cación NCSA (National Computer Se- 
curity Association), con la que 
consiguió por fin la confirmación inter- 
nacional de la alta calidad que tenían 
sus productos. La versión Home de su 
antivirus facilita la automatización de 
las tareas de desinfección, y previene 
de forma eficaz tanto contra la lista de 
virus que conocemos hasta el momento 
como frente a otros que puedan desa- 
rrollarse en el futuro. 


Serif Page Plus 


Iberica. Utilidad 


N o todos los 

grandes 

programas deben 

ser sofisticados y 

difíciles de domi- 

nar. Esta aplica- 

ción de la compa- 

nía SPC es una 

buena muestra: 

con ella podemos crear documentos per- 
sonalizados a una velocidad de vértigo y 
sin preocuparnos en absoluto de márge- 
nes, siluetas, columnas, tipos de letras y 
demás problemas tipográficos. Los asis- 
tentes y herramientas altamente eficien- 
tes que incorpora el programa consiguen 
suministrar al usuario un documento 
muy similar al que tenía pensado crear 
pieza a pieza. La diferencia es que «Serif 
Page Plus» lo consigue con el mínimo 
esfuerzo por nuestra parte. 
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HoTMetal Pro 4.0 


SoftQuad. Utilidad 


The Easy-to-Use Power 
Tool for Professional 
Wob Publishing 
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O tro ejemplo de cómo una aplicación popular y de bajo coste puede conver- 
tirse en todo un número uno del diseño de páginas Web en todo el mundo. 


SoftQuad ha sabido progresar con los tiempos y adaptarse a las exigencias que los 
fabricantes de los dos navegadores más conocidos («Navigator» y «Explorer») 
han ido imponiendo, en su propio beneficio, a webmasters y usuarios. «HoTMetaL 
Pro 4.0» es un programa independiente de estas dos firmas, y observante de las re- 
comendaciones del Consorcio World Wide Web, lo que garantiza la total compati- 
bilidad de las páginas creadas con él con casi cualquier programa navegador. 


Visual Café 


Symantec. Utilidad 


Y 


DEMELOPAAD Ms O 


ste entorno de desarrollo Java para Windows 95 y NT creado por Symantec 
demostró durante nuestras pruebas que su rendimiento era bastante más al- 
to que el de algunos pesos pesados del mismo género. Con una intefaz muy pro- 
fesional y una potencia de compilación fuera de serie, «Visual Café» es un dig- 
no heredero de la excelente reputación que gozan todas las herramientas de 
programación de Symantec. Además, en el mismo paquete se incluye la aplica- 


ción «Visual Page», destinada al diseño de páginas Web. 
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Norton Utilities 2.0 


Sunsoft. Utilidad 


Symantec. Utilidad 


n el año de 

la consagra- 
ción de Java como 
lenguaje de pro- 
gramación y base 
de ejecución de 
aplicaciones com- 
partidas, era de 
ley incluir este 
entorno de desa- 
rrollo creado por la compañía que más 
esfuerzos ha invertido para convertirlo 
en un estándar. El programa 
«Java Workshop 2.0» ofrece, por 
un precio muy reducido. una auténtica 
batería de métodos y librerías para 
enfrentarse a la programación en Java 
con la seguridad de que cualquier 
applet que salga de nuestro ordenador 
cumplirá escrupulosamente con las 
recomendaciones de Sun. 


| | jleles a su ci- 
ta con los or- 


denadores proble- 

máticos, las 

utilidades Norton 

nos ofrecieron 

una nueva versión 

para Windows 95 

y Windows NT 

durante el año pa- 

sado, En esta nueva versión, las utilida- 
des propias de Windows 95 experimen- 
taron una considerable mejora, puesto 
que en productos anteriores dio la impre- 
sión de que se trataba de una mera actua- 
lización de lo que pudimos ver para Win- 
dows 3.1 y 3.11. Con funciones de 
gestión de unidades en red y otras nove- 
dades relacionadas con Internet, estas 
utilidades han salvado a muchos discos 
duros de la ruina y el caos total. 


Visual Page 


Symantec. Utilidad 


p ara quienes 

no necesiten 

la potencia de 

programación del 

lenguaje Java, 

Symantec ofrece 

esta utilidad de 

diseño de páginas 

HTML para 

World Wide Web. 

No se trata sencillamente de un 
“maquetador” de páginas, sino también 
de un gestor completo para diseñar, 
mantener y modificar un sitio Web 
completo a través de conexiones FTP. 
Entre las importantes ventajas de 
«Visual Page» frente a otros competi- 
dores podemos citar el precio, la com- 
patibilidad total con las recomendacio- 
nes del WWW Consortium y 
el depurado sistema de ayuda. 


+ INFO PCMANIA 


+ INFO : PCMANIA 63 


PCmanía 139 


reportiF 100 


Windows Draw 6 Print Studio Premier Edition 


Microgratfx. Simulador 


MICROGRAFX 


a] 


8 


Tbe Premier Print, Prot 2 Web Mudo 


PrinT STUDIO 


PKZIP for Windows 


Ultimobyte. Utilidad 


S uena a clási- 
co de toda la 
vida, pero este 
programa de PK- 
Ware no tiene tan- 
tos años como pa- 
rece, al menos en 
esta versión. Está 
claro que PKZIP 
es el compresor de 
archivos más utilizado en la actualidad, 
tanto en las redes de comunicaciones 
como en la distribución general de pro- 
gramas (por ejemplo, nuestro 
CD-ROM); y también está claro que el 
mejor “shell” para optimizar el rendi- 
miento de PKZIP tenía que venir tam- 
bién de la empresa que creó el compre- 
sor. PKZIP for Windows ofrece todas 
las funciones que puede necesitar un 
usuario avanzado. 
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| na versión de lujo del conocido «Windows Draw» de Micrografx. Este 
programa, pionero en el apartado de las herramientas asistidas para la cre- 


ación de gráficos e imágenes. se presenta ahora en una edición mejorada y am- 
pliada con varias herramientas semiprofesionales de la misma marca, como el 
modelador «Instant 3D» y el editor de mapas de bits «Photomagic 6». Por su- 


puesto, se ha ampliado la librería de imágenes con nuevos mapas de bits y mo- 
delos en tres dimensiones. El resultado es un excelente conjunto de programas 


para usuarios domésticos y pequeñas empresas. 


pcAnywhere 32 v.8 


Symantec. Utilidad 


lA unque no 
apareció co- 


mentado en nues- 


tras páginas, 

pcAnywhere des- 

tacó durante el 

año 97 por ser, 

probablemente, el 

mejor programa 

de acceso y control 

remoto para PC de todos los tiempos. Di- 
senado para trabajar sobre Windows 95 y 
NT, este programa es capaz de acceder re- 
motamente a casi cualquier tipo de dispo- 
sitivo, ya sea por cable directo, conexión 
infrarroja, red local, red extensa, Internet y 
un largo etcétera. Una vez establecida la 
conexión, el programa es capaz de tomar 
el control del ordenador al que está acce- 
diendo, y podremos usarlo como si estu- 
viéramos sentados delante de él. 


MIDI Workshop 


Arcadia. Utilidad 


Pp ara los com- ER 
positores 


' 
MIDI más exi- | : 


a 


gentes llega este 
programa de 
Passport, un im- 
presionante  se- 
cuenciador de 64 


ve 
7] 
A, 


po so 
Tn 
pistas que, ade- Y ... 
más de un exce- 

lente software, incluye también la inter- 
faz física para conectar cualquier 
instrumento electrónico MIDI y empezar 
a hacer música desde el primer momento, 
También soporta MCI, así que se pueden 
mezclar sonidos en formato WAV con el 
sonido del sintetizador para enriquecer 
las composiciones y dotarlas de un ma- 
yor realismo. Además. el precio de MIDI 
Workshop es sensiblemente inferior al de 
muchos de sus competidores directos. 


Descubre de la mano 
de Luis Pancorbo, como viven 
los habitantes de la 
selva más lluviosa del mundo 


q / do 


"e 
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Revista NATURA de febrero 
¡Ya está en tu quiosco! 


¿o en el Co 


6 dino real 


Creación de mapas para 


des Quake 


tiemporeal.pemaniaQhobbypress.es 


Aunque en ocasiones anteriores (en los números 
53, 54 y 61 de PCmanía) hemos hablado de 
«Worldcraft», uno de los mejores mapeadores 
que existen para «Quake», nunca hemos 
prestado demasiada atención al mapeado de 
efectos para este juego. Este mes 
comenzaremos a remediar tan imperdonable 
omisión explicando cómo trabaja «Worldcraft» 
con sólidos y entidades y cómo podemos crear 
puertas, teleportadores y plataformas móviles en 
nuestros mapas con este editor. 

Jose Manuel Muñoz tor, pero aun así hay algunos apar- 

tados donde se explican conceptos 

ara los ejemplos del pre- básicos o se crea algo desde cero 


sente número hemos utili- en beneficio de los más novatos. 
zado la versión 1.5b de Los mapas de ejemplo están alma- 


«Worldcraft» que podréis hallar en el cenados en el formato rmf propio 
CD-ROM. Hemos supuesto que la ma- de «Worldcraft», y podréis experi- 
yoría de los interesados en mapear para mentar con ellos en vez de intentar 
«Quake» ya conocerán bien este edi- recrear los ejemplos desde cero. 
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Sólidos y entidades 

Como recordaréis, los sólidos y 
las entidades son los dos elemen 
tos principales de cualquier mapa 
de «Quake». La definición para 
los sólidos es bastante sencilla: 
son los objetos “físicos” del uni- 
verso «Quake» y los que confor- 
man la geometría de los mapas. 
En esta categoría caen los muros, 
suelos, rampas, etc. En cuanto a 
las entidades, su definición ya es 
un poco más difícil. En las Qua- 
kespecs se dice que una entidad de 
«Quake» es cualquier cosa que 
exhiba un comportamiento. Otra 
definición tomada del manual de 
«Worldcraft»— afirma que una en 
tidad es cualquier cosa no sólida, 
o bien sólida pero con un compor- 
tamiento dado. Nosotros conside- 
raremos como entidades a todas 
aquellas cosas que sean suscepti- 
bles de programación. En cual- 
quier caso podemos considerar a 
los monstruos, las fuentes de luz, 
las puertas, los transportadores, 
etc., como entidades. 

Las entidades pueden ser visi- 
bles o no y estar atadas a objetos 
sólidos o no. Una puerta, por 
ejemplo, es un sólido al que se ha 
atado una función que define su 
comportamiento y por ello la con- 


Las caracteristicas de la puerta se tomarán de la ventana de propiedades. 


sideramos como una entidad. Las 
fuentes de luz, en cambio, no son 
visibles (normalmente) y consis- 
ten en poco más que unas coorde- 
nadas de posición y un nivel de in- 
tensidad, pero siguen teniendo 
una función atada. Por esta razón 
=y por si queréis una definición un 
poco más rigurosa— asumiremos 
que una entidad es cualquier cosa 
que pueda llevar atada una fun- 
ción o participar de algún com- 
portamiento (esto último ha sido 
incluido pensando en la entidad 
“path_corner” y Otras similares). 
Al Megar aquí, puede que aque- 
llos de vosotros que estéis pensan- 
do en comenzar a crear mapas pa- 
ra «Quake» os hayáis asustado al 
leer la palabra “función”. Si este 


es el caso. calma y serenidad: no 
necesitáis saber nada de Quake-C 


La puerta se abrirá gracias al interruptor. 


ni de programación para crear 
«Quake»mapas. Sólo es preciso 
saber qué hacen algunas funcio- 
nes y cómo asignarlas a las enti- 
dades. Al crear una entidad, ésta 
asumirá un comportamiento por 
defecto, aunque podremos cam- 
biarlo editando las “keys” y 
“flags” de dicha entidad. 

Cada mapeador trata de una 
manera diferente estos dos com- 
ponentes principales del universo 
«Quake». En «Worldcraft» sólo 
disponemos de cuatro objetos 
simples para crear nuestros sóli- 
dos pero —a pesar de esto- pode 
mos acabar obteniendo formas 3D 
bastante complejas. Esto es así 
porque «Worldcraft» tiene opcio- 
nes para agrupar sólidos, efectuar 
restas Csg entre estos (carving), 
manipular vértices de objetos, etc. 
En cuanto a las entidades. estas 
pueden ser creadas directamente 
usando el icono “Entity tool” o 
bien podemos convertir un sólido 
en una entidad empleando el 
botón “toEntity”. Luego veremos 
detalles de todo esto. 


Keys y flags 

Como hemos dicho más arriba, 
las entidades suelen tener un com- 
portamiento por defecto. Este 
comportamiento puede ser altera- 
do creando o editando las keys y 
flags de la entidad. En las Quakes- 
pecs y en los manuales de «World- 
craft» y en otros 
documentos se lla- 
man keys a las pro- 
piedades de las en- 
tidades y por esta 
razón emplearemos 
también aquí ese 
término. Las Keys 
van acompañadas 
siempre de un pa- 
rámetro y el valor 
incluido en él ten- 


La definición para los 
sólidos es bastante 
sencilla: son objetos 
“físicos” del universo 


«Quake» y lo 


conforman la geometría 


de los mapas y 


drá un efecto que dependerá de ca- 
da key particular. En cuanto a los 
flags, podemos considerarlos como 
keys que carecen de parámetros 

Ahora vamos a comentar la 
función de algunas keys. El lector 
interesado en encontrar informa- 
ción adicional puede consultar las 
Quakespees, que pueden ser halla- 
das en www.niklata.com/Quake 
(Nota: ni siquiera las propias 
Quakespecs pueden ser considera- 
das como la respuesta a todas nues- 
tras dudas sobre las intimidades de 
«Quake», pero son, desde luego, lo 
que más se acerca a esto.) 

o Targetname: esta key es em- 
pleada cuando uno quiere que la 
entidad sea referenciada por Otra, 
por ejemplo para activarla. Su pa 
rámetro deberá llevar un nombre 
que servirá para referenciar a la 
entidad desde fuera de ésta. El 
nombre no deberá comenzar con 
un número, y en algunos casos 
un mismo nombre puede ser em- 
pleado en varias entidades. 

o Target: esta key es utilizada 
cuando uno quiere que la entidad 
propietaria de la misma dispare 
a Otra entidad. Para ello el nom- 
bre dado como parámetro a 
Target será el empleado como 
parámetro de la key “targetna- 
me” en la entidad a disparar. Más 
abajo veremos ejemplos del 
uso de estas dos keys. 
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tiempo real 


o Wait: esta propiedad puede 
ser utilizada en muchas clases de 
entidades. Sirve para decirle a 
la entidad que espere una cierta 
cantidad de tiempo. El valor míni 
mo parece ser 0.01 

o Delay: la función de esta key 
es parecida a la anterior cambian 
do sólo el detalle de que el tiempo 
estipulado suele emplearse como 
demora antes de lá acción a llevar 
a cabo. Si por ejemplo la usamos 
con func_door, podemos dar 
un retraso a la apertura de la puer- 
ta después de que haya sido 


ordenada esta acción 

Las Keys van 
acompañadas de un 
parámetro y el valor 
incluido en él tendrá un 


o Speed: la velocidad de movi- 
miento de la entidad (ya sea una 
puerta o un monstruo) 

o Angle: especifica la dirección 
en la que tendrá lugar la acción de 
la entidad o la dirección en la que 
ésta está mirando. Los valores posi- 
bles oscilan desde O (a la derecha) 
hasta los 360 grados. También hay 
valores especiales como -1 (arriba) 
y -2 (abajo), aunque «Worlderaft» 
nos los representará respectivamen- 
te como “up” y “down”. 

o Lip: esta es una key multi- 
utilizada, 


propósito bastante 


cuya función dependerá de 


cada tipo de entidad. 
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En esta pantalla 
podemos observar el 
teleportador que 
hemos realizado para 
nuestra prueba 


Creación 

de entidades 
no sólidas 

Los monstruos, los 
puntos de comienzo 
para el jugador (in 
fo_player_start), los 
corner_paths, las fuen- 
tes de luz puntuales, 
etc., son entidades no 
sólidas (también lla 
madas items en los 
docs). Para crearlas 
desde «Worldcraft» 
seguiremos los siguientes pasos 

o Pincharemos en el icono 
“Entity Tool” 

e Pincharemos en la flecha del re 
cuadro “objects” del panel de obje- 
tos para hacer aparecer la lista de en 
tidades y escogeremos la deseada 

o Usaremos las ventanas 2D pa- 
ra situar a la entidad en el mapa 
Es importante notar que el volu- 
men de la entidad se reflejará en 
estas ventanas (a menos que se tra- 
te de algo como una corner_path). 
Esto puede ser muy útil para ajus- 
tar las proporciones de la geome 
tría del mapa a las dimensiones 
de los personajes. Una vez que 
hayamos colocado a la entidad en 
el mapa pulsaremos la tecla Enter 
para crearla. Hasta ese momento 
preciso no existirá. 

o Finalmente, pincharemos en 
el icono de “Selection tool” para 
entrar en el modo de selección y 
seleccionaremos a la entidad 
Después volveremos a pinchar so- 
bre ella -esta vez usando el botón 
derecho del ratón para hacer apa- 
recer la ventana de propiedades 
desde la cual podremos editar o 


crear las keys de la entidad. 


Creación 
de entidades sólidas 

Las entidades sólidas también 
son bastante fáciles de crear 
desde «Worldcrafb» 

o Seleccionaremos previamente 
el sólido que pretendemos con 
vertir en entidad 

o Pulsaremos sobre el botón 
“toEntity” del panel de objetos. 

o Aparecerá la ventana “Object 
Properties” (propiedades de obje- 
tos). Entonces escogeremos la 
función que vamos a atar al sólido 
pulsando sobre la flecha del re 
cuadro “class” para hacer apare- 
cer la lista. Desde esta misma 
ventana podemos cambiar las 
keys de la nueva entidad 

A partir de este momento, 
cuando seleccionemos al antiguo 
sólido. podremos acceder a 
las keys de la entidad pulsando 
sobre el objeto con el botón 


derecho del ratón 


Trabajar 
con keys y flags 

Una vez que estemos en la 
ventana de propiedades podre- 


mos editar las características de 


la entidad. Dentro de esta venta 


na hay un recuadro llamado 
“SmantEdit” desde el cual pode- 
mos trastear con las propiedades 
de la entidad. Recordar que keys 
son relevantes para cada tipo de 
entidad, sería fastidioso pero 
afortunadamente «Worldcraft» 
nos mostrará sólo las keys apro- 
piadas dependiendo del tipo de la 
entidad. Cuando “SmartEdit” es- 
té activada podremos acceder 
a los valores de los parámetros 
de cada key e insertar keys o eli 
minarlas. según convenga. Para 
activar este recuadro, simplemen- 
te pinchad sobre él. 

En cuanto a los flags, de nuevo 
cada tipo de entidad tiene los su- 
yos propios. Para editarlos pulsad 
en la carpeta “Flags” de la venta- 
na de propiedades. Si la entidad 
tratada es un monstruo veremos 
flags como “Ambush” (embosca- 
da). Si el flag está activado el 
monstruo atacará en cuanto nos 
vea. De lo contrario intentará ata- 
camos tan pronto como escuche 
nuestros disparos. En cambio, si 
la entidad es, por ejemplo, una 
puerta, entonces los flags serán 


“Starts Open” (la puerta estará 
abierta al arrancar el mapa), 
“Gold key...” (se requiere la lla 
ve amarilla), “Silver Key...” (se 
requiere la llave de plata). y otros. 


Un nivel con puerta 

Vamos a crear desde el princi- 
pio un mapa sencillito en el que 
lo único que hay es una puerta 
que separa a dos cuartos (el ejem- 
plo puerta0). Comenzaremos 
desde cero para demostrar a 
los maperos más novatos lo senci- 
llo que es todo esto: 

e Pinchad en el icono “Block 
Tool”. Este icono se usa para crear 
los objetos “simples” de «World- 
craft». Luego situaos en la venta 
na Top (la Top es la X-Y) y, man 
teniendo pulsado el botón 
izquierdo del ratón, arrastrad el 
cursor para crear la caja contene- 
dora que va a contener nuestra ha 
bitación. Hecho esto id a las otras 
ventanas y, pinchando sobre los 
puntos blancos, volved a arrastrar 
el cursor para dar las dimensiones 
apropiadas a la habitación. 

o Id al panel de texturas y bus 
cad una textura apropiada dentro 
de la lista (Browse). 

o Situaos en el panel de obje- 
tos y escoged el objeto “block” 
del recuadro “Objects”. Pulsad la 
tela Enter. Con esto se creará el 
objeto; hasta entonces sólo exis- 
tía un volumen para señalar 
las dimensiones que iba a tener 
el objeto a crear. 

o La caja es un volumen sóli- 
do. Para convertir este objeto en 
una sala utilizable por el jugador 
pincharemos sobre el icono de 
selección (selection tool) y luego 
pincharemos sobre el sólido para 
seleccionarlo. Después pinchare- 
mos de nuevo en él con el botón 
derecho del ratón y elegiremos la 
opción Hollow. Esta opción con- 


vierte a los objetos “llenos” 
en objetos huecos (cuando 
aparezca la siguiente ventana uti- 
lizad un valor para indicar el 
grosor de las paredes) 

o Ahora crearemos el muro 
que separara ambas habitaciones 
Situaos en la ventana Top y cread 
un sólido (emplead otro bloque) 
que divida el espacio del primer 
objeto en dos partes iguales. Lue- 
go usad la ventana frontal para 
aseguraros de que el suelo y el 
techo del muro coinciden con 
los de la habitación 

e Ahora crearemos el recorte 
en el muro para la puerta: cread 
un sólido que atraviese la pared y 
cuya base coincida con la de la 
pared. Su altura será la de la 
puerta. Como veréis, los extre 
mos de los objetos que se crean O 
editan coinciden siempre con la 
malla del Grid. Si es necesario 
usad el icono “Smaller Grid” de 


la fila horizontal de iconos para 
reducir el Grid, ya que queremos 
que la base del sólido de recorte 
quede a la altura del suelo y no 
dentro de éste. Seleccionad el só 

lido de recorte. pinchad en él con 
el botón derecho del ratón, y pul 

sad sobre la opción “Carve” 

Con esta operación el sólido se 

leccionado recortará su volumen 
espacial del de todos los sólidos 
cuyo espacio 3D esté superpues 

to con el suyo (es decir, que efec 

tuaremos una resta Csg). Hecho 
esto borrad al objeto de recorte 
con la tecla de supresión. 

e Ahora que tenemos el marco 
podemos crear un sólido algo más 
estrecho que el grosor de la pared 
para que haga las veces de puerta. 
Situadlo en la zona del recorte 
y poned una textura adecuada an- 
tes de crear el objeto. 


o Seleccionad el sólido-pueñta 


y pinchad en el botón “toEntity”. 


Las fuentes de luz 

no son visibles 
(normalmente) y 
consisten en poco más 
que unas coordenadas 
de posición y un 

nivel de intensidad 


Después buscad la función 
“func_door” dentro de la lista del 
recuadro Class. Luego fijaos en 
la especie de reloj situado a la 
derecha de la ventana de propie 
dades del objeto. Este indicador 
señalará, en este caso, la direc 
ción hacia la que se abrirá la 
puerta. Poned una dirección que 
sea paralela a la de la línea del 
muro en la ventana Top 

e Por último, no olvidéis crear 
la entidad “Info player_start” 
Para ello pulsad en el icono “En 
tity Tool” y situad el punto de co- 


Se ha creado un nivel con teleportador para que sea posible regresar a la habitación anterior. 


PCmanía 145 


tiempo real 


mienzo del jugador. Luego selec 
cionad “Info _player_start” de la 
lista del recuadro “objects” en el 
panel del mismo nombre. Esto es 
todo. Pinchad en el icono “Run 
Map” de la fila horizontal de ico 


nos para probar nuestro mapa 


Más detalles 
sobre puertas 
Naturalmente, la geometría 
del mapa anterior deja bastante 
que desear. La puerta, por ejem 
plo, se hundirá en el muro y ten- 
dremos que usar Carve Otra vez 
para crear una hendidura en el 
muro para ella (en el archivo de 
ejemplo sí la hemos creado). 
Ahora hagamos algunos expert- 
mentos. Abramos la ventana de 
propiedades de la puerta y eche 


mos un vistazo al recuadro de los 


«Worldcraft» tiene 


opciones para agrupar 


(carving), manipular 


vértices de objetos, etc 


atributos: En “sound”, podremos 
elegir entre la lista de sonidos de 
puertas disponibles, “Speed” nos 
servirá para fijar la velocidad 
de apertura de la puerta. “Delay” 
permitirá fijar el retraso para el 
cierre de la puerta, etc 

Uno de los cambios del ejem- 
plo puerta! con respecto a puerta 
es que la puerta se mueve vertical- 
mente. Esto es fácil de lograr pin 
chando en la flecha del recuadro 
de angle y escogiendo “up”. Tam 
bién hemos cambiado el sonido y 
el retraso. Ahora bien; ¿podemos 
cambiar algo más? Por defecto, la 
longitud para el desplazamiento 
de la puerta corresponderá a la an- 
chura de ésta en la dirección del 
movimiento, pero podemos cam 
biar esto alterando la key “Lip”. Si 
el valor de esta key es positivo, 
entonces la puerta se desplazará 
menos de lo que lo haría en el ca 
so por defecto, mientras que si el 
valor es negativo, entonces suce 
derá todo lo contrario 

Otra posibilidad es hacer que 
la puerta no se abra por contacto 
(como ocurre por defecto). Para 


esto tenemos dos alternativas 


una €s sustituir la función 


La plataforma voladora realiza un recorrido cíclico por una gran sala. 
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“func_door” de la puerta por la 
llamada “func_door_secret”. Esta 
función se emplea para puertas se 
cretas y funciona -como ya sa- 
béis- a base de tiros. En este caso 
la puerta se moverá en la direc 
ción especificada en “angle” pero 
antes se moverá en la dirección 
perpendicular al plano de la hoja 
una longitud igual al ancho de la 
puerta.(Esto quiere decir que la 
puerta no se deslizará en el hueco 
que se le había preparado en los 
ejemplos anteriores). 

Por último, podemos hacer que 
la función atada a la puerta sea ac- 
tivada desde otra entidad. Para 
ello podemos elegir entre un am- 
plio repertorio de posibilidades de 
activación. Si el lector ejecuta el 
ejemplo de puerta3 comprobará 
que la puerta no se abre por con- 
tacto ni disparo. sino sólo cuando 
se pulsa el interruptor rojo situa- 
do junto a la puerta. Al pulsar di- 
cho interruptor, éste se hunde en 
la pared y se vuelve verde, abrién- 
dose la puerta acto seguido. 
Para hacer esto se llevaron a cabo 
los siguientes pasos: 

e Se abrió la ventana de propie- 
dades para la puerta y se pulsó en 
“SmartEdit”. Desde aquí pode- 
mos añadir nuevas keys a una en- 
tidad pulsando en el botón “Add”. 
Una vez hecho esto creamos 
una key targetname y le dimos co- 
mo parámetro el texto “door”. 
Recordad que con targetname 
se está indicando a la entidad 
puerta que será activada desde 
fuera. Si en este punto marcháse- 
mos a probar el mapa no habría 
forma de abrir la puerta. 

e Se creó el sólido para el bo- 
tón activador y se le dio la textura 
roja de uno de los botones de 
«Quake» (¡no se os ocurra em- 
plear la textura de lava para esto!). 

o Se pulso el botón “toEntity” 


para este sólido y se escogió la 
función “func_button” 

o Se pinchó sobre “targetted 
object” (objeto apuntado) en la 
ventana de propiedades y se le dio 
“door” como parámetro. 

Nótese que la función 
“func_button” del interruptor fun- 
ciona igual que “func_door”. Para 
que el botón se mueva hacia el ¡n- 
terior de la pared después de apre 
tarlo habremos de asignar ade- 
cuadamente el valor de “angle”. 
En cuanto a la longitud del des- 
plazamiento, este es algo inferior 
a la anchura del sólido en la di- 
rección del movimiento. 


Teleportadores 

En el mapa-ejemplo anterior, el 
interruptor nos servía para abrir la 
puerta y pasar a la siguiente habi- 
tación. Lo malo es que desde allí 
no podíamos regresar a la habita- 
ción anterior, ya que no hemos 
puesto otro interruptor que pueda 
abrir la puerta desde el otro lado. 
Para remediar esto hemos creado 
otro ejemplo (telepor) idéntico a 
puerta3 salvo por el hecho de que 
hay un teleportador en la segunda 
habitación y que éste nos devolve- 
rá a la habitación inicial. Estos son 
los pasos que se siguieron para 
añadir dicho teleportador: 

e Ante todo se eligió una textu- 
ra adecuada y se creó un sólido 
para que sirviese como base para 
el teleportador y como referencia 
visual para el jugador. 

o Después se creó otro sólido 
justo encima del anterior. El nue- 
vo objeto había de ser lo bastante 
grande como para englobar el 
volumen espacial del jugador (ver 
volumen de “info_player_start” 
para comparar). 

o Se seleccionó a este sólido y 
se pulsó a continuación el botón 
“toEntity”. Hecho esto se asignó 


la función “trigger_teleport” a 
la nueva entidad. 

o Seguidamente se 
“SmartEdit” y se añadió (add) 
a continuación la key “Target” a 


pulsó 


la que se dio el nombre “destino” 
como parámetro. 

o Inmediatamente después se 
creó (en la habitación inicial) una 
entidad no sólida del tipo 
“info_teleport_destination” 

o Editando las propiedades de 
la nueva entidad se graduó su án 
gulo (que aquí corresponde a la 
dirección hacia la que mira el per- 
sonaje cuando aparece por este 
punto, al teleportarse) y se añadió 
la key “targetname” con el mismo 
nombre que se había dado al 
“Target” de la entidad “trigger_te- 
leport” anterior. 

Como veis, este es un nuevo 
ejemplo del tandem Targetname- 
Target. Hay que tener también 
presente que si la entidad utiliza- 
da como destino está mal posicio- 
nada puede suceder cualquier 
cosa. Para que os hagáis una idea, 
en las pruebas de este ejemplo, 
al principio la teleportación no 
se llevaba bien a cabo porque 
el punto de destino estaba 
hundido en el piso. 


Plataformas móviles 

Ahora vamos a estudiar un po- 
sible ejemplo de plataforma mó- 
vil. Para ello hemos creado el ma- 
pita-ejemplo “platafor”, en el cual 
una plataforma realiza un recorri- 
do cíclico por una gran sala. Vea- 
mos los pasos que se han seguido 

o En primer lugar se creó un 
sólido sencillo para que hiciese 
las veces de plataforma voladora. 
Hecho esto, la plataforma fue 
convertida en una entidad pulsan- 
do el botón “toEntity”. Después 
se indicó la clase “func_train” 
para la entidad. 


o El siguiente paso fue añadir 
una key “Target” a la plataforma. 
El parámetro pasado a dicha key 
fue denominado paso!. 

o Luego se creó una entidad 
tool) del 
“path_corner” a la que se añadie- 


(con entity tipo 
ron dos keys; un “targetname” con 
el nombre pasol y una “target” 
con el valor paso2. Esta entidad 
fue colocada en la primera posi- 
ción espacial a donde deseábamos 
que volase la plataforma 

o Después se repitió el paso 
anterior varias veces creando va- 
rias entidades “path_corner”. En 
cada caso, cada “path_corner” 
tenía un “targetname” señalado 
como destino por la entidad ante- 
rior y apuntaba a la siguiente 
con una key “target” 

Y esto es todo. Obsérvese que 
para hacer que la plataforma no 
deje de volar basta con hacer que 
la última entidad “path_comner” 
apunte (con “target”) a la prime- 
ra. Nótense, asimismo, los errores 
visuales que pueden producirse en 
«Quake» si no tenemos cuidado 
y la plataforma atraviesa zonas 


sólidas en su vuelo 


Posibles errores 
y problemas 

o Hace ya bastante tiempo al- 
gunos Quakemaperos reportaron 
lo que parecía un grave error de 
«Worldcraft», ya que todos sus 
mapas presentaban ciertos fallos 
de visualización. Después, un 
amable lector informó que este 
problema se debía en realidad al 
uso de una utilidad concreta de 
extracción de texturas. Hay mu- 
chas utilidades de este tipo ya 
que los mapeadores emplean 
normalmente las propias libre- 
rías de texturas de «Quake». Pues 
bien: las últimas versiones de 
«Worldcraft» incluyen su propia 


El foro del lector 


Francisco Bascuñana 
Ontiz nos envía lo que pa- 
rece un magnífico nivel pa- 
ra «Quake» hecho con 
QuakeMap. Además, 
Francisco ha incluido el 
archivo .map para ayudar 
a quienes estén apren- 
diendo a mapear para 
«Quake». ¡Gracias en 
nombre de todos! 


José Ignacio Rodríguez 
Fernández nos envía de 
todo para «Duke Nukem 
3D». Hay una nueva ver- 
sión del Duke-Bot, modif- 
caciones de los .con del 
juego, niveles, fags y una 
carta con preguntas y res- 
puestas para el Foro. 
Tomamos nota de tus su- 
gerencias, José Ignacio. 


Por falta de tiempo y espacio este mes sólo podemos incluir 
en este espacio a dos lectores. ¡¡Vamos con ellos!! 


utilidad de extracción. Al cargar 
el editor por primera vez, este de- 
tectará la ausencia de las librerías 
y nos pedirá el path a «Quake» 
para extraerlas. 

e Tened cuidado con la coloca- 
ción espacial de las entidades. No 
superpongáis monstruos con sóli- 


dos. Puede ocurrir cualquier cosa 

o No superpongáis volúmenes 
espaciales. Esto no dará, segura- 
mente, problemas visuales pero 
podría ralentizar en gran medida 
la ejecución del juego. 

o ¡Ojo con las propiedades de 
las entidades! El 
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(7) infografía 


F 
] 


La reciente aparición de la versión 2.0 de 


«3D Studio MAX» no podía pasar 
desapercibida en nuestra sección de 
infografía profesional. Por ello hemos 

preparado un análisis exhaustivo de las 


novedades implementadas en esta versión. 
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Roberto Potenciano Acebes 


finales del verano, al 


A tratar las novedades y 


presentaciones realiza- 


das en Siggraph, la feria mundial 
de la infografía, ya resaltábamos 
la presentación de «MAX» como 
una de las noticias más interesan- 
tes del panorama actual. Desde 
hace poco tiempo ya se encuentra 
disponible en nuestro país tanto la 
versión inglesa como la española 
del programa, por lo que hemos 
decidido comenzar el año con un 
análisis en profundidad de uno de 
los paquetes de infografía más po- 
pulares que existen actualmente. 
Recuerdo que durante Siggraph, 
una de las modalidades de promo- 
ción de Autodesk-Kinetix para dar 
a conocer las características del 
nuevo software consistía en la dis- 
tribución junto con el resto del ma- 
terial informativo de unas hojas 
técnicas en las que se detallaban 
cada una de las más de mil mejo- 


ras y aportaciones que se incluían 
en «MAX 2.0». La presencia de 
1.000 novedades, aunque muchas 
de ellas no fueran más que peque- 
ñas mejoras internas, impresiona- 
ba a cualquier visitante al pabellón 
de Kinetix. Entre ellas destacaban 
algunas tan espectaculares, con 
demostración en directo incluida, 
como el potentísimo trazador de 
rayos incorporado, la recreación 
de movimientos de cámaras rea- 
les, el modelador de NURBS o el 
lenguaje de programación por ct- 
tar sólo unas pocas. Después de 
aquello los meses de espera hasta 
disponer de la versión definitiva se 
harían eternos. 


Y llegó 
la nueva versión 

Y después del verano llegó 
el otoño, el SIMO, la Broadcast, 
y por fin, tras alguna que otra 
versión Beta pudimos disponer 
de la nueva versión definitiva 
en nuestras manos. 


superficies geométricas. 


El paquete incluye dos CD- 
ROM con el programa y un World 
Creating Toolkit similar al ya mí- 
tico que se incluía con «3D Stu- 
dio» para MS-DOS, en el que se 
pueden encontrar imágenes, ma- 
pas de textura, animaciones y un 
buen número de modelos de gran 
calidad, algunos de ellos de REM 
Infográfica, que por cierto inclu- 
ye también en el paquete su catá- 
logo de modelos en CD-ROM a 
nivel promocional, 

Los manuales de «MAX» han 
cambiado en esta nueva versión. 
Si hasta ahora contábamos con 
tres voluminosos tomos, incluyen- 
do uno dedicado a tutoriales. en 
esta ocasión se ven reducidos a 
dos, a pesar del volumen de nove- 
dades que aporta el programa. 

Esto hace que los manuales im- 
presos queden restringidos exclu- 
sivamente a los apartados más evi- 
dentes del programa, sin apenas 
profundidad. De hecho muchas de 
las opciones y módulos nuevos de 
la versión 2.0 ni siquiera aparecen 
en estos manuales. Además la ca- 
lidad de impresión, el color, etc., 
se ve reducido notablemente, con 
el fin, se supone, de reducir costes 
aunque al usuario no le haga mu- 
cha gracia. A cambio de todo ello 
se añade un nuevo fichero de ayu- 


El modelador de NURBS permite crear curvas 
tridimensionales que pueden ser empleadas para definir 


ls 


vi ip 


En He 


Mid: 


da en formato HTML muy com- 
pleto que nos informa de la tota- 
lidad de aspectos del programa y 
que se prevé que pueda ser actua- 
lizado mediante la descarga de 
las nuevas versiones desde el 
Web de Kinetix. 

La instalación de «MAX 2.0» 
es muy similar a la de su predece- 
sor. Cabe distinguir algunas dife- 
rencias como son la inclusión del 
Character Studio en el proceso de 
instalación del software, aunque 
sólo en modo previo si no hemos 
adquirido el programa, además de 
otros apartados como el SDK o la 
ayuda On Line. 

Una vez instalado procedere- 
mos a la configuración del driver 
de pantalla. En esta ocasión ade- 
más de escoger entre un Z-Buffer 
por software o un controlador es- 


Con esta espectacular imagen de presentación ha decidido «3D 


Studio» lanzar su nueva version 2.0 


pecífico para Heidi de una acele- 
radora 3D, podremos seleccionar 
las opciones Open GL o DirectX. 
Esto último posibilita el uso de di- 
chas API 3D para «MAX», tanto 
en Windows95 como en NT, lo 
cual puede ser una ventaja aunque 
altera la filosofía que venía si- 
guiendo Kinetix para consolidar 
Heidi como una API en compe- 
tencia con DirectX u Open GL. 
El problema está en que Heidi 
está mucho más optimizada para 
«MAX» de lo que puedan estarlo 
alguna de las otras librerías y en 
la mayoría de los casos nos en- 


contraremos con que el propio 


El paquete incluye dos CD-ROM con el programa 


Software Z-Buffer de «MAX» es 
notablemente más rápido que la 
aceleración 3D de una tarjeta con 
driver en OpenGL. 

Para rematar, la mayoría de las 
aceleradoras actuales aún no so- 
portan los nuevos drivers Heidi 
5.0 para «MAX 2», como po- 
dréis ver en la tabla de tarjetas 
comprobadas por Kinetix que se 
adjunta. Por tanto podemos co- 
rrer el riesgo de comprar una tar- 
jeta aceleradora de este tipo y 
que no podamos usarla como tal 
hasta la aparición futura de di- 
chos drivers. Conozco a varios 
que ya les ha ocurrido... 


que se incluía con «3D Studio» para MS-DOS 
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modelos de gran calidad. 


Panel de creación 

Continuando con el programa, 
una vez instalado accederemos a 
la habitual interfaz de «MAX» en 
la: que a simple vista no existen 
cambios de importancia. El apar- 
tado de creación de objetos dispo- 
ne de un mayor número de epígra- 
fes, desde muevas primitivas 
geométricas como pirámides, de- 
pósitos o cápsulas, hasta la gene- 
ración de ventanas y puertas me- 
diante algoritmos, una de las 
opciones incluidas en el «3D Stu- 
dio VIZ» que ya analizamos en 
una ocasión anterior. De este mo- 
do «MAX 2.0» incorpora todas 
las funciones que en su día se in- 
cluyeron en «VIZ». 

El panel de creación incluye 
otros apartados conocidos tales 
como los objetos solevados, con 
alguna opción nueva para mante- 
ner secciones transversales cons- 
tantes durante las elevaciones. 
También disponemos de los ob- 
jetos de composición, entre los 
que se incluyen las operaciones 
Booleanas, los objetos de morph 
y otros nuevos que permiten rea- 


En los CD-ROM encontraremos imágenes, 
animaciones y un buen número de 


lizar diversas funciones como 
por ejemplo repartir copias de 
un objeto sobre la superficie 
de otro (Scatter). la proyección 
de los vértices de un elemento 
sobre la superficie de un segundo 
(Conform), e incluso conectar 
mediante superficies suavi- 
zadas dos objetos diferentes 
(Connect), entre otros. 

Los sistemas de partículas 
también han experimentado di 
versas mejoras. Se añaden cuatro 
nuevos sistemas de gran poten- 
cialidad como PArray o SuperS- 
pray. Entre las nuevas opciones 
cabe mencionar la posibilidad de 


as también han 


mejorado. Se añaden cuatro nuevos sistemas de 


ran potencialidad como PArray o SuperSpray 
, ' 
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Muchos de los modelos 
incluidos en el programa son 
de REM Infogrática. 


usar cualquier geometría como 
forma de partícula, las partículas 
con capacidad de fusión, simila- 
res a los metaballs, los numero- 
sos controles de fuerza y emisión 
disponibles o la existencia de ma- 
teriales específicos para crear 
efectos de motion bluring en las 
partículas, opacidad o asignarles 


materiales que cambien sus ca- 


FENFIRES 


racterísticas a lo largo de la vida 
de las partículas. 

Pero, sin duda, el apartado es- 
trella del panel de creación de ele- 
mentos lo representa el modelador 
de NURBS incorporado. Los 
NURBS (Non Uniform Rational 
B-Splines), son un tipo de curva 
tridimensional similar a los spli- 
nes bidimensionales que ya cono- 
cemos. Al ser curvas tridimensio- 
nales pueden ser empleadas para 
definir superficies geométricas en 
las que no existe el concepto de 
polígonos, ya que la totalidad de 
la superficie está generada a tra- 
vés de un algoritmo. Los NURBS, 
al igual que los splines tradiciona- 
les se editan y definen mediante 
una serie de puntos de control o 
CV's. Las ventajas de los NURBS 
son múltiples. Por un lado permi- 


Display Card Chip Type 


Compatibilidad de tarjetas gráficas 
Aquí podéis ver una tabla oficial de Kinetix con los drivers incluidos en muchas de las placas aceleradoras actualmente existentes y su va- 
lidez para «MAX 2.0». Como veis, todas ellas soportan Z-Butfer, algunas incluyen soporte Open GL 1.1 por hardware y ninguna Heidi 5.0. 


Ram Driver Vor 


3 OpenGL beta 11: 


3.63007 
402 


970501.1,4055 


OpenGL 1.1NT40 OpenGL 1.1 Win35 OSr2 


3 No Suppor! 


DirectX 5.0 


HEIDI 5.0 SW 2-Buttor 


ten modelar mucho más fácilmen- 
te que con polígonos todo tipo de 
objetos con superficies curvas ta 
les como cuerpos orgánicos carro- 
cerías de coche o envases. además 
su resolución es siempre infinita, 
por lo que no hay problema de 
que se lleguen a apreciar los pla- 
nos rectos de las superficies, co- 
mo ocurre con los polígonos. 

Los NURBS implementados en 
«MAX» son bastante potentes y 
permiten multitud de operaciones 
tales como la conversión a malla 
poligonal en distintos grados de 
resolución y en función de la dis- 
tancia a la cámara, la generación 
de NURBS partiendo de primiti- 
vas poligonales y multitud de op- 
ciones de fileteado. recorte, extru- 
sión y unión de las diferentes 
curvas. La edición de los NURBS 
la realizaremos mediante el acce- 
so a los diversos elementos 
NURBS: puntos de control, cur- 
vas y superficies y dispondremos 
para ello de un panel de comandos 
flotante. Además el render de es- 
tas primitivas, al contrario que en 
otros programas, no se ve ralenti- 


NS “dl 
Mi e lelo e = 


zado apenas en relación con los 
objetos poligonales. 


Nuevos modificadores 


Los modificadores de «MAX» 
son una de sus características es- 
trella. Permiten añadir a un objeto 
determinadas alteraciones, torcer, 
fractalizar, borrar facetas, etc., en 
forma de capas, de tal modo que 
podamos acceder a cada una de 
las capas de forma individual y 
variar su aplicación para obtener 
un resultado final diferente. Mo- 
dificadores nuevos incluidos en la 


Una de las 
novedades 
estrella de la 
nueva versión 
de «3D Studio» 
en el panel de 
creación de 
elementos lo 
representa el modelador de 
NURBS incorporado. Un 
modelador de múltiples ventajas. 


versión 2.0 son Cap Holes, para 
cerrar agujeros de la geometría de 
forma automática; Camera Map, 
para mapear un objeto en función 
de la proyección de la cámara de 
visualización; Face Extrude, para 
extrusionar caras sin tener que 
editar previamente la malla; Path 
Deform. Patch Deform y Nurbs 
Deform para aplicar deformacio- 
nes a cada uno de los respectivos 
tipos de objetos, Fillet/Chamfer y 
Trim/Extend para crear fileteados. 
cortes y extensiones de curvas 
spline; Map Scaler para mantener 
la escala de un mapa de coordena- 
das de textura sobre un objeto aún 
cuando éste se escale o deforme; 
entre muchos otros. Algunos de 
los ya existentes tienen algunas 
mejoras, como UVWMap, que 
ahora permite aplicar hasta dos 
coordenadas de mapeado simultá- 
neas en un sólo objeto. 

Como veis se han producido im- 
portantísimas mejoras que conti- 
nuaremos tratando en el próximo 
artículo para conocer de cerca todas 
las posibilidades que nos brinda la 
versión 2.0 de «3D Studio MAX». Bl 
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curso de ficheros musicales 


sonido digital 
bajo Windows 


Los lectores adictos a esta sección seguramente 


recordarán que, hace ya algunos meses, se hizo mención 


de las DirectX empleadas en la reproducción de sonido 


en Windows 95. En este artículo vamos a dar una ojeada 


a algunas de las API que Windows ofrece para la 


reproducción de sonido digital 


Eduard Sánchez Palazón 


do se refiere, de las DirectX sólo 
nos interesan las DirectSound que, 

como os podéis imaginar, se encargan del ac 
ceso a la tarjeta de sonido. Quien haya tenido la 
suerte de programar algún juego, programa o 
en general cualquier aplicación que haga uso 
de las DirectX para acceder a la memoria de ví- 
deo, tarjeta de sonido, palancas de juego, etc. 
se habrá dado cuenta que la idea que rondaba 
en la cabeza de los desarrolladores de Micro- 
soft al crear las DirectX era la de simplificar la 
tarea de programación al máximo, consiguien- 
do a su vez, las máximas prestaciones posibles. 
En cuanto a las DirectSound, la facilidad 
con que se pueden reproducir sonidos desde 
cualquier lenguaje de programación bajo Win- 
dows es impresionante. DirectSound no limita 


E n cuanto a la reproducción de soni- 
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la reproducción del sonido a un solo canal, si- 
no que el usuario puede establecer varios so 
nidos a ser reproducidos al mismo tiempo. Di- 
rectSound se encargará de la mezcla de las 
muestras y de todos esos procesos que antes, 
en MS-DOS, eran trabajo del programador. 
Pero aquí se plantea una pregunta interesante: 
si deseamos hacer un player de ficheros S3M 
bajo Windows, ¿debemos hacer uso de las Di- 
rectX para reproducir el sonido? La respuesta 
es no. Windows dispone de unas muy completas 
API (interfaces de programación de aplicacio- 
nes) para la reproducción de sonido digital. 


dependiendo del llamado BPM 


Al programar nuestro player no debe im- 
portarnos lo más mínimo si la tarjeta de soni- 
do instalado en el sistema es una Sound Blas- 
ter o una Gravis Ultrasound, por ejemplo. Si 
ésta está correctamente instalada en nuestro 
ordenador, configurada y correctamente reco- 
nocida por Windows 95, las API que debere- 
mos usar para la reproducción del sonido se- 
rán las mismas para cualquier tarjeta. 

Deberemos olvidar, pues, la típica rutina 
para detectar la Sound Blaster a través de los 
puestos de entrada y salida. Simplemente de- 
beremos llamar a una función denominada 
wave0utGetNumDeys: 

(UINT waveOutGetNumDews(VOID),, 

la cual devuelve el número de dispositivos 
instalados en nuestro ordenador capaces de re- 
producir sonido. Si no tenemos ninguna tarje- 
ta de sonido instalada en el sistema, entonces 


el valor devuelto por esta función será O. En 
ese caso, nuestro player det ría mostrar un 
mensaje en una ventana de diálogo indicando 
la imposibilidad de reproducir sonido. 

A causa del limitado espacio del que dispo- 
nemos y dado que este artículo es meramente 
orientativo en la reproducción de sonido digi 
tal en Windows, no vamos a describir todo el 
conjunto de rutinas dedicadas a nuestro 
propósito, sino que simplemente vamos a ver 
las de mayor importancia. 

Una vez detectada la presencia de un 
dispositivo de sonido. deberemos inicializarlo. 
Esto se hace mediante la llamada a 
waveOutOpen (Cuadro 1). Mediante los pa- 
rámetros pasados a waveOutOpen se estable- 
cen las características del sonido que vamos a 
reproducir (si es mono o estéreo, si las mues- 
tras son en 8 o 16 bits, frecuencia de mues- 
treo, etc.). Una vez llamada a esta función, el 
dispositivo seleccionado está preparado para 
la reproducción de sonido digital. 

Y ahora, ¿cómo vamos a hacer sonar la tar- 
jeta de sonido? Muy sencillo, waveOutWrite 
(Cuadro 2) se encarga de ello. Debemos te- 
ner en cuenta que debemos establecer la lon- 


Cuadro 1. Función WaveOutOpen 


Lo ideal es usar un buffer 
de aproximadamente 1/3 


mediante la funcion waveOutOpen. Hasta es- 
te punto, todo parece ser bastante sencillo y, 
en esencia, no es tan distinto a la programa- 
ción de sonido bajo DOS: inicializar la tarje- 
ta, empezar la reproducción, servirnos de 
la IRQ para llamar a una rutina de usuario, et- 
cétera. Pero hay una serie de puntos que sería 
de interés comentar, pues existe poca docu- 
mentación oficial al respecto. 

En el caso de que queramos, por ejemplo, 
reproducir un solo sample, todo es muy senci- 
llo. Simplemente deberemos cargar el sonido 
en memoria y seguir los pasos antes mencio- 
nados. Pero si nuestro interés es crear un pla- 
yer de ficheros musicales tales como S3M, 
MOD, IT, etc., no nos bastará con la reproduc- 
ción de un solo sample, sino que la reproduc- 
ción se basará en la reproducción continua de 
pequeños buffers: uno detrás del otro para dar 
la sensación de continuidad. Esto, que ya se 


id Ñ consideraría 


ejemplo, la longitud del buffer sería de 
44000/50 para BPM 125. La longitud del buf- 
fer sería, pues de 880. En DOS esto no pre- 
senta ningún problema, pero en Windows se 
este buffer sería demasiado 
pequeño, o más bien. dicho, la reproducción 
del sonido sería demasiado corta como para 
que nos diese tiempo a mezclar el siguiente 
buffer de sonido con resultado exitoso. Lo 
ideal, pues, es usar un buffer de aproximada- 
mente 1/3 de segundo, con lo cual la continui- 
dad y la calidad del sonido queda asegurada. 
Las API de Windows para reproducir soni- 
do digital disponen de otra interesante carac- 
terística que se hace imprescindible comentar. 
Como ya habíamos dicho anteriormente en 
otros artículos, en MS-DOS, al programar 
un player de ficheros musicales, debemos em- 
plear la técnica denominada del doble buffer. 
Esta consiste en rellenar una mitad del buffer 
mientras la otra mitad está siendo transferida 
al DAC de la tarjeta de sonido mediante el 
chip DMA. La razón de utilizar esta técnica 
es de fácil comprensión. Podéis imaginar qué 
pasaría en caso de estar rellenando de datos la 
misma zona de memoria que se está reprodu- 


MMRESULT waveOutOpen(LPHWAVEOUT phwo, UINT uDevicelD, LPWAVEFORMATEX pwtx, DWORD dwCallback, DWORD dwCallbackinstance, DWORD fdwOpen) 


gitud del sonido y sus propiedades (loops. 
etc.) a través de la función waveOQutPrepa- 
reHeader ( Cuadro 3). 

Una vez hayamos realizado la llamada a wa- 
veQutWrite con los parámetros correctamente 
establecidos, la tarjeta de sonido empezará a 
reproducir el sonido en cuestión. Si hemos es- 
tablecido algún tipo de loop en la reproduc- 
ción, ese sonido se irá repitiendo continua- 
mente el número de veces deseado, en caso 
contrario la tarjeta de sonido detendrá la re- 
producción. En ese instante es donde Windows 
hace uso de la IRQ para llamar a una rutina de- 
finida por el usuario si así se ha especificado 


Cuadro 2. Función WaveOutWrite 
MMRESULT waveOutWrite(HWAVEOUT hwo, LPWAVEHDR pwh, UINT cbwh) 


Cuadro 3. Función WaveOutPrepare Header 


usa en los players en MS-DOS. presenta un 
problema importante bajo Windows: la longi- 
tud del buffer. Como ya sabéis, los efectos de 
un fichero S3M, MOD, IT... se actualizan a 
una frecuencia constante. dependiendo de lo 
que denominamos BPM. A un BPM de 125 
(valor por defecto) la actualización se realiza 
50 veces por segundo. Eso significa que 50 ve- 
ces por segundo tendremos que actualizar el 
buffer de sonido, pues es posible que la fre- 
cuencia O volumen del canal hayan cambiado 
debido a la llamada de un efecto en la partitura. 

Si estamos mezclando un sonido de 8 bits y 
en mono a una frecuencia de 44 KHz, por 


MMRESULT waveOutPrepareHeader(HWAVEOUT hwo, LPWAVEHDR pwh, UINT cbwh) 


ciendo. La técnica del doble buffer es de más 
fácil implementación en Windows. Simple- 
mente deberemos usar la función waveOutW- 
rite. Si realizamos dos llamadas consecutivas 
de esta función con dos buffers distintos co- 
mo parámetros, Windows empieza a reprodu- 
cir el primer buffer, almacenando el segundo 
(y los consecutivos) en una especie de cola de 
espera. Cuando el primer buffer ha terminado 
de sonar, y después de haber llamado a la fun- 
ción callback definida por el usuario, empe- 
zará a sonar el segundo buffer. Si dentro de la 
función callback realizamos dos llamadas más 
a waveQutWrite, el resultado será la 
reproducción continua de dos buffers de soni- 
do: uno detrás del otro. 

Iremos profundizando más en la programa- 
ción de sonido bajo Windows a medida que va- 
ya continuando el curso. El mes que viene con- 
tinuaremos con el interior del formato IT. 
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Rafael Hernández 


e momento sólo vamos a ser capa- 
ces de pronunciar una palabra y 

además sólo si esta es muy senci- 
lla, puesto que no hemos digitalizado todas las 
sílabas sino solamente algunas de ellas, como 
son todas las del tipo consonante + vocal, es 
decir, sólo podemos pronunciar palabras co- 
mo “patata” o “tomate” (lo que no significa, ni 
mucho menos, que sólo podamos pronunciar 


Dice la teoría que una estructura de datos que se precie 


debe tener un determinado formato de datos y un conjunto 


de operaciones necesarias para manejar con comodidad 


dichos datos. Nosotros ya tenemos ese formato de datos, 


el formato WAVE, y lo que haremos ahora será crear las 


funciones que nos permitan unir dos ficheros WAV para dar 


otro que contenga los dos sonidos juntos, determinar la 
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longitud de los datos, comprobar el formato, crear una 


copia del mismo fichero, etc. De esta forma iremos 


completando la funcionalidad y la potencia de nuestra 


biblioteca de funciones de sonido. 


hortalizas). Además, como aún no sabemos 
programar directamente accediendo a la me- 
moria de la Sound Blaster nos tendremos que 
conformar con escribir nuestro fichero WAVE 
en disco y después utilizar una utilidad de 
reproducción de sonido. 

Tampoco abordaremos, de momento, la 
dicción de frases enteras, puesto que este es 
un problema bastante difícil, que tiene que ver 
no sólo con cómo se enlazan unas palabras 
con otras sino también en qué tipo de entona- 
ción tiene la frase, es decir, qué intencionali- 
dad queremos darle. También se complica aún 
más el asunto con la determinación de las sí- 
labas tónicas. es decir. aquellas que llevan los 
acentos dentro de las palabras u oraciones. 
Cada uno de estos problemas son, en sí mis- 
mos, un mundo y ello explica que se haya tar- 
dado tantos años en disponer de lectores de 
texto que tengan algún viso de verosimilitud. 

Lo maravilloso es que nuestro cerebro sí es 
capaz de realizar todas estas operaciones, tan- 
to de elocución como de entendimiento del 
lenguaje en tiempo real, por lo que no nos ca- 
be ninguna duda que debe existir un algoritmo 
para hacerlo pero encontrar dicho algoritmo 
es ya otro cantar. 


WAVEFMT 


La función wavefmt (Cuadro 1) comprueba 
que la cabecera de formato de un fichero co- 
rresponda con la esperada a un formato WAV y 
nos devuelve dicha cabecera. Si el fichero no 
cumple las especificaciones de los ficheros 
WAV la función sale con error y devolvemos 


intwavelmt(BYTE *wav, common_tmt *cf) 


Ú 
WAVE header *wh; 
int ro = WAVE_OK; 


wh = (WAVE_header *)wav: 


if (wh->riff l= RIFF U wh->=wave |= WAVE ll wh->fmt l= FIMT ll wh->data 1= DATA) 


( 
wave_ermo = WAVE NOT_RECOGNIZED_FORMAT, 
) rc = WAVE_ERROR; 


en la variable global wave_errno el error WA- 
VE_NOT_RECOGNIZED_ FORMAT. 


WAVECAT 

Con la función wavecat concatenamos dos 
ficheros de tipo WAV y nos genera un fichero 
de las mismas características con los dos soni- 
dos juntos, uno a continuación del otro. Los 
dos ficheros WAV que se concatenan deben 
tener el mismo formato, es decir, deben tener 
la misma frecuencia de muestreo, ser mono o 
estéreo los dos, y estar a 8 0 16 bits los dos, no 
podemos mezclar ficheros muestreados con 
parámetros diferentes. Si esto no se cumple 
devolveremos el error 
WAVE_NOT_EQUAL_FORMAT. 

Como la concatenación se hace en memo- 
ría, la suma de los dos no puede sobrepasar 
el tamaño máximo de memoria del que poda- 
mos disponer en ese momento y devolvere- 
mos el error WAVE_NOT_ENOUGH_ME- 
MORY. De momento esto nos supone una 
limitación en el tamaño máximo de las pala- 
bras o frases que podríamos pronunciar pero 
ya veremos en el próximo mes cómo pode- 
mos saltarnos esta limitación (Cuadro 2). 


WAVELEN 


La función wavelen (Cuadro 3)nos de- 
vuelve la longitud de los datos de sonido de 
un fichero WAV. Si nos devuelve el valor OL 
significa que ha habido algún error y habrá 
que comprobar la variable wave_errno (de 
momento el único error que se devolvería en 
esta función es WAVE_NOT_RECOGNI- 
ZED_FORMAT, provocado por el hecho de 
que no se trate de un fichero WAVE del que 
queremos ver su longitud). 


WAVELOAD 

Para realizar todas las operaciones con los 
ficheros WAVE necesitamos cargarlos prime- 
ro en memoria, para ello utilizamos la función 
waveload. Debido a que estamos utilizando 
solamente la memoria real del MS-DOS tam- 
bién tenemos limitaciones y no podremos pro- 
cesar ficheros muy grandes. Los errores que 
devolveremos son: 


ió 


> wavelen(BYTE *wav, int wmode) 


ULONG rc = OL; 
WAVE header *wh; 
wh = (WAVE header *)wav; 


WAVE_FILE_NOTEND : si no se encuen- 
tra el fichero WAVE en disco. 

WAVE_NOT_ENOUGH_MEMORY : si el 
fichero WAVE que queremos cargar en me- 
moria es demasiado grande y no podemos 
conseguir la memoria suficiente. 

WAVE_CANNOT_LOAD : si se produce 
un error al cargar el fichero desde disco con 
la función fread (Cuadro 4). 


LOADSIL 

loadsil es una función que va a nuestra base 
de datos de sílabas y carga en memoria una sí- 
laba WAV. Tal y como tenemos ahora el pro- 
grama tenemos que ejecutarlo desde un direc- 
torio tal que la base de sílabas se encuentre en 
“_M6mV, es decir, subir al padre y bajar al di- 
rectorio 16m. Mientras estemos de pruebas, 
esta chapucilla nos irá sirviendo pero rápida- 
mente la cambiaremos para que pueda ser 
configurable (paciencia que todo llegará). 

Los más avispados se habrán preguntado 
por el curioso nombre de 16m, pero si son su- 
ficientemente avispados y le echan un ojo a 
uno cualquiera de los ficheros, incluso con la 
utilidad de información de ficheros WAV que 
ya presentamos en un artículo anterior, se da- 
rán cuenta que todos están digitalizados a 16 


if ((wmode < WAVE_DATA) ll (wmode > WAVE_FILE)) 
1 
wave_ermo = WAVE ERR_BADPARAMS; 


return rc; 
) 


wave_ermo = WAVE OK; 


1 i£ (udoriff != RIFF l wh->wave != WAVE ll wh->fmt != FMT E wh->data != DATA) reviser */ 
if (wh->rift != RIFF M wh->wave != WAVE li wh->frmt != FMT) 
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soundbits 


fe 
A 
* 


finclude “wave h” 
int waveload(char *fname, BYTE **wav) 
Í 


FILE *fp; 
intro = WAVE_OK; 
ULONG tilesize; 


úl ((íp = fopen(fname, “rb”)) =- NULL) 
Í 


fprintl(stderr, “Cannot load [%s] wave fileln”, fname); 
wave_ermo = WAVE FILE NOTFND: 

ro = WAVE_ERROR: 

) 

else 


tseek(tp, OL, SEEK END), 
flesize = help); 
fsoek(fp, OL, SEEK SET); 
 (("wav = (BYTE *)farmalloc(filesize)) 
1 
wave ermno = WAVE NOT ENOUGH_ MEMORY. 
rc = WAVE_ERROR, 


NULU) 


else 
1 
if (hread(*wav, 1, filesize, tp) |- filesize) 
t 
wave ermo = WAVE CANNOT_LOAD; 
rc = WAVE_ERROR: 
¡ ) 
fciose(tp): 
)/* endif */ 
retum re; 
) Cuadro 4 


bits y en mono. No sería nada difícil modificar 
las rutinas para que se pudieran utilizar soni- 
dos digitalizados a ocho bit, o sílabas digitali- 
zadas en estéreo, pero lo que no puede hacerse 
es mezclar unas y otras (Cuadro 5). 


WAVECPY 


Mediante esta función podemos crear una 
segunda copia en memoria de un fichero de ti- 
po WAVE. Para ello, sencillamente, pedimos 
memoria suficiente, hacemos una copia entre 
memorias y... ya está (Cuadro 6). 


WAVESAY 


Hasta que no aprendamos a programar la 
Sound Blaster con el acceso directo a memo- 
ria (lo que se denomina acceso DMA entre 
los avezados círculos de la programación 
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finclude “wave h” 
/* Concatenate two wave files */ 


A 
WAVE header wh; 
common tmt ct, cf2; 
ULONG destlen, /* destination length */ 
len1, 
len2; 
int rc = WAVE_OK; 
BYTE *wp, *w = NULL; 


(wav! 88 IwavZ) 
t 


/* return code */ 
1" Wave pointer */ 


*dest = NULL; 
retum rc; 
| 


MH (wav1) w = wav1; 
else if (IwavZ) w = wav2; 


if (w) 
[ 
destlen = wavelen(w, WAVE_DATA); 


len1 » destien + WAVE_HEADER_LEN; 


if ((wp = (BYTE *)tarmalloc(len1)) == NULL) 

1 

wave_ermo = WAVE_NOT_ENOUGH_MEMORY 
rc = WAVE_ERROR; 


/* Check wave formats */ 
it ((wavelmt(wav!1, 8£cf1) l= WAVE_OK) 
(wavefmt(wav2, 8012) '= WAVE_OK) ll 


(((WAVE_header *)wav1)->bits != ((WAVE_header *)wav2)->bits)) 


if (memempláct, Act2, sizeofícommon_tmt))) 


len1 = wavelen(wav!1, WAVE_DATA); 
len2 = wavelen(wavZ, WAVE_DATA): 
destien = len! + lenZ; 


¡H ((wp = (BYTE ")tarmalloc(destien + WAVE_HEADER_LEN)) == NULL) 
Í 


wave ermo = WAVE_NOT_ENOUGH MEMORY: 
rc = WAVE_ERROR; 

] 

else 

1 


retum WAVE ERROR; 


wh riff = RIFF; 


wh.rlen = destlen + WAVE_HEADER_LEN - WAVE_HDR_OFF1; 


wh.fien = sizeof(common_fmt) + sizeol(USHORT); 
memcpyB(wh cf), Acf1, sizeofícommon_tmt)); 


wh.dlen = destlen; 
memcpylwp, 8wh, sizeof[WAVE header); 


memcpyiwp + WAVE_HEADER LEN, wavl + WAVE_| 


wh wave = WAVE; 
wh.fmt = FMT; 


wh.bits = ((WAVE_header *)wav1)->bits; 
wh.data = DATA; 


len1); 


HEADER_LEN, 
memcpy(wp + WAVE_HEADER_LEN + len1, wav2 + WAVE_HEADER_LEN, len2); 


*dest = wp; 
endif 


y” 

else 

1 
wave_ermo = WAVE_NOT_EQUAL_FORMAT; 
rc = WAVE ERROR; 

1 /* endit */ 


) 
return rc; 


avanzada de las tarjetas de sonido) nos con- 
formaremos con una rutina de emisión de so- 
nidos que lo que hace es escribir un fichero 
WAV en disco que puede ser pronunciado 
después por una aplicación como el repro- 
ductor de medios de Windows o con cual- 


quiera de los miles de aplicaciones reproduc- 
toras de ficheros WAVE (Cuadro 7). 

Así pues, de momento, nuestra rutina senci- 
llamente escribe un fichero llamado 
WORD.WAV con la palabra a pronunciar que 
le hayamos puesto en el fichero de entrada. 


include “wave h” 


/* char *direct =".M8BbmU WM”; */ 
char “direct =".AVIEMNN”; 
char “ext » " wav”; 


int loedsil(cher *sil, BYTE **wav) 
( 
intro = WAVE OK; 
char filewav[25]; 


strcpy(filewav, direct); 


filewav[7] = si[O); 

strcat(filewav, sil); 

strcat(hlewav, ext); 

rc = waveload(filewav, wav); 
return rc; 


finclude “wave h” 


int wavecpy(BYTE **w1, BYTE *w2) 
[ 
intrc = WAVE OK; 
ULONG ul, 


ul = ((WAVE header *)wZ)->rlen; 
iH((*w1 = (BYTE *)farmalloc(ul)) NULL) 
Í 
wave ermo = WAVE NOT ENOUGH MEMORY, 
rc > WAVE ERROR, 
else 


memcpy(' w!, w2, ((WAVE_ header *)w2)->rien); 


return re; 


Cuadro e] 


Para juntarlo todo 

Después de dedicar tanto tiempo a contar 
el lex, a contar las diferentes rutinas de mane- 
jo de ficheros de estructura WAVE, aún no he- 
mos visto cómo podemos hacer algo que sirva 
para algo con todo ello, pero no os preocupéis 


pues ese momento ha llegado. 


finclude “wave.h” 


int wavesay(BYTE *wav) 
1 


ULONG wi;  /* destination length */ 
intrc = WAVE OK; /* return code */ 
imt, 


if ((F= open("word.wav”, O WRONLY | O_CREAT 
S IREAD | S_IWRITE)) = -1) 

[ 
rc = WAVE ERR FILE NOT CREATED 
return rc; 


] 
ml = wavelen(wav, WAVE FILE); 


if ((r = write(t, wav, wi)) != wi) 

[ 

rc = WAVE _ERR_WRITING; 
retum rc; 


Si recordáis cuál era la estrategia que 
íbamos a seguir se trataba, básicamente, 
de lo siguiente: 

|.- Abrir el fichero a leer. 

2.- Hacer un bucle hasta final de la palabra. 

2.1.- Leer sílaba. 
2.2.- Concatenar o unir a la sílaba 
anterior (o a nada si es la primera). 

3.- Escribir el fichero de sonido así 
construido 

4.- Cerrar todo y acabar. 

Así pues todo el meollo de la cuestión estn- 
ba en el bucle de leer y encadenar sílabas y 
para leer sílabas, nada mejor que nuestra po- 
derosa rutina “yylex” que es la rutina que nos 
ha generado lex 

La rutina “yylex” nos devuelve un número 
que nosotros hemos definido previamente co- 
mo VOCAL, MEDSIL (sílaba intermedia), 
ENDSIL (sílaba final), DIPT (diptongos), 
TRIPT (triptongos) y un montón de definicio- 
nes más. Además nos pone en la variable "yy- 
text” exactamente la sílaba de que se trata, por 
lo que sólo tenemos que mirar qué token nos 
devuelve y hacer lo correspondiente con él, en 
nuestro caso ir a nuestra base de datos de síla- 
bas y unirlas formando una palabra. Os pensa- 
réis que así dicho suena a simple, pero lo mejor 
de todo es que realmente es tan simple. De mo- 
mento, y mientras nos encontremos desarro- 
llándolo también iremos sacando la descompo- 
sición en sílabas de las palabras para estar 
seguros de que todo funciona perfectamente. Y 
sin más dilación. en el CD de este mes os pre- 
sentamos el código de la rutina principal. Ml 


O_TRUNC | O_BINARY 


CD GESTIÓN 2.995 ptas 

Todo lo necesario pora su trabojo en lo oficina: 
Trotomiento de Textos, Mailing, Hoja de Cálculo, Bose 
de Dotos, Administración, Finonciera y traductor de 
inglés. 

CD COMERCIOS 2.995 ptas 

Se indluye: Focturación, Almacén, Contabilidad, 
Contactos, Comerciales, Pedidos y Ventas en Caja. 

CD DISEÑO 2.995 

Todo lo necesario tonto pora el diseño ortístico como el 
tecnico: programas de CAD, de Rotulación de Fractales, 
imágenes Clip Arty programas de Diseño Artistico. 

CD ENSEÑANZA 2.995 ptas 

Progromos para el oprendizoje de Matemáticos, 
Inglés, Físico, Qúmico, Geografía y Mecanografía. 
Cursos de Windows, MS DOS, Lotus y Wordperfect; así 
como un generador de exámenes tipo Test. 

CD GESTORIAS 2.995 ptas 

Programas de Nóminas, Recibos, Comunidades de 
Vecinos, Impuestos de todo tipo y etiquetas. 

CD PROGRAMACIÓN 2.995 ptas 

Compiladores de Poscal, Cobol, C, Logo y Modulo-2. 
Cursos de Bosic,C y Ficheros Bot, osí como distintas 
herramientas de oyudo a la programación en todos los 
lenguajes así como un Antivirus de último generación. 
CD JUEGOS WINDOWS 2.995 ptas 

Los mejores juegos completos de todo tipo para entor- 
nos Windows. 

CD JUEGOS MS DOS 2.995 ptas 

Juegos voriodosy de colidod pora entornos MS-DOS. 
CD SUPER-PORNO 2.995 ptas 

Películas eróticos reales, u todo color y de gran coli- 
dod. 
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La finalidad del libro es ayudar al lec- 

tor a manejar y aprovechar inmedia- 
tamente Los dMerentes programas y 
utilidades de Office 97. 


Te ayudará a decidir el equipo que 
necesitas y a instalarlo correctamen- 
te. 


Abarca todos tos sistemas hasta el 
Pentium Pro. Contiene dibujos y foto- 
grafías para facilitar el trabajo. 


Con este tibro aprenderá a utilizar las 
potentes herramientas de depuración 
de Café, crear applets en Java etc... 
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TUCOWS es el gran almacén de la Red. Repartidos entre 
todos los sitios afiliados del mundo, se pueden encontrar 

cientos de miles de archivos; todos comentados y 
organizados por clases. La página principal no debe faltar 


en los bookmarks de los navegadores que se precien. 


1 Jorge Carbonell 


esde que en 1994 
Scott Swedorski dio el 
primer impulso a este 


“servicio público”, son miles de 
usuarios (millones en los últimos 
tiempos) los que recurren a las 
páginas de TUCOWS para poder 
descargar los programas relacio- 
nados con Internet de una manera 
rápida y efectiva. 

Estas dos son las principales 
ventajas de usar este servicio. 
Gracias a los 280 sitios Web 
afiliados en seis continentes y 
más de 509 países, los usuarios 
pueden encontrar un lugar cerca- 
no (en lo que a la Red se refiere) 
desde el que descargar los fiche- 
ros. Por tanto, como se podrá 
imaginar, las velocidades de 
transmisión, sino alcanzan el má- 
ximo capaz por la línea de comu- 
NICAciones, sí se aproximan mu- 


xisten varios lugares en nuestro país desde los que se pue- 

den descargar los programas de TUCOWS (suena como 
two-cows; “dos vacas”). Es recomendable, salvo contadas ex- 
cepciones, que los usuarios residentes en el territorio nacional 
accedan a estos centros afiliados. Conseguirán una mayor ve- 
locidad de descarga y no congestionarán el “resto” de la Red 
con un tráfico inútil de datos. 


http://www.catalunya,net/tucows 
http://tucows.arrakis.es 
http://tucows.mundivia.es 
http://www.idec.es/tucows 
http://www.sdi.uam.es/tucows 


Llegado a este punto es conveniente aclarar cuándo si es inte- 
resante consultar otros servidores de otras partes del mundo. 
Los servidores de archivos afiliados con TUCOWS deben ser 
actualizados cada cierto tiempo para recibir las nuevas utilida- 
des publicadas. Dependiendo de la frecuencia de esta actuali- 
zación, los servidores podrán ofrecer las últimas novedades de 
ese mismo día (“afiliado primario”) o los últimos programas de 
las semanas anteriores (“actualizado con frecuencia”). Los si- 
tios sobre los que no se conoce el nivel de actualización tam- 
bién son mostrados en la lista de lugares afiliados; aunque los 
profesionales de TUCOWS no se hacen responsables del nivel 
de actualización de dichos servidores. 

Por todo ello, cuando un programa no se encuentre en un 
lugar afiliado, siempre se puede recurrir a otro sobre el que 
se tenga la certeza de que está actualizado. De los cinco lu- 
gares TUCOWS de nuestro país, sólo el primero recibe el tí- 
tulo “actualizado con frecuencia”. 


cho a este límite teórico. Las bús- 
quedas son efectivas por la clasifi- 
cación utilizada para organizar to- 
dos los archivos almacenados. Los 
programas se organizan en clases 
(navegadores y accesorios, clien- 
tes de correo, utilidades, herra- 


J 


mientas multimedia...) y en sub- 
clases (navegadores, plugins, 
visores de caché, utilidades para 
los booksmarks...). 

Para una ayuda adicional. y so- 
bre todo en el caso de que el usua- 
rio no tenga ninguna preferencia 


Miles de usuarios recurren a las páginas de 


- TUCOWS para descargar programas relacionados 


con Internet de forma rápida y efectiva 


el 


Son millones los 
usuarios que 
buscan en 


Ma a o 


internet 
determinados 


ALYISO $ 


A A A 


O 


programas para 
satistacer sus 
necesidades. 


La sección de nuevos programas 
es muy interesante y muestra las 
novedades actualizadas al dia. 


concreta, los responsables de TU- 
COWS analizan y evalúan al de- 
talle todos los programas disponi 
bles. Se valora la potencia, la 
sencillez de utilización o las po- 
sibilidades ofrecidas por cada 
aplicación y se puntúa dentro de 
una escala comprendida entre el 
cero y el cinco; los medios pun 
tos también son posibles. Resulta 


muy curioso el sistema utilizado 


q 
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D 1UCOWS SiteMap - Microsolt Inissnet E 


TUCOWS Sitc Map y 


para representar gráficamente es 


tas puntuaciones: para cada pun 


to completo se utiliza el simpáti- 
co dibujo de una vaca, para 
medios puntos, medias vacas; 
para programas destacados, las 
vacas poseen una especie de 
sobrenatural halo dorado E cra 
¿Qué gana TUCOWS con este 


servicio en apariencia gratuito? 


TUCOWS está perfectamente 
estructurado para facilitar las 
búsquedas del navegante y sus 
desplazamientos por sus páginas. 


Pues gana el aporte económico 


que los patrocinadores hacen de 
su páginas, unas de las más visi 
tadas de Internet, por encima de 
las de Intel, Disney, USA Today 
o Prodigy. Los patrocinadores 
incluyen sus banners publicitarios 
en las páginas de TUCOWS y los 
usuarios (de una media de edad de 


37 años. 68.3% hombres, con 
un salario medio 2.500.000 y con 
una fidelidad superior al 77%) 
hacen clic sobre ellos para intere- 
sarse por los productos u ofertas 


de estas compañías. 


Las vacas siamesas acompañan 
al navegante durante toda la 
visita la sitio de TUCOWS. 


Adicionalmente se pueden visi- 
tar varios lugares relacionados es- 
con TUCOWS 


trechamente 
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Los servidores de archivos afiliados a TUCOWS 
deben ser actualizados cada cierto tiempo para 


recibir las nuevas utilidades publicadas 
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GamesRoyale hace un breve repa- 
so, en la línea general de TU- 
COWS (con clasificaciones, co 
mentarios y puntuación) de los 
sitios en los que se puede jugar a 
juegos de casino. No faltan los 
juegos de cartas, las máquinas tra- 
gaperras, los de dados, las apues- 
tas deportivas. No hay que olvidar 
que todos son links a otras direc- 
ciones de Internet y que algunas 
veces se puede jugar con dinero 
de verdad (tarjetas de crédito) 
PilotZone y TUCOWS/OS2 ha- 
cen lo propio con programas pa- 


ra el asistente personal Palm Pi- 
lot y el sistema operativo OS/2 

TUCOWS es en general uno de 
los mejores servidores de ficheros 
relacionados con Internet. Es rápi 
do y eficaz, por eso no es extraño 
que haya recibido más de 50 pre- 
mios y nominaciones. Por último, 
la sección Novedades, en la que se 
comentan los cuatro o cinco pro- 
gramas nuevos de cada día, debería 
formar parte de las páginas impres- 
cindibles de todos los navegantes 
habituales; e, incluso, de la página 
principal o de inicio. Bl 


(2) bookmarks 


Tarjetas de 


[e 0 /wwucecresicon 


y reative Labs es uno de 


los reyes del mundo de 

las tarjetas de sonido, 
o, por lo menos, sus tarjetas son 
las más difundidas de todas. Los 
responsables de la compañía sa- 
ben que dar un buen soporte y un 
excelente servicio postventa son 
fundamentales para que ningún 
otro les eche de la cima del mer- 
cado. En las páginas de la compa- 


ñía se encontrará información so- 


bre las últimas tarjetas de sonido 
(como la AWE 64 Value), los últi- 
mos controladores y abundante in- 
formación técnica sobre el funcio- 
namiento de sus productos. 


” 
http://www.crystal.com 


Crystal. empresa subsidiaria de 


Cirrus Logic, se dedica desde ha- 
ce tiempo a la fabricación de cir- 
cuitos integrados. Entre sus pro- 


| Jorge Carbonell 


ductos se pueden encontrar codifi- 
cadores/decodificadores MPEG, 
supresores de eco, codificadores 
de vídeo y todo tipo de converti- 
dores Analógico/Digital. La cali- 


dad de sus productos es la sufi- 
ciente como para que empresas 
como IBM, Hewlett Packard 
o Toshiba incluyan sus circuitos 
integrados de audio en forma de 
tarjetas de sonido. 


PE 109: 0wngatemercon 


La compañía Guillemot parece 


irrumpir con fuerza en el mercado 
multimedia: sus tarjetas de vídeo, 
de sonido, y los altavoces ganan 


cl AS AA 

— Bemvenido al web de 

GUILLEMOT INTERNATIONAL, 
lugar dedicado » la gama - 


E EME ] 


“adeptos” cada día que pasa. En 
las páginas Web de la compañía se 
podrán descubrir las razones de 
este crecimiento de popularidad: 
características avanzadas, presta- 
ciones sobresalientes y soporte de 
todos los productos. 


Sonido 


Las tarjetas de sonido ponen la voz a prácticamente 


todos los ordenadores PC existentes en la actualidad. 


Como elementos indispensables, merecen recibir la 


máxima atención de sus poseedores: actualizaciones, 


revisiones, nuevos productos... Las siguientes 


referencias son una muestra de lo que se puede 


encontrar en Intemet relacionado con este tema. 


. http://www beach.com 


o 


Turtle Beach Systems se dedica 
al mundo del sonido desde hace 


más de diez años. Sus productos, 
ganadores de numerosos galardo- 
nes dentro del sector, ofrecen altas 
prestaciones y una elevada calidad 
a unos precios “interesantes”. En 
las páginas Web de la compañía se 
puede conseguir detallada infor- 
mación sobre sus productos así co- 
mo de los de Voyetra Technolo- 
gies, empresa con la que se 
fusionó en el año 96. 


E mo gamatayatcon 


Yahama System Tecnology es 
una de las empresas pioneras en 
el mundo del sonido PC. Su es 
tándar OPL3 se sigue utilizando 
aún en la mayoría de las tarjetas 
de sonido modernas. Pero esto no 


YAMAHA 


ha detenido las ansias innovado- 
ras de la compañía; el sitio Web 
de la firma es el lugar perfecto pa- 
ra saber más sobre sus productos, 
sus especificaciones técnicas y las 
novedades que se esperan para los 
próximos meses. Bl 
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Incluye CD-ROM Demos Incluye CD-ROM Demos Incluye CD-ROM Demos + - NUMERO EXTRA:Incluye N Incluye CD-ROM Demos 
+ CD-ROM «Vuelta Ciclista 95- + CD-ROM «Art Futura 95» CD-ROM «Basketmania» CD-ROM Demos + CD-ROM «Paraísos + CD-ROM «Mundos Virtuales. 
Naturales» + CD-ROM «Microsoft» 


EL HOFTWARE QUE HACE 


1. NUMERO EXTRA: Incluye Incluye CD-ROM Demos Incluye CD-ROM Java + CD- h Incluye CD-ROM Demos i" 45: Incluye CD-ROM Demos 


CD-ROM Demos + CD-ROM «Premios + CD-ROM «Imagina 96» ROM «Aministía Internacional» + CD-ROM «Imagen Sintética» + CD-ROM «Gaudi» 
Goya» + CD-ROM «Microsoft Games» 


Si te perdiste algún número, ahora puedes pedírnoslo y te lo enviaremos rápidamente a tu casa. 


Simplemente llámanos a los teléfonos (91) 654 84 19 6 (91) 654 72 18 (de 9h. a 1430h y de 16h. a 1830h.) o envíanos la tarjeta respuesta, que no necesita sellos, por correo 


LOS MEJORES 
EMULADORES 
Pp 


b- Incluye 17: Incluye CD-ROM Demos + Incluye CD-ROMDemos Incluye CD-ROM Demos yo 5 - Inc ñ CD- ROM Demos 
CD-ROM «Copa América Vela» + CD-ROM «Goya, Biblioteca Nal: + CD-ROM «Adena en Acción» + CD-ROM «Art Futura 96» + CD-ROM «Héroes del Silencio» 
CD-ROM «Sonar 96» 


+ CD-ROM «Telespacio» 


+ CD-ROM «Renauk Clio» 


Incluye CD-ROM Demos + 52: Incluye CD-ROM Demos + i" 54: Incluye CD-ROM Demos + B Incluye CD-ROM Demos 
CD-ROM «Estaciones de Esquí España» CD-ROM «El Universo a tu alcance» CD-ROM +X1 Ed. Premios Goya» + CD-ROM «el mejor shareware» 


El recién estrenado año 1998 nos 
trae sorpresas en forma de 
productos de gran calidad. Los 
cuatro programas seleccionados 
como los más interesantes del mes 
así lo demuestran. Ya que han sido 
deseados por mucha gente, pues se retrasaba su 
lanzamiento sin saber una fecha concreta. Tal es el 
caso de «Quake ID». Por fortuna, ha merecido la pena 
la espera, pues ha cumplido con creces las mejores 
espectativas. O en el caso de «PC Fútbol 6.0», el rey 
de los simuladores de fútbol, que 


en esta ocasión cuenta con 


novedades a la hora de realizar los 
Panzer General 11 


Riven fichajes, y un simulador totalmente 


F/A-18 H t3.0 
pe en 3D. Y como no, «Turok» y 


Project Paradise 
Men in Black «Abe's Oddysee», provenientes de 


Hechizos Ancestrale a 
, ; las consolas de Nintendo y Sony 
Curso de Word 97 


Final Liberation DR respectivamente. El primero, un 


Matemáticas y Lenguaje con Rayman ..32 . 2 
> a E arcade tridimensional de gráficos 


NBA Action 98 
Autopista 98 poderosos y puesta en escena 


Multi Sports 98 


genial. Y el segundo, una aventura 
Pocket Oxford Dictionary 


Steel Panthers II HU: del estilo de «Flashback», donde la 


Dark Earth F-22 Raptor Napoleón en Rusia 1812 Cosmic Family Wallace £ Gromit precisión en los movimientos y las 


z f A opciones de juego no dan tregua al 
, | E . usuario. Así que empezamos bien 
ya To TL AÁ _ —...”-- - 


182 Kalisto ha realiza- 190 Novalogic sigue 200 Dentro de la señe 214 Una nueva linea 216 La popular señe el año, Con buenos programas que 
do una aventura Oscu- realizando grandes pro-  Batieground encontra dentro del género de de televisión se ha 
ra, en la que vamos a grameas. En esta oca mos este programa edutainment” nace pasado al ordenador nos hacen pensar en un futuro 
tene la oportunidad de sión, un simulador de con el que disfrutare- con esta programa Se en un programe donde 
salvamos a nosotros combate que tiene en mos de las batallas han suprimido las voces disponemos de juegos 

mismos de una enfer este avión a su princ+ que fibró en el este de los personajes por interesantes y un alrac- muy prometedor. 
medad que ha cambia- pal protagonista, ade- Napoleón, en su afán otros sonidos más mte- tivo congunto de ele- 
donuestro aspecto més de otros muchos de conquistar Europa resantes para el niño mentos multimedia 
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Xenocracy 


Estrategia espacial 


G rolier lleva cierto tiem- 


su famosa enciclopedia al otro la- 


po trabajando en varios 
proyectos. Además de 


do del Atlántico, en los primeros 
meses del pasado año nos sorpren- 
dieron con un programa interacti 
vo dedicado a Pablo Ruiz Picasso. 
Poco tiempo después le llegaba el 
turno a «Banzai Bug!», un arcade 
tridimensional. Y el último en lle- 
gar fue «Perfect Assassin», una 
aventura gráfica que tenía buena 
pinta, pero que tampoco ha llega- 
do a cuajar en nuestro país. Sin 
embargo, con el título que ahora 


Grand Theft Auto 


GROLIER INT. 


Arcade/Estrategial 


nos ocupa, parece que la suerte va 
a volver a sus comienzos. 
«Xenocracy» será un programa 
que mezclará a partes iguales la 
estrategia con la acción, así como 
con la emoción de un arcade espa- 
cial. El juego contará con dos par- 
tes bien diferenciadas. Por un la 
do, la parte estratégica donde 
podremos visionar lo que ocurre 
en el sistema espacial en el que 
nos encontramos. Todos los plane- 


tas son analizados a fondo para in- 


Simple como pocos, este juego de DMA posee 
como caracteristicas más destacadas su 
rapidez, jugabilidad y la adicción. Un programa 
en el que tomaremos el papel de un delincuente 
que para ganarse la vida debe realizar diferentes 
trabajos para otros, como asesinar a alguien o 
robar un coche. En el juego contamos con tres 
ciudades diferentes, y la música dependerá del 
tipo de coche que hayamos robado 


dicarnos sus riquezas, los puntos a 
favor que tienen y las dificultades 
por las que están pasando. Nuestra 
labor consiste en velar por la esta 
bilidad económica y política en la 
galaxia, protegiendo a los planetas 
y atacando a los grupos de piratas 
que pueblan el espacio. 

Sin embargo. esto no es más 
que una parte del programa. Lle- 
gado el momento de la lucha, 
nuestras pantallas de planos y es- 
tadísticas cambiarán por otras en 


Las secuencias de 
batallas tendrán 
este aspecto, 
variando como es 
lógico el 
escenario, en 
función de si 
luchamos en un 
planeta o en el 
espacio exterior. 


las que estaremos a los mandos de 


diferentes naves espaciales con las 
que hacer frente a los enemigos 
Esta parte. más arcade, será bas- 
tante parecida a los primeros pro- 
gramas de la serie «Wing Com- 
mander», con diferentes tipos de 
vista y la emoción que ofrece pi- 
lotar una nave espacial en contra 
de hordas de enemigos. Y todo 
ello diseñado con gran precisión y 
detalle, hasta el punto que los po- 
seedores de una tarjeta acelerado- 
ra 3D podrán disfrutar de una gran 
calidad en los gráficos. Ml 


Pacific General 


Dentro de la serie de programas de SSI, éste 
que ha salido al mercado hace escasas 
fechas nos sitúa en las batallas que se 
desarrollaron en el pacifico durante la || 
Guerra Mundial. Podemos jugar con los 
amencanos o los japoneses, y en esta 
ocasión las batallas marítimas tienen una 
importancia especial, pues la mayor parte de 
las campañas se desarrollan en el mar 
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uando Looking Glass 
Technologies lanzó al 
mercado hace varios 
meses su primer programa de PC, 
muchos emitimos gran admira- 
ción al comprobar la calidad gráfi- 
ca de «Flight Unlimited». No se 
trataba de un simulador de vuelo 
normal y corriente, puesto que era 
lo más avanzado realizado hasta la 
fecha. Pero, sin embargo, contaba 
con el pequeño inconveniente de 
que necesitaba un equipo de unas 
prestaciones demasiado altas para 
el estándar de aquellos tiempos. 


Baldur's Gate 


LOOKING GLASS 
Simulador dl 


En esta ocasión, parece que se ha 
mejorado mucho más, si cabe, el 
aspecto gráfico, permitiendo que 
en los ordenadores actuales se 
pueda disfrutar del programa sin 
muchos problemas. 

Para el acontecimiento, han es- 
tado —y siguen- trabajando duro 
en la factoría de Looking Glass. 
Tras la reciente aparición de 
«Flight Simulator 98» de Micro- 
soft, estaba claro que el listón se 


El territorio de vuelo se 
ha ampliado en esta 
ocasión hasta los 
18.000 Km, sobre el área 
que ocupa la bahía 
de San Francisco 


había puesto muy alto para todos 
aquellos que desearan desarrollar 
un programa de este tipo. Sin em- 
bargo, parece que «Flight Unlimi- 
ted Ib» va a ser un programa que 
estará a la altura de las circunstan- 
cias, y no defraudará a nadie. Por 


En estas imágenes 
podéis comprobar el 
realismo de los 
paisajes que 
tendremos la 
oportunidad de 
disfrutar. 


ejemplo, se ha estado trabajando 
mucho en la realización de los de- 
corados. Si en el anterior progra- 
ma eran ya espectaculares, no po- 
déis haceros una idea de su 
calidad en esta segunda parte. 

Por ejemplo, el territorio de vue- 
lo se ha ampliado hasta ocupar una 
superficie de unos 18.000 km cua- 
drados sobre el que se exitiende la 
bahía de San Francisco. Realizada 
con una perfección exquisita, cada 
pixel que se puede ver en pantalla 
representa tan sólo cuatro metros 
cuadrados de la realidad, con lo 
que es posible disfrutar de algunos 
detalles de este Jugar, como el Gol- 
den Gate, la prisión de Alcatraz o 
las montañas que llevan a Holly- 
wood. Todo ello perfectamente re- 
creado para que a bordo de cual- 
queira de los aviones del programa 
disfrutemos del placer de volar de 
la forma más realista posible. Ml 


nente cuatro 


naturas 
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Outcast 


La ambición gala 


ace algún tiempo que 
H Infogrames no nos sor 
programa. Desde su época más es- 
plendorosa a raíz del lanzamiento 
de la saga «Alone in the Dark», 


prendía con un gran 


sus trabajos han pasado, en cierto 
modo, desapercibidos para mu- 
chos. Sin embargo, estaba claro 
que una compañía tan importante 
como esta no podía estar parada 
mucho tiempo, y que en algún 
momento nos sorprendería con al- 
gún título de renombre. Dicho 

programa será 
«Qutcast», en el 


que el equipo 
de desarro- 
llo llama- 

do Appe- 

al ha 
estado tra 
bajando duran- 
te los últi- 


e 


mos dos 


años. 


Sign of the Sun 


Espectacular aventura gráfica. Quizás 
suene pretencioso, pero es lo que se 


| 
| 


| 


APPEAL/INFOGRAMES 
Aventura 


En el programa se están 
empleando las últimas 
tecnologías, como 
“motion capture”, 
“blending” o “keyframes” 


Durante el pasado E3 tuvimos 
la oportunidad de ver las primeras 
imágenes en movimiento de este 
prometedor programa. Aunque 
por aquel entonces el juego no es- 
taba muy avanzado, ya dejaba ver 
sus excelencias en determinados 
aspectos. El principal versaba en 


En Infogrames se 
está trabajando 
duro en un aspecto 
tan importante en 
este tipo de juegos 
como es la 
animación. 


torno a los gráficos. 
Diseñados con las 
tecnologías más mo- 
dernas, incluidas al- 
gunas como “motion capture”. 
“blending” o “keyframes”, las ani 
maciones de todos los personajes 
de la aventura ofrecen un aspecto 
francamente realista. 

Y en cuanto a los decorados, se 
está empleando la tecnología vo- 


Shadow Master 


Psygnosis nos presenta su particular punto 
de vista acerca de los programas arcade en 


xel. que ha hecho tan famosos a 
programas como «Comanche» o 
«Armored Fist», por su increíble 
realismo. Ello acompañada de un 
trabajo casi perfecto, realizando 
unos escenarios lo más reales po- 
sible, nos envolverá en una atmós- 
fera fuera de lo corriente. Y es que 
algunas compañías no escatiman 
esfuerzos a la hora de realizar sus 
grandes producciones, y en Appe- 
al e Infogrames están tirando la 
casa por la ventana para lograr 
uno de los juegos más importan- 
tes del recién estrenado 1998. 1 


primera persona. Desarrolláandose sobre 
siete mundos distintos, nos enfrentaremos a 
un total de 16 misiones diferentes, con el 
pensamiento puesto en la protección de 
nuestro planeta de un dictador. Avisar que 
disponer de una tarjeta 3D va a estar más 
cerca de ser un requisito que una opción 


desprende de un argumento como el de 
este programa de Project Two Interactive 
En el, tomaremos el papel! de un 
astronauta que debido a un error en su 
misión, acaba aterrizando en el Sol, para 
descubrir un increible mundo en su interior 
en el que hay vida inteligente 
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F-22 ADF 


Pilotos de combate 


a alianza entre DID y 
L Ocean parece que sigue 

dando sus frutos. Tras el 
gran éxito logrado con «EF 2000» 
y sus posteriores ampliaciones, en 
breve nos llegará (si no lo ha hecho 
ya) lo que podemos considerar co 
mo continuación de aquel, «F-22 
ADP», que se corresponde con las 


Contaremos con más de 
60 aviones diferentes, 
incluyendo el último 
Su-35 ruso o el futurista 
Joint Strike Fighter 


Total Annihilation 


La versión en castellano de este 
fantástico programa de Cavedog ya 
está en la calle. Para todos aquellos que 
hayais adquirido la versión en inglés que 
se puso primero a la venta, recordaros 
que junto con el ticket de compra del 
mismo teneis que enviarlo a su 
distnbuidora para que os manden sin 


coste alguno la version en castellano 


OCEAN/DID | 
Simulador 


siglas Air Dominance Fighter, es 
sin duda uno de los simuladores de 
combate más realistas de cuantos 
hemos tenido la oportunidad de ver 
en los últimos meses. 

Sin embargo, estamos ante un 
programa en el que el empleo de 
una tarjeta aceleradora 3D se va a 
hacer prácticamente imprescindi 
ble. No podemos obviar el hecho 
de que en el mundo en el que nos 
movemos hoy en día, disponer de 
una buena tarjeta aceleradora 3D 
es prácticamente imprescindible si 


queremos disfrutar de lo último en 


Die by the Sword 


Interplay está ultimando 


arcade para PC, en el que tendremos la 
oportunidad de distrutar de unos gráficos cuidados 
al máximo, y unas animaciones realistas y vanadas a 


la hora de luchar contra los enemigos 


nos detalles de este 


videojuegos. Y es que la sensación 
de realismo aumentará considera- 
blemente en el caso de que poda- 
mos disfrutar de sus excelencias 
En cuanto al resto de las carac- 
terísticas que presenta el progra- 
ma. podemos mencionar que por 
ejemplo contaremos con más de 
sesenta tipos de aviones diferen- 
tes, incluyendo algunos como el 


e 
¿E El 


A a €; 


. - 


al máximo, y unas animaciones realistas y v 


la hora de luchar con 


$ enemigos. al maximo 


unas animaciones realistas y vanadas a la hora 


luchar contra los enemigos 


. De. A 


En la pantalla 
de selección 
de la misión se 
nos ofrecen 
todos los 
detalles de la 
misma, para 
que podamos 
realizarla lo 
mejor posible. 


último Su 35 ruso o el futurista 
Joint Strike Fighter. De modo 
que tenemos una amplia base con 
la que disfrutar del placer de vo- 
lar en cientos de misiones, que 
además podemos ampliar gracias 
a la conexión a Internet, puesto 
que en el web de DID podremos 
encontrar nuevas misiones para 
disfrutar de ellas. 
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a factoría de Interactive 


L 


los recientes «Fallen Haven» o 


Magic no para de sacar 
títulos al mercado. Tras 


«iF-22», grandes éxitos en el poco 
tiempo que llevan en el mercado, 
nos llegará en breve otro programa 
más de estrategia en tiempo real, 
de nombre «Seven Kingdoms». 
Para empezar podemos decir 
que básicamente nuestras labores 
consistirán en hacer triunfar a 
nuestro reino sobre los demás, so 
bre la base de saber llevar correc- 


Este es el 
aspecto que 
presenta la 
pantalla de 
juego, desde la 
que podemos 
controlar las 
diversas 
acciones que 
permiten el 
programa. 
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INTERACTIVE MAGIC | 
Estrategia 


tamente asuntos de diplomacia, 
comercio, espionaje y militares. 
Por ejemplo, y para que compren- 
dáis el tipo de decisiones que de- 
beremos tomar, en el caso de los 
militares, podemos entrenar a 
cuantas personas deseemos, eli- 
giendo de entre los mejores aque 
llos que serán los jefes de los ejér- 
citos. Pero tendremos que pagarles 


para que estén contentos y nos sir- 


van bien. Y el dinero lo obtendre- 


mos del trabajo de nuestros aldea- 
nos en la tierra y las minas. De 
modo que necesitaremos ser lo su 

ficientemente inteligentes como 
para no hacer un ejército demasia 

do grande como para que nuestros 
ciudadanos no puedan trabajar pa- 
ra mantenerlos, ni tan pequeño co- 
mo para que el resto de las civili- 


zaciones nos arrasen con el suyo. 


El resto de los aspectos del pro- 
grama nos guardan ¡igualmente al- 
gunas sorpresas. Por ejemplo, ten- 
dremos que disponer de un equipo 
de científicos que nos ayuden en la 
investigación de nuevas tecnologí- 
as. O hacer un uso correcto de las 
posibilidades que la diplomacia 
nos brinda para establecer alianzas 
O guerras. E incluso tendremos 
que tener mano izquierda con al- 
gunos pueblos independientes, que 
pueden suponer el peso necesario 
para desequilibrar la balanza de un 
lado u otro. Todo ello unido al he- 
cho de que podrán jugar varias 
personas en red o a través de Inter- 
net, hará de este programa uno de 
los más completos en su género. Ml 


PROTEGE TÚ ORDENADOR DE VIRUS CudoCIvuS Y LESCUMYCIVYS 


al suscribirte 


AL SUSCRIBIRTE 
0 RENOVAR TU 
SUSCRIPCIÓN 

A PCMANIA POR 
UN AÑO 


0 Te regalamos el 
programa comercial 
Panda AntiVirus que en 
las tiendas cuesta 
17.376 pesetas. 


0 Recibirás 
cómodamente por 
correo los próximos 12 
números de la revista 
con sus 
correspondientes 
CD-ROMS. 


0 Te aseguras que 
aunque se agote un 
número, tú tienes tu 
ejemplar reservado. 


0 Los números extras, 
que son más caros, a tí 
te costarán igual. 


e e 
lación efi 


Anti-virvs 


ADETA 


eficaz. fácil de usar y mdiiplarforma 


PANDA ANTIVIRUS PROFESIONAL 5.0 
PARA WINDOWS 95 


Características: 

1.- Incluye versiones para DOS. Windows 3.x y Windows 
95. 

2. Elimina virus de E-Mail e Internet 

3. Detecta y elimina más de 9.500 virus. incluyendo virus 
de macro. Word y Excel 

4.- Busca virus en ficheros comprimidos 

5.- Incluye driver virtual VxD que analiza en tiempo real 
todos los disquetes y ficheros que entren en su ordenador. 
evitando la entrada de virus. 

6. Disco de seguridad: Almacena la información necesaria 
para poder recuperar los datos y las aplicaciones de un 
disco duro. 


Servicios incluídos: 


HOT LINE: Solución a sus problemas 
por teléfono. fax. e mail ó internet 
S:0.S. VIRUS: Resolución gratuita de 
nuevos virus en menos de 48 horas. 
“Garantizado” 


11.940Pesetas 


(12 números X 995 Pesetas) 


PROMOCIÓN VÁLIDA 
HASTA PUBLICACIÓN 

DE OFERTA 
SUSTITUTIVA. 

HOBBY PRESS.SA. | 
SE RESERVA EL | 
DERECHO DE 
MODIFICAR ESTA | 
OFERTA SIN PREVIO. | 
AVISO | 
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(Í) pantalla abierta 


—Riven 


ESPECIFICACIONES TÉCNICAS PS 


RAM 
16 Megas 


Espacio en disco 


75 Megas 
cru 
Pentium 100 


Tarjeta gráfica 


SVGA PCI 


Tarjeta de sonido 


Compatible DirectX 
Sistema Operativo 
Windows 95 


VALORACIÓN 


RED ORB 
Aventura gráfica 


El jugador podrá revivir las sensaciones que en su día experimentó con 
«Mystb», el antecesor de «Riven». Sensaciones que, según muchos, no 


han sido mejoradas con el tiempo y los avances tecnológicos sufridos 


Revivir viejos tiempos 


por el mundo del software lúdico. 


Jorge Carbonell 


e cuentan por cientos 
S los jugadores que ha 


ce ya unos años cre- 


yeron que «Myst», como se ha 
demostrado con el tiempo, fue 
una verdadera revolución en el 
mundo del videojuego. Los es- 
cenarios impresionantes, los 
acertijos y la dinámica del juego 
resultaban totalmente novedosas 
y, como tales, recibieron la acla- 
mación del público en general. 
Este fenómeno llegó a alcanzar 
cotas tan altas que es difícil 
encontrar una persona, con la 
suficiente edad, claro, que no 
haya jugado al precursor del 
juego aquí comentado. 


Nuestra opinión 


ejando de lado toda la polémi- 

ca suscitada con este progra- 
ma y después de explorar el entomo 
gráfico, desentrañar algunos acerti- 
jos, dejar otros por imposibles e inten- 
tar avanzar en el desarrollo del pro- 
grama nos hemos formado una 


propia opinión que resulta, al menos, 
La belleza visual de los sorprendente. «Riven» puede ser un 
escenarios está fuera juego decepcionante para los jugado- 


de toda duda. El nivel 
de detalle y la 
profundidad son 
espectaculares. 


res que conocen «Myst» y compren- 
den el progreso sufrido por toda lain- 
formática lúdica (vídeos digitalizados, 
entomos 3D totalmente interactivos, 
interfaces de usuario intuitivas...). Por 
otro lado, puede ser un bello descu- 
brimiento para los que no han estado 
en contacto con la informática duran- 
te los últimos años o los que se dejan 
impresionar por los grandiosos esce- 
narios llenos de belleza plástica. 


La polémica 
Son 
personas de foros es 


muchas las 


pecializados, grupos 
de news. compañeros 
de la redacción y de 
que 
piensan que «Riven» 


otros medios, 
es exclusiva y Única- 
mente la continuación 
de «Myst». Se han 
llegado a formular hi- 
pótesis, desde nuestro 


punto de vista, bas- 
Una vez más se demuestra que para que un juego “funcione” es 
necesario que todos sus componentes posean una calidad media. 
Un magnífico aspecto gráfico no deberia ser suficiente. 


tante arriesgadas, es- 
peculando por el mo- 


uvo 
propiciado la apari 
ción de este segundo juego. To- 


que ha 


dos los puntos negativos que se 


Todos los puntos 
negativos que se le 
pueden encontrar a 

«Riven» se resumen con 
una sola frase: Se parece 
demasiado a «Myst» 


le pueden encontrar a «Riven» se 
resumen con una sola frase: se 
parece demasiado a «Myst». 
Tanto que, sin contar unos pe- 
queños detalles, este programa 
da la sensación de haber sido 


creado sólo unos meses después 


que «Myst», en lugar de los años 
existentes entre la aparición de 
ambos. Se echan a faltar perso 
najes elaborados (con personali- 
dad, carácter, intenciones ocul- 
tas...). El simple fundido entre 
escenarios es algo propio del pa- 
sado; una mejora en las transi- 
ciones haría que el conjunto ga- 


nase varios enteros en la valora- 
ción final. Y una mayor simpli- 
cidad, propia de los tiempos que 
corren. en la interfaz del usuario 
evitaría que éste perdiera los ner- 
vios manipulando los controles 
del juego y pudiese concentrase 
en el desarrollo de la aventura 
(bastante complicada de por sí). 


Impacto visual 

En el otro lado de la balanza 
encontramos una cuestión que no 
podemos dejar olvidada en el tin- 
tero: el aspecto gráfico. La apa- 
riencia visual es una de las mejo- 
res de los últimos tiempos. Los 
escenarios renderizados, de gran 
realismo, con varios planos de de- 


talle y una profundidad del cam- 
po visual sobresaliente crean la 
ambientación imprescindible pa- 
ra que el jugador se introduzca de 
lleno en el juego. Es una pena que 
«Riven» cuente Únicamente con 
una pata sobre la que apoyarse 
firmemente y las otras sean débi- 
les e inconsistentes. Bl 
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ESPECIFICACIONES TECNICAS 


RAM 
8 Megas (32 Megas rec) 
Espacio en disco 

25 Megas (400 Megas rec) | 
CPU | 
Pentium 90 (Pentium 166 rec) ] 
Tarjeta gráfica | 

SVGA PCI (Aceleradora 3D rec) 
Torjeta de sonido | 
Sound Blaster y compatibles | 

Sistema Operativo 
Windows 95 o Windows NT 4.0 

Muljtucad 
Red IPX, Internet 


VALORACIÓN ( y 

4) —— 

id SOFTWARE 
Arcade 


En esta pantalla 
podemos comprobar la 
calidad en la realizacion 
de los personajes 
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Quake II 


El rey ha vuelto 


El señor de los arcade 
ha regresado. Con un 
ligero retraso respecto 
a la fecha prevista 
este verano, al final 
ha terminado 
recalando en nuestras 


manos. Y lo ha hecho 


precedido de una fama notable, a tenor de lo que hemos podido ver en los 


últimos meses. En id Software han trabajado duro para conseguir lo que hoy es 


una realidad: que «Quake ID» sea el mejor arcade 3D realizado hasta la fecha. 


* Óscar Santos 


arece aventurado decir 
que «Quake Il» es el 
mejor arcade 3D, pero 
no podemos pensar de forma di- 
ferente tras haber disfrutado du- 
rante días de sus excelencias. Y es 
que el duro trabajo llevado a cabo 
por el equipo de John Carmack, 
ha dado los frutos que todos espe- 
rábamos. Un programa mucho 
mejor que su antecesor en todos 
los aspectos, aunque es en el apar- 
tado gráfico donde más nos da- 


mos cuenta de los progresos obte- 
nidos en el motor del programa. 


La historia 

Aunque pueda parecer increí- 
ble, un juego como «Quake Il» 
tiene una historia que da pie a las 
acciones posteriores que vamos a 
llevar a cabo. Para contarla de for- 
ma resumida, diremos que el jue- 
go parte de la premisa de un gru- 
po de soldados bien entrenados 
entre los que nos encontramos no- 
sotros, que van con destino al pla- 
neta de los Stroggos, una raza 


Las transparencias de las que hace gala el programa no dejan lugar a 
dudas. En id Software han trabajado mucho y bien para lograr que 
«Quake ll» sea lo que es: el mejor arcade realizado hasta la fecha. 


El programa cuenta con 
ocho niveles, en cada uno 
de los cuales hay que 
completar una serie de 
objetivos marcados en el 


id Software, escuela de genios 


lo largo de la historia de id Software, muchas personas 

han trabajado en ella, realizando grandes programas que a 
todos nos han encantado. Aqui mencionamos algunos de ellos, 
los más importantes, con una breve descripción de los mismos. 
John Romero: en él tenemos a la mente creadora de «Quake». 
Poco después de terminar el programa, dejó la compañía para 
fundar la suya propia, lon Storm. Actualmente trabaja en el pro- 
grama «Daikatana», cuyo lanzamiento está previsto para la 
próxima primavera, 
Mike Wilson: compañero de de John en «Quake», también de- 
jó la compañía poco tiempo después de que lo hiciera el prime- 
ro. Unos meses después, volvió al escenario en compañia de su 
amigo John, en lon Storm. 
Jay Wilbur: la historia de Jay es algo diferente. A finales del año 
1996 dejó id Software para dedicarse a su familia. Sin embargo, 
el gusanillo de los videojuegos le picó de nuevo, volviendo a 
Epic Megagames, trabajando en «Unreal» con el mismo entu- 
siasmo con el que afrontó «Doom» y «Quake». 
Mike Abrash: el experto en Inteligencia Artificial de id Software 
ha vuelto a Microsoft a principios del pasado año, para realizar 
un trabajo diferente: interfaces que permiten comunicarse con el 
PC en inglés convencional. 
Tom Hall: en id Software desde los tiempos de «Commander 
Keen», también trabajó en otras grandes compañías como Apo- 
gee o 3D Realms en juegos como «Rise of the Triad», «Terminal 
Velocity» o «Duke Nukem 3D». Ahora ha cambiado a lon Storm 


alienígena que intentará invadir la 
Tierra poco tiempo atrás, con el 
objetivo de destruirlos. Tras un 
viaje interestelar bastante tranqui- 
lo en el que todo el mundo prepa- 
ra el equipo necesario para hacer 
frente a la misión, el aterrizaje 
en el planeta enemigo no puede 
ser más desafortunado. 

Extraños acontecimientos se 
dan cita, y tras un aterrizaje forzo- 
so a bastante distancia del objeti- 
vo, aterriza la cápsula en la que 
nosotros vamos. Somos los únicos 
supervivientes a una misión que 


ordenador portátil 
que llevamos 


se planteaba relativamente senci- 
lla al principio, pero que nada más 
empezar ya ha dado muestras de 
la dificultad a la que vamos a tener 
que hacer frente. De modo que so- 
los ante el peligro, como se suele 
decir, nos internaremos en las es 

tructuras alienígenas para acabar 
con esta peligrosa raza. 


El juego 

Al contrario de lo que sucede 
hasta la fecha en los programas 
de este tipo, en «Quake Il» va- 
mos a tener la oportunidad de 
disfrutar de un arcade un tanto di- 
ferente. Hasta el momento, este 
tipo de juegos se caracterizaba 
por tener una gran cantidad de ni- 
veles que teníamos que atravesar, 
acabando con la mayor cantidad 


en compañía de Romero. 


posible de enemigos y en su caso, 
descubriendo los lugares secretos 
que se ocultaban en cada fase. 
Y nada más. Pues bien. en esta 
ocasión, en id Software han 
hecho el programa un poco más 
complejo en cuanto a tamaño, 
de modo que se ha incluido algu- 
na diferencia importante. 

La primera es 
que el programa 
está compuesto 
por un total de 


Cuando 
disparamos a 
los enemigos, 

podemos ver la 

sangre saliendo 
de sus cuerpos 

en el impacto. 


ocho niveles de gran tamaño, en 
los que existen una gran variedad 
de objetivos diferentes. Esto es así 
debido al hecho de que el tamaño 
de los mapas se ha incrementado 
notablemente, con lo que es nece- 
sario cargar las diversas zonas por 
separado, lo que permite colocar 
objetivos diferentes en cada una 
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Hay que tener cuidado con algunos 
enemigos, que se levantan del suelo cuando 
parecen muertos y nos disparan a traición 


de las citadas zonas. Así por ejem- 
plo, podemos tener un nivel divi- 
dido en cuatro zonas, en cada una 
de las cuales hay dos objetivos di 
ferentes que cumplir. Para saber 
cuáles son estos objetivos, dispo- 
nemos de una especie de ordena- 
dor portátil que nos muestra en 
pantalla el número de enemigos 
de la zona en la que estamos y a 
cuántos hemos matado, lo mismo 
con las zonas secretas y con los 
objetivos. A esta información 
accedemos a través de la tecla Fl, 
que en Ocasiones parpadea en 
la pantalla para indicarnos que 
ha habido modificaciones de inte- 
rés en los objetivos. 

La segunda diferencia impor 
tante es que en el mismo juego se 
incluyen ya los drivers OpenGL 
para disfrutar de «Quake Il» al 
máximo nivel. Y es que aunque 
visualmente el programa en su 
versión acelerada por software 
(DirectX 5) es bastante bueno 
(mucho mejor que su antecesor), 
no se puede comparar de ninguna 
de las maneras a la versión para 
aceleradoras 3D. Con ellas, ade 
más de poder disfrutar a la máxi 
ma resolución de una paleta de 16 
bits de color. podremos contar 
con efectos de luz coloreados, 


La inteligencia de 
los enemigos se 
ha mejorado 
bastante, pues en 
esta ocasión se 
esconden y 
aparecen en 
diferentes 
lugares, ademas 
de perseguirnos 
en ocasiones. 
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Los jefes del final 

de cada fase 
presentan un aspecto 
tan fiero como este. 
Acabar con ellos no es 
tarea sencilla, 

pues se necesita 
mucha paciencia y 
buenas armas. 


A la derecha podemos ver un enemigo muerto, sobre el que podemos disparar para destrozarlo en pedazos. 


agua transparente y sombras cal 

culadas en tiempo real. De modo 
que este programa de id Software 
parece la excusa perfecta para de- 
cidirse por una tarjeta aceleradora 
en el caso de que todavía no ha 

yamos dado ese paso 


Nuestra opinión 
«Quake ll» es todo un señor 
programa. Impresionante en todos 


los aspectos, Os aseguramos que 
os mantendrá enganchados día y 
noche frente al ordenador acaban 
do con todos los enemigos que se 
interpongan en nuestro camino de 
acabar con la raza alienígena. Y es 
que se ha dejado un poco de lado 
el ambiente tétrico y angustioso 
de la primera parte del programa, 
para crear un juego más de acción, 
en el que a pesar de ello se inclu- 
yen algunos elementos de aventu- 
ra, como por ejemplo la utiliza- 
ción de la forma más correcta 
de los objetos que vayamos en- 
contrando en el juego 

Otros detalles de importancia 
vienen dados, por ejemplo, por el 
comportamiento de los enemigos. 
Acabar con ellos está en función 
del poder de los mismos, así co- 


mo del arma que estemos utilizan- 
do. Pero también cuenta la punte- 
ría porque podemos dejarles, por 
ejemplo, sin cabeza, y acabar con 
ellos más fácilmente. O podemos 
encontramos con que hemos dis- 
parado muchas balas a un enemi- 
go en concreto, cae al suelo, pare- 
ce que está muerto y de repente, 
se incorpora ligeramente para dis- 
pararnos a traición. Y es que se ha 
trabajado mucho en la realización 
de los diferentes enemigos a los 
que nos vamos a enfrentar a lo lar- 
go del juego, hasta el punto de que 
además de dotarles de más vida. 
su diseño ha dejado de ser tan cua- 
driculado como en el anterior pro- 
grama. y tienen unas formas más 
redondeadas. Y es que «Quake Ib 
es mucho «Quake Il». 


PRESENTAMOS THE GOLF PRO, EL NUEVO ESTANDAR EN LA SIMULACIÓN DE GOLF. 


¿Un drive bajo para evitar 
el viento? ¿Un hierro 6 
con efecto para rodear un 
árbol? ¿Un golpe 
explosivo desde lo más 
profundo del bunker? 
Control total. Golf total. 
Magníficos campos 
reproducidos hasta el 
último centímetro, 
texturizados desde la calle 
hasta el green, con 
cuidados bunkers y 
animaciones con más de 
20.000 frames que te 
permitirán adoptar la 


- (q A posición correcta incluso 
SIENTE El PALO EN TUS MANOS; ESTAS PREPARADO PARA COLOCAR en las situaciones 

LA BOLA, CON UN SUAVE MOVIMIENTO DE MUNFCA GIRA A CARA más difíciles 
DEL PALO. DESIIZA Fl RATON HACIA ATRAS Y CON DECISION á 
MUÉVELO HACIA ADELANTE PARA GOLPEAR LA BOLA CON UN 


. : OPCIONES INIGUALABLES 
PERFECIO SWING, SUAVE Y REEMICO, FUERTE PERO BIEN DIRIGIDO. 


: 
SIENTE HL CONTACTO. LA BOLA ESTA EN JUEGO. REALISMO SIN PRECEDENTES. 


SN ob PRO 


Protagonizado por Gary Player 


UN GOLPE MAESTRO 


CON LOS COMENTARIOS DE JAVIER PINEDO, CAMPEONATOS EN 
INTERNET CON HASTA 32 JUGADORES, 18 LECCIONES EXCLUSIVAS 
DE GARY PLAYER PARA MEJORAR TU TÉCNICA, 36 HOYOS DI 


COMPETICIÓN EN LOS CAMPOS DE HILTON HeAD NATIONAI 


4 


EN CAROLMNA DEL SUR, Y ST. MELLION INTERNATIONAL EN 


CORNWAL1, INGLATERRA. MÚITIPLES COMPETICIONES 
El SISTEMA MOUSE Drive?” En The Gorf PrO 


Y SISTEMA DE HANDICADS INTELIGENTE 
PERMITE AL JUGADOR UTILIZAR El RATÓN COMO 
SI DE UN PALO DE GOLF SE TRATARA. 
MUEVE Fl. RATÓN HACIA ATRÁS Y REALIZA El 
BACKSWING, MUEVE El, RATÓN HACIA DELANTE Y 
GOLPEA LA BOLA, INCLUSO CON EFECTO. 
El RESULTADO ES UN REALISMO SIN PRECEDENTES 


MOUSE DRIVE Mur E D 


UN PRODUCTO DISTRISULDO POR 


dinamic. 
E. A MEU YE multimedia 


www.dinamic.com $1 08 fax 91 
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ESPECTFICACIONES TÉCNICAS A 


sa y Diversión sin complejos 


Espacio en disco 
45 Megas 
cpu 
486 DX2 66 (Pentium 100 rec) 
Tarjeta gráfica 
SVGA 
Tarjeta de sonido 
Sound Blaster y compatibles 
Sistema Operativo 
MS-DOS 5.0 o Windows 95 


VALORACIÓN ( 


ALTERNATIVE 


SOFT./IKARION 
Arcade 


Si alguna vez os habéis 
preguntado qué 
sucedería si añadiésemos 
elementos típicamente 


roleros a un arcade de 


WAS 2 A PA A A O 


acción desenfrenada, 


«Project Paradise» os va 
a sacar de dudas. Combinando lo mejor de cada género este 
nuevo título presenta como desafío una experiencia original y 
sobre todo muy divertida. 
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Project Paradise 


Roberto Lorente 


onvencer a un rolero 
que se líe a tiros con 
todo lo que aparece 
por la pantalla de su ordenador es 
una tarea casi imposible, Sus gus- 
tos no van por ahí. Algo similar 
nos ocurriría si intentásemos ha- 
cer reflexionar cada paso dado 
por la pantalla a un amante de la 
destrucción cibernética. Sin em- 
bargo, se ha intentado contentar a 
ambos grupos de usuarios con un 
producto muy interesante que po- 
see alicientes suficientes como 
para mantener pegado a la panta- 
lla a cualquiera de ellos. 


Técnicamente 
impecable 
Empezaremos el repaso de las 
virtudes de «Project Paradise» re- 
saltando las más obvias, que son 
las relativas a su cuidado aspecto 
estético. Técnicamente, y de una 
forma esquemática. este juego se- 
ría catalogable dentro de la cate- 
goría de los arcades de acción en 
tres dimensiones, pero un simple 
vistazo a las imágenes que acom- 
pañan a estas líneas confirman rá- 
pidamente que hay un enorme 
trabajo detrás para convertir esta 
definición en una virtud. Un dise- 
ño detallado de cada escenario, 
un planteamiento visual impac- 
tante, una amplia vista cenital y 
unos impresionantes efectos de 


Los tres personajes principales 
(un guerrero, un mago y un 
hacker) gracias a sus diferentes 
habilidades, se complementarán 
para resolver la aventura. 


luz son datos más que suficientes 
para ratificar la afirmación anterior 
Si a esto le añadimos además un 
scroll super-suave, un sonido en 
volvente y un control perfecto lo 
que nos queda es un caldo de culti- 
vo excelente al que sólo le faltan 
unas gotas de jugabilidad para con- 
vertirse en compañero inseparable 
de nuestras horas de diversión 
Como podéis imaginar, esta ju- 
gabilidad de la que hablamos exis 
te y aparece en todo su esplendor 
en cuanto ponemos en marcha el 
compacto. Aquí descubrimos que, 
aunque controlamos a un solo 
personaje en la tarea de encontrar 
la salida de cada nivel, existen 
otros dos más que pueden ser es- 
cogidos en cualquier momento. 
¿Un simple adorno? Rotunda- 
mente no. Más bien una necesidad 


Gracias a la 
visualización general 
del plano de la zona, 
podremos avanzar sin 
problemas por los 
distintos escenarios. 


Aunque controlamos a un solo personaje, en 
la tarea de encontrar la salida de cada nivel, 
existen otros dos más que pueden ser 
escogidos en cualquier momento 


Nuestra opinión 


S i una partida a título personal ya 

tiene alicientes suficientes co- 
mo para entretener, la experiencia de 
compartir «Project Paradise» con 
amigos es aún más gratificante. Un 
completo menú permite configurar el 
juego para red local bajo el proto- 
colo IPX y de esta manera pueden 
beneficiarse de muchas horas de di- 
versión hasta tres jugadores simul- 
táneos. En el caso de poder contar 
con tres ordenadores conectados, 
cada uno de ellos tendrá el control 
de uno de los tres personajes del jue- 
go aunque todos los jugadores for- 
marán un equipo que tendrá que tra- 
bajar unido para tener éxito. 


/ 


ya que cada personaje (un guerre- 
ro, un mago y un hacker) os va a 
ser imprescindible para solventar 
un determinado tipo de proble- 
mas. ¿Os va sonando la idea? 
Pues sí, la fuerza del guerrero y su 
maestría con las armas, la habili- 
dad informática de hacker y los 
poderes paranormales del mago 


tendrán que ser combinados si se 
quiere avanzar a través de los la 
berínticos niveles de los siete 
mundos de este juego. Ni que de- 
cir tiene que el arsenal a utilizar 
por estos héroes será tan variado 
como el número de valiosos ítems 
dispersos por el mapeado con lo 
que la diversión estará asegurada 
durante muchas horas. 

Podemos decir, a modo de resu- 
men de todo lo anterior, que «Pro- 
ject Paradise» supone una intere- 
sante opción tanto para los 
aventureros con ganas de marcha 
como para los jugadores de “gati- 
llo fácil” con ganas de ampliar ho- 
rizontes. Seguro que cada grupo 
de usuarios encuentra otras posi- 
bilidades más completas en cada 
género, pero conseguir el equili- 
brio no siempre es sencillo, Ml 
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ESPECIFICACIONES TECNICAS 


RAM 
8 Megas (32 Megas rec.) 
Espacio en disco 
60 Megas (300 Megas rec.) 
cpu 
Pentium 75 (Pentium 166 rec.) 
Tarjeta gráfica 
SVGA PCI 1Mega compatible DirectX5 
Tarjeta de sonido 
16 Bits compatible Direcd5 
Sistema Operativo 
Windows 95 


VALORACIÓN ( | 


MICROPROSE 
Aventura 


Dark Earth 


Tierras de penunbra 


Una videoaventura siempre es más que un simple juego, pero cuando nos encontramos con un 


ejemplar como «Dark Earth», su magistral contexto argumental y una excepcional realización 


técnica nos llevan al corazón de una fantástica odisea que ningún aventurero debe perderse. 


El tratamiento 
de las fuentes 
de luz y el 
sombreado 
Gouraud 
adornan los 
escenarios 
con una 
fotografía de 
deslumbrante 
belleza. 
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El Anselmo Tre 


ras el gran Cataclismo, 
el Dios Sol salvó a un 
reducido grupo de se- 
res humanos que recibieron el 
nombre de los Iniciados. Ellos 
buscaron durante siglos un lugar 
fuera del manto de oscuridad. Se 
convirtieron en vagabundos, pero 
al fin hallaron una tierra bendeci- 
da por la luz del Dios Sol, un Sta- 
llite. AJlí construyeron la ciudad 
de Sparta y erigieron un fastuoso 


templo para venerar al Padre de la 
Luz. Pero, tras décadas de paz y 
progreso bajo la luz, la oscuridad 
se torna inminente sobre Sparta. Y 
nosotros somos los únicos que po- 
demos impedirlo. Y eso que, al 
principio, nada hace presagiar tan 
altos designios, puesto que somos 
un simple Guardián del Fuego. 


Contrarreloj 

Los primeros pasos por el pa- 
lacio de Sparta corresponden a 
un día de rutina; entrenar y guar- 
dar la puerta del Consejo. Pero 
unos gritos procedentes de la cá- 
mara del Consejo nos llevan a 
empujar la puerta, un acto instin- 
tivo que cambiará nuestra vida, 
La escena desvela a unos demo- 
nios atacando a los miembros del 
consejo y en nuestra interven- 
ción, uno de los intrusos nos 
arroja una sustancia que envene- 


Los combates que se suceden a lo largo de la aventura transcurren al 
más puro estilo de los juegos de lucha, con movimientos de ataque y 
defensa, golpes especiales y unas animaciones apabullantes. 


na nuestro organismo y cuyo an- 
tídoto está en una misteriosa 
cripta. Tenemos el tiempo conta- 
do y sólo el padre de Arkham, 


uno de los místicos de Sparta, 


conoce la ubicación de la cripta 
Esta carrera contrarreloj nos atra- 
pa en la acción desde el primer 
momento. Todo lo que nos rodea 
es nuevo para nosotros y el afán 


Una fantástica 
videoaventura con una 
creación argumental tan 
portentosa como la 
imaginería de 
los escenarios 
pre-renderizados en 
paleta de 24 Bits 


de curiosidad nos lleva a admirar 
todas las estancias y las fastuosas 
edificaciones mientras lo tocamos 
todo para averiguar la naturaleza 
de los objetos y si podemos llevar- 
los a nuestro inventario. 

La interfaz está orientada a la 
acción y tanto por el método de 
control como por la puesta en es- 
cena basándose en perspectivas de 
cámara fija desde diversos ángu- 


los. «Dark Earth» recuerda a las 


El diseño arquitectónico de los 
escenarios de «Dark Earth» reflejan 
una aire vanguardista. 
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aventuras de Infogrames —«Alone 
in the Dark», «Timegate», etc. Si 
audiovisualmente la atmósfera 
nos envuelve con la máxima in- 
tensidad, el contexto social está 
magníficamente elaborado; cas- 
tas, política, religión, tecnología, 
todo está creado como un univer- 
so mitológico que cobra vida a 
nuestro alrededor. 

Los cientos de personajes con 
los que podremos interactuar con 
palabras o con la espada llevan 
una existencia al margen de nues- 
tras acciones, por lo que muchas 
veces contemplaremos escenas 
como simples espectadores. Ade- 
más, Arkham tiene tres estados de 


Arkham tiene tres 
estados de ánimo —luz, 
oscuridad y combate- 
que influyen 
decisivamente en todos 
los acontecimientos 


La grandiosidad de los escenarlos 
queda patente en esta imagen. 


La gestación de una obra maestra 


ás de dos años y medio han sido necesarios para con- 
vertir la idea original de «Dark Earth» en una sensacional 
videoaventura. Los fondos, escenarios, decorados y personajes 
se crearon a partir de bocetos originales como éstos. Con 


3Dstudio y Softlmage se pasaron los fondos del papel a la pan- 
talla del monitor. Pero este popular software no era suficiente 


para lo que tenían en mente los programadores para el entomo 
3D, y desarrollaron una plataforma de desarrollo propia, Libsys. 
Con esta revolucionaria herramienta modelaron los personajes a 
base de polígonos, las texturas, las animaciones con más de 5000 
secuencias de movimiento y generaron todo el entorno 3D. El re- 
sultado, como puede comprobarse en las imágenes que acom- 


ánimo -luz, oscuridad y combate— 
que influyen decisivamente en to- 
dos los acontecimientos, por lo 
que deberemos elegir el más idó- 
neo para cada ocasión. 


Arte infográfico 

Sólo dos palabras hacen falta 
para describir el esplendor visual 
del entorno gráfico de «Dark 
Earth»: alucinante y majestuoso. 
En estas imágenes podrán apreciar 


pañan al artículo, es de primera. Y sin 3Dfx, que ya es mérito. 


que la alta resolución y la paleta de 


32000 colores, junto al excelente 
y vanguardista diseño arquitectó- 
nico, son los responsables de unos 
escenarios espectaculares. El tra- 
tamiento de las fuentes de luz y el 
sombreado Gouraud los adorna 
con una fotografía de deslumbran- 
te belleza. Los más de 800 efectos 
de sonido y la banda sonora crean 
el ambiente acústico perfecto. Con 
la única pega del problema inhe- 
rente a la perspectiva múltiple de 
cámara fija -en ciertos encuadres 
hay zonas a las que se puede lle- 
gar pero que no vemos-, por lo de- 
más «Dark Earth» está llamado a 
convertirse en un clásico del géne- 
ro y a hacerle la competencia nada 
menos que a «Blade Runner». Bl 
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Magic El Encuentro: 
Hechizos Ancestrales 


Magia en las cartas 


ESPECIFICACIONES TECNICAS 
RAM 
16 Megas ( 32 Megas rc.) 
Espacio en disco 
30 Megas 
cpu 
Pentium 100 ( Pentium 166 rec) 
Tarjeta gráfica | 
SVGA PCI (2 Megas rec) 
Tarjeta de sonido | 
Sound Blaster y compatibles 
Sistema Operativo 
Windows 95 


VALORACIÓN | 


MICROPROSE 
Estrategia 


Óscar Santos 


| primer disco de datos 
para «Magic El Encuen- 
tro» ya está disponible. 
Muchos hemos estado esperando 
este programa, puesto que el deseo 
de jugar con nuevas cartas era enor- 
me. Y Microprose lo ha hecho a lo 
grande, incluyendo cartas de las se- 
ries Ilimitada, Antigúedades y Ara- 
bian Nights. Como regalo, además, 
se han incluido la media docena de 
cartas que Wizards of the Coast 


E 


lanzó al mercado con fines promo- 
cionales el primer año, como por 
ejemplo el Centauro Piesligeros o 
el Dragón de Nalathni. 

Sin embargo, las novedades de 
este disco de ampliación no se ba- 


Desde esta pantalla definimos las 
opciones de duelo en la 


modalidad de baraja sellada. san únicamente en la inclusión de 


nuevas cartas con las que disputar 
partidas. También se han modifi- 
cado los sistemas de juego ante- 
riores. para poder disfrutar más de 
este juego. Por un lado, en el mun- 
do de Shandalar disponemos de 
un mayor control sobre el rostro 


de nuestro personaje, además de 
introducir las cartas nuevas en las 
luchas, los acertijos y los pueblos. 
Sin embargo, el cambio más sus- 
tancial se refiere al modo de Due- 
lo, dentro del cual podemos dis- 
putar un Tomeo con Barajas 


Selladas, al igual que sucede en 
las competiciones que se desarro- 
lan en la realidad, 


Antes de empezar el torneo, cá- 
da jugador recibe una serie de pa- 
quetes de cartas y opcionalmente, 
alguno de refuerzo. Todos los par- 
ticipantes reciben el mismo núme- 
ro de paquetes, pero las cartas que 
contienen son diferentes, y depen- 
den de la suerte. Cada jugador tie- 
ne que componerse el mejor mazo 
de cartas que pueda. Una vez rea- 
lizada esta acción el tornero da co- 
mienzo, siendo el sistema de eli- 
minación simple, esto es, aquel 
que pierda una partida queda eli- 
minado automáticamente. Cada 
partida se puede disputar a un nú- 
mero de victorias determinada, 
que podemos modificar, así como 
el número de participantes. Tam- 
bién se puede elegir jugar con 
apuesta o sin ella. 

Como véis, una ampliación que 
además de novedosas cartas, tam- 
bién presenta algunas opciones nue- 
vas de juego. Únicamente reseñar la 
tristeza por no disponer, todavía, del 
modo de juego multijugador, que 
esperamos se solucione pronto. Ml 
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PC Fútbol 6.0 


ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 


16 Megas ( 32 Megas rec.) 
Espacio en disco 
50 Megas (400 Megas rec.) 
CPU 
Pentium 75 (Pentium 166 rue.) | 
Tarjeta gráfica | 
SVGA PCI (2 Megas rec.) 
Tarjeta de sonido 
Sound Blaster y compatibles 
Sistema Operativo 
Windows 95 


El programa de Micha: 


anterio! very 


vaLoración ( 


Jan may: 


DINAMIC MULTIMEDIA 
Simulador Deportivo 


estado trabajando du; 


Miyra Suera cue pan 


Y 59 


últimos 365 días, en Dinamic Multimedia han 


La estrella de la Liga 


Barcalona O - O Heal Maciric 


a a 
alyun15 se ha hegho muy'corto, peró para la 


A, 


), principalmente en el 


simulador y algunas novedades de la parte 


manager, para ofrecet 


de la liga española. 


Óscar Santos 


as novedades que plan- 
tea este año «PC Fútbol 
6.0» se pueden resumir 


en dos palabras: simulador y ma- 
nager. Dentro del primero, se ha 
desarrollado un sistema totalmen- 
te nuevo de generación de gráfi- 
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el mejor jueG 


le fútbol 


cos en 3D, tanto para el estadio 
como para los jugadores. Los es- 
tadios se han diseñado en un en- 
torno tridimensional, siendo fieles 
réplicas de los originales en todos 
los aspectos, incluido el color de 
los asientos como es el caso del 
Vicente Calderón. Y los jugadores 
también se han diseñado de nue- 


vo. abandonando los ya anticua- 
dos bitmaps por polígonos relle- 
nos de textura. Sin embargo, tene- 
mos que lamentar el hecho de que 
el movimiento a estos gráficos se 
ha dado de forma manual, es de- 
cir, no se han utilizado técnicas 
como “motion capture” para con- 
seguir una animación realista. De 


modo que la animación de los 
jugadores no es tan buena como 
podríamos esperar. 


El manager 

En cuanto a la parte manager, se 
han incorporado algunos cambios 
que facilitan la vida al entrenador. 
La principal es la aparición en la 
parte izquierda de la pantalla de las 
figuras que representan a los diver- 
sos ayudantes con los que conta- 
mos en nuestra tarea. Su utilidad 
reside en el hecho de que cuando 
tengan algo que comentarnos, un 
icono parpadeará a su lado para 
que pulsemos sobre él y nos cuente 
lo que ocurre, como por ejemplo, 
lesiones, sanciones, renovación de 
plantilla, fichajes. estado de áni- 
mo... En definitiva, un sistema de 
ayuda para que podamos realizar 
nuestra labor de forma más efecti- 
va. Otra novedad €s la relativa al 
sistema de compra-venta de juga- 
dores, mucho más sencillo y real 
que hasta el momento. 

Por último, destacar dos nove- 
dades que afectan menos al juego, 
pero que igualmente son atracti- 
vas al aficionado al fútbol. La pri- 
mera se llama “Desafío América- 
Europa”, y en ella podemos elegir 
continente, tras lo que podemos 
realizar la selección de jugadores 


que estimemos oportuna dentro 


SVZNV Ni 


Algo no marcha bien. 


Los mensajes de 
aviso en la zona de 
finanzas y en la de 
entrenador 
reclamaráan nuestra 
atención en estos 
aspectos. 


Una de las novedades reside en el hecho de 
que se han incluido los goles de la presente 
liga en forma de vídeo digital 


de aquellos que militan en los clu- 
bes de dicha zona. Con ellos, dis- 
putaremos grandes partidos que 
nos harán vibrar de buen fútbol. 
Y la segunda novedad reside en el 
hecho de que se han incluido los 
goles de la presente liga en forma 
de vídeo digital, con lo que pode- 
mos hacer un repaso a todos ellos 
seleccionándolos por diferentes 
criterios. Sin embargo, y como el 
resto del programa, únicamente 
hay información hasta la jornada 
7*, ya que el resto saldrán en 
las actualizaciones, que nos sor- 
prenderán con programas de cali- 
dad e interés general. Ml 


Los seguros nos 
compensarán 
económicamente 
cuando una de 
nuestras estrellas se 
lesione. 


Nuestra opinión 


ras pasar muchas horas jugando 

con «PC Fútbol 6.0», hemos lle- 
gado a la conclusión de que estamos 
ante el mejor juego de fútbol basado 
en la liga española. Dinamic Multime- 
día, gracias a su amplia experiencia, 
sabe cuál es la clave del éxito en este 
tipo de programas y tiene tomada la 
medida al usuario perfectamente, pa- 
ra darle en todo momento lo que quie- 
re recibir. En «PC Fútbol 6.0» destaca 
sobre todo el conjunto. Es en la unión 
de los diferentes módulos del progra- 
ma donde radica su éxito. Por un la- 
do, presenta la base de datos más 
completa dedicada a nuestro fútbol, 
con los resultados de las competicio- 
nes europeas y nacionales. Por otro, 
la parte manager del juego, en la que 
podemos dirigir el destino de nuestro 
equipo favorito al nivel que nosotros 
deseemos. Y en tercer lugar, un simu- 
lador para los amantes de llevar los 
conocimientos de fútbol a la práctica. 
Todo ello forma un gran programa, a 
pesar de que el tercer módulo al que 
hacemos referencia cuente con una 
calidad claramente inferior al del res- 
to. Y es que a pesar de que en Dina- 
mic Multimedia han invertido mucho 
tiempo en la elaboración del simula- 
dor en 3D, todavía tienen un duro 
trabajo por delante para conseguir 
que sea realmen- 
te un gran módu- 
lo. Ciertamente 
han mejorado 
mucho con res- 
pecto al pasado 
año, pero no es 
lo suficientemen- 
te bueno como 
para que atraiga 
al usuario. De 
modo que seguirá siendo tónica ge- 
neral la disputa de partidas entre 
amigos, haciendo uso únicamente 
de la parte manager, que es con di- 
ferencia lo mejor del programa. 
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(Í) pantalla abierta 


ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 


RAM 
16 Megas (32 Megas rec.) 
Espacio en disco 
95 Megas 
cru 
Pentium 90 (Pentium 150 rec) 
Tarjeta gráfica 
SVGA 1 Mega 
Tarjeta de sonido 
Sound Blaster y compatibles 
Sistema Operativo 
Windows 95 
Multijugador 
IPX Intemet, Modem, Puerto señe | 


VALORACIÓN | y 


= 


HOLISTIC/SSI 
Estrategia 


La serie Warhammer ha cautivado a millones de personas. Un juego de tablero 
que consigue enganchar al jugador porque es sencillo comenzar a jugar, y en el 
que uno mismo es el que va aumentando la complejidad de las partidas. Ahora, 


gracias a SSI tenemos la oportunidad de conocerlo en su versión de ordenador. 
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Final Liberation 


Luchar para sobrevivir 


Una vez que hemos terminado la secuencia de movimiento de cada unidad, 
podemos definir hacia que dirección apuntará con la rueda de la derecha. 


Óscar Santos 


unque realmente éste 
A no sea el primer juego 


que se basa en la serie 


Warhammer, sí es cierto que es 
el primero dentro del universo 
Epic 40.000 que se encuentra en- 
cuadrado dentro de la serie a la 
que anteriormente hacíamos re- 
ferencia. En este programa va- 
mos a tener la oportunidad de vi- 
vir las batallas que se dan en el 
planeta Volistad, entre los huma- 
nos y los Orkos, por la suprema- 
cía de dicho planeta. 


La batalla 


Llegados a este punto, lo cierto 
es que no queda mucho que decir 


| 
o 


Delonel Meolar 1RARI 
pain 


En el juego de ordenador 
nos esperan más de 30 
misiones diferentes que 
ponen a prueba nuestra 
: habilidad en el universo 
Epic 40.000 


acerca de la historia del juego. 
Simple como casi siempre, nues- 
tra misión va a consistir en acabar 
con la malvada horda orka, sal- 
vando a los humanos de su des- 
trucción. Sin embargo, y como 
viene siendo habitual, la labor es 
más sencilla de decir que de lle- 
var a cabo. Y es que nos esperan 
más de 30 escenarios diferentes 
en los que el ordenador va a po- 
ner a prueba nuestros conoci- 
mientos y habilidades con las tro- 
pas del universo Epic 40.000. 
Para el juego de ordenador se 
han incluido más de 85 tipos de 
unidades diferentes, que podemos 
seleccionar y controlar a nuestro 
antojo, como mejor nos parezca. 
Para aquellos que ya conozcan es- 
tas unidades, probablemente la 
completa enciclopedia que se in- 
cluye de ellas no les sirva de mu- 
cho, Pero para aquellos que se en- 
frenten por primera vez al juego, 
les será de gran utilidad, pues se 


A 


——— ar — 
O a 


—— ari 
a 


Mei Cert 
Ese yen dde ee 


adjuntan descripciones completas 
acerca de características y posibi- 
lidades de cada unidad. Además, 
gracias a que el sistema de juego 
está basado en turnos, en caso de 
duda podemos consultarla en mi- 
tad de la partida sin que afecte a 
nuestro ejército, Ml 


Desde esta pantalla 
podemos diseñar la 
composición de las 
compañías, en las que 
agrupamos unidades 
de diversos tipos, 
como se indica en 
cada casilla. 


Al comienzo de la 
batalla podemos 


colocar las unidades 


a nuestro gusto, 
teniendo en cuenta 
que una disposición 
errónea puede 
garantizar nuestra 
derrota. 


Nuestra opinión 


os juegos de estrategia basados 
en tumos no se están prodigan- 
do demasiado últimamente, la estra- 
tegia en tiempo real está desplazan- | 
dolos claramente. Evidentemente la 
rapidez de la acción garantiza en es- 
| tos últimos una mayor emoción, pero, 
| porel contrario, en ocasiones se pier- 
de el concepto puro de estrategia, | 
que se da a la perfección en los siste- 
mas de participación alternativa. 
En «Final Liberation» podemos dis- 
frutar de nuevo de la estrategia por 
turnos en el sentido más clásico. 
Con este sistema, los amantes de la 
estrategia pura pueden gozar de la 
planificación hasta el más mínimo de- 
talle de cada acción que vamos a re- 
alizar. El factor suerte queda relega- 
do a un segundo plano y se concede 
prioridad a la calidad de la mente hu- 
mana y a la organización previa de 
las jugadas. Además, te- 
niendo en cuenta que po- 
demos jugar con otras 
personas por red, mo- 
dem, puerto serie e inclu- 
so Internet, podemos es- 
tar seguros de que los 
aficionados a este juego 
de tablero disfrutarán en 
gran medida con la ver- 
sión de ordenador. 


Las posibilidades de 
acierto en el disparo 
dependen de la posición y 
la suerte. 
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pantalla abierta 


ESPECIFICACIONES TECNICAS 


16 Meges (32 Megas rec) 


Espacio en disco 
809 Mega | La guerra en los simuladores de 
cru 
Pentium 90 (200 rec.) | vuelo no se está limitando 
Tarjeta gráfica | 
SVGA Compatible Windows 9 22] últimamente a las pantallas de 
Tarjeta de sonido 
1 Compatible Váncows £5 | ordenador. La fuerte competencia 
Sistema Operativo | 
Windows 95 | en este género está provocando 
a. ES | auténticas batallas entre las 
Camas compañías por ofrecer el producto 
NOVALOGIC 
Simulador más completo. Fruto de esta 


rivalidad comercial nos llega la 


Los poligonos con mapeado de texturas de alta 
densidad reciben un sombreado en tiempo real que 
los hace tan auténticos que dan ganas de tocarlos. 
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última apuesta de Novalogic con la 


vitola de ganador grabada a fuego. 


F-22 Raptor 


.> El depredador de 


¿ Roberto Lorente 


as principales bazas de 
«F-22 Raptor» para 
acabar llevándose el 
“gato al agua” están cimentadas 
sobre tres pilares muy claros: su 
colaboración con Lockheed Mar- 
tin, el apoyo de pilotos reales de 
caza y un protagonista que parece 
sacado de un relato futurista, el 
F-22 Raptor, el caza invisible. 
Para aquellos de vosotros que 
aún no lo sepáis, Lockheed Mar- 
tin es una empresa norteamerica- 
na puntera en tecnología aeroes- 


pacial desde hace muchos años. 
Formada a partir de la fusión de 
Lockheed Aircraft Corporation y 
The Glenn L. Martin Company 
de sus mesas de diseño han sali- 
do aviones míticos como el F- 
104 Starfighter, o los bombarde- 
ros de la segunda guerra mundial 
Ventura y Marauder. Con un his- 
torial así, es fácil comprender el 
porqué Novalogic ha enriquecido 
su producto al asesorarse con 
ellos, máxime si tenemos en 
cuenta que son los responsables 
del desarrollo del protagonista de 
este juego: el F-22 Raptor. 


Elementos como la aviónica, la 
aerodinámica o las capacidades 
tácticas de este simulador han pa 
sado bajo la atenta mirada de los 
creadores del avión real y por tan 
to las dosis de veracidad de todo 
el entorno están fuera de toda du 
da. Sin embargo no hay que me 
nospreciar el aluvión de recomen 
daciones dadas por los auténticos 
pilotos del F-22 que han conse 
guido que las sensaciones trans 
mitidas sean alucinantes y pocas 
veces vistas en un ordenador. Así, 
el F-22 luce el nuevo esquema de 
colores de baja visibilidad de la 


U.S. Air Force y no se comporta 


Los helicópteros también tienen 
cabida en este simulador. 


igual a plena carga que en vacío, 
permitiendo unas maniobras que 
nunca entran en conflicto con las 
leyes de la aerodinámica. 

Novalogic, por su parte, ha re 
creado un entorno gráfico que se 
aprovecha de los últimos conoci 
mientos en tecnología infográfica 
para no dejar en mal lugar todos 
los apoyos recibidos. La estrella 
de este derroche gráfico son los 
polígonos con mapeado de textu 
ras de alta densidad que reciben 
un sombreado en tiempo real que 
los hace tan auténticos que dan 
ganas de tocarlos. Eso sin hablar 
de los espectaculares juegos de 
luces y sombras que se pueden 
observar desde cualquier vista ex- 
terior y que tienen en cuenta fac- 
tores como la posición del sol o 
las maniobras realizadas para cal- 
cular las zonas a retocar. Un con- 
tundente sonido Dolby Surround 
se encarga de envolver todo lo an- 
terior para crear un conjunto inol- 
vidable que cualquier aficionado 
al género agradecerá. 

La parte negativa de todo esto 
habrá que buscarla en la necesidad 
de un equipo potente que no debe 


El F-22 luce el nuevo esquema de colores 
de baja visibilidad de la U.S. Air Force. Su 
comportamiento no será el mismo a plena 
carga que en vacio. 


La opción del piloto 
automático es una 
interesante 
posibilidad para 

el jugador novato 
que quiera 
comprobar cómo se 
comporta el avión. 


Elementos como la aviónica, la aerodinámica o las 
capacidades tácticas de este simulador han pasado 
bajo la atenta mirada de los creadores del avión real 


bajar del Pentium 200 con 32 Me- 
gas para apreciar completamente 
lo que «F-22 Raptor» ofrece, aun- 
que si hacemos caso a las reco- 
mendaciones de Novalogic la tec- 
nología MMX proporciona un 
40% más de rendimiento en el nú- 
mero de planos por segundo y se- 
ría interesante contar con ella... 
Sin duda un trabajo técnico la- 
borioso que de nada hubiera ser- 
vido si no se hubiera acompañado 
de un arco de aprendizaje muy 
reducido que posibilita que en 


pocos minutos se pueda disfrutar 
de un buen vuelo controlado. En 
cuanto a las misiones conviene 
resaltar el modo “Campaña” del 
programa, en el que la estructura 
dinámica con la que está realiza- 
do modifica los objetivos a lo- 
grar dependiendo de los resulta- 
dos previos. 

Con esta característica y el buen 
hacer a nivel gráfico, «F-22 Rap- 
tor», se convierte, por méritos pro- 
pios, en un firme candidato a ins 
talarse en muchos ordenadores. Ml 
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(9 pantalla abierta 


ESPECIFICACIONES TECNICAS 


RAM 
16 Megas 
cru 
Pentium 90 
Tarjeta gráfica 
SVGA 16 bit 
Tarjeta de sonido 
Compatible Sound Blaster 
Sistema Operativo 
DOS, Windows 95 


/ 
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GT INTERACTIVE 
Arcade/Plataformas 


4 
1] 
dl 


Abe's Oddysee 


Un arcade con sabor a plataformas 


En el Oddworld hay 
muchos problemas. 
Problemas de racismo, de 
deforestación, de falta de 
solidaridad, de exceso de 
egoísmo, de escasez de 
magia... En el Oddworld 
nadie más que un esclavo 


llamado Abe puede 


solucionar todos los problemas, pero hay que ser 


muy hábil, muy inteligente y muy constante para 


triunfar en semejante odisea. 
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Roberto Lorente 


ara hacernos una idea 
lo más clara posible 
de lo que es «Odd- 
world: Abe's Oddysee» habría 
que compararlo con arcades del 
corte «Príncipe de Persia» o 
«Flashback». Es decir, un juego 
de plataformas en el que carac- 
terísticas como la habilidad, la 
astucia y la inteligencia se com- 
binan perfectamente para crear 
una sensación de aventura real- 
mente absorbente para el juga- 
dor. Sin embargo, esta definición 
no sería del todo justa para 
«Abe's Oddysee» ya que no con- 
templa la exquisita concepción 
de la aventura, su esmerado ar- 
gumento ni la elaborada puesta 
en escena que hacen de este jue- 
go una delicia para la vista. 


Un guión de película 
Lo primero que llama la aten- 
ción de este programa es una pre- 
ciosa y larguísima intro perfecta- 
mente doblada al castellano en la 
que Abe se presenta a sí mismo 
explicándonos que toda su raza, 
los Mudokons, trabajan como es- 
clavos de Molock en los matade- 
ros de Granjas Hostiles. Una no- 
che mientras nuestro amigo 
limpia los pasillos de las Granjas 
escucha una preocupante conver- 
sación: los beneficios de la em- 
presa van en picado, en parte por- 
que se les extinguen los animales, 
en parte porque cuando los matan 
aún están muy delgados. ¿La so- 
lución? Una nueva fuente de ali- 
mento. los propios Mudokons. 
Tras la sorpresa, Abe empieza una 
desaforada huida en la que deberá 
intentar salvar su vida y la de sus 


congéneres. En este punto empie- 


za el juego y con él una historia 
que no deja de evolucionar a cada 
paso a base de ir incluyendo nue- 
vas escenas renderizadas según se 
van completando objetivos. 


Cómo se juega 

Lo que da cohesión al argumen 
to y escenario es el actor principal, 
un personaje que a fuerza de su fe- 
aldad resulta entrañable y que está 
cargado de habilidades y posibili- 
dades de control. Id preparando un 
buen montón de dedos para despa- 
rramarlos sobre vuestro teclado. 

Por una lado, nuestro amigo 
realiza acciones más o menos nor- 
males tales como caminar, correr, 
andar de puntillas (imprescindible 
para no despertar a los guardianes 
dormidos), saltar, agarrarse a los 
bordes de las plataformas, arrojar 
objetos, agacharse o rodar. Des- 
pués tiene otras habilidades bas- 
tante más complejas y atractivas 
como comunicarse con las demás 
criaturas del Oddworld pudiendo 
emplear ocho expresiones dife- 
rentes (dobladas), poseer la mente 
de los enemigos más débiles pu- 
diendo usar así su cuerpo y todas 
las habilidades, acciones y formas 
de comunicación de estos enemi- 
gos. Todas y cada una de estas ac- 
ciones y las combinaciones que 


Salvar a su raza de 
la esclavitud en la que 
se encuentra sometida, 
es el objetivo 
prioritario de Abe. 


os programadores de Oddworld 

tienen en este trabajo su primera 
experiencia en el mundo de los video- 
juegos. Sus comienzos como artistas 
de efectos especiales para el cine les 
han influido para construir un juego 
que carece de las estructuras típicas: 
no hay marcadores, no hay barras de 
energía, no hay vidas extra, continua- 
ciones ni menús. Un juego que, antes 
de nada resulta sumamente atractivo 
gracias a su extraordinario plantea- 
miento, a su visión de los niveles casi 


como escenas de una pelicula en la 


A lo largo de los escenarios que se presentan en el juego, 
un cierto halo de armonia acompañará a nuestro personaje, 
un ser entrañable que encierra grandes sorpresas. 


que se busca siempre la fotografía 
más impactante y a su desarrollo 
siempre evolutivo. Todos los perso- 
najes de este universo están cuida- 
dos con el mismo esmero que el pro- 
pio protagonista, lo que hace que 
amigos y enemigos tengan una per- 
sonalidad muy definida que a su vez 
influye en el desarrollo. Lo mismo se 
puede decir de cada uno de los es- 
cenarios donde se ha cuidado con 
esmero hasta el mínimo detalle. El re- 
sultado es una atmósfera que más 
que adecuarse al estilo de juego o a 
la historia, forma parte de ella. 


Presentación de cine 


€_«<á<N«N»NNq zz=- === /d[¡dÓO————— 


Si no queremos complicarnos la vida, nuestra misión 
será simplemente huir de Granjas Hostiles 
y encontrar un hueco en el Oddworld 


podáis imaginar nos serán impres- 
cindibles para llevar a buen térmi- 
no nuestra aventura. 

Si no queremos complicarnos 
la vida, nuestra misión será sim- 
plemente huir de Granjas Hostiles 
y encontrar un hueco en el Odd- 
world. Para ello deberemos ir su- 
perando distintos puzzles que se 
nos van planteando de manera 
muy concreta, exigiendo de noso- 
tros un control cada vez más vir- 
tuoso de los comandos. Así, por 
ejemplo, nuestros primeros puzz- 
les tendrán la sencillez de pulsar 
una palanca para desactivar una 
trampa, buscar un camino en el 
que no nos amenacen enemigos o, 
como mucho, jugar con la activa- 
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ción/desactivación de varios inte- 
rruptores. Después, las cosas se 
complicarán de manera que los 
puzzles sean combinaciones cada 
vez más feroces de las muchas ha- 
bilidades de Abe, de nuestro do- 
minio de las plataformas, de nues- 
tro conocimiento de los elementos 
del entorno y de nuestra pacien- 


cia. A medida que avancemos 
aparecerán nuevos elementos, co- 
mo el Elum, una cabalgadura un 
tanto especial que nos permitirá 
realizar los saltos más complica- 
dos. Sin embargo. en el juego hay 
99 mudokons esperando a ser li- 
berados y la gran mayoría de 
ellos están en niveles ocultos que 
hay que encontrar y luego resol- 
ver de manera que hay fases que 
tienen más espacio sumergido 
que a la luz, lo que supone un reto 
añadido al jugador. Es más, de- 
pendiendo del número de mudo- 
Kons que rescatemos disfrutare- 
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Una vez que hayamos superado un puzzle complicado 
no tendremos que repetirlo aunque muramos, gracias 
a la continua sucesión de puntos de retorno 


Uno de los puntos 
destacables del 
programa es la 
creación de sus 
escenarios. Se 
podria decir que 
estamos ante 
fotogramas más 
que pantallas de 
juego de ordenador. 


A medida que mos de uno u otro final. Los pro- 

avanzamos, las En 
gramadores le calculan un míni- 

cosas se 

complicarán de mo de 100 horas de juego 

forma que los Aunque requiere práctica y 

puertas serás constancia al principio es fácil, 

combinaciones ' fácil A 

EAN muy fácil, terminar absorbidos 

feroces. por su mecánica. No es complica- 


do de controlar ya que se ha ajus- 
tado perfectamente la reacción 
del personaje al tacto de las teclas 
y al final, el uso de los distintos 
comandos termina haciéndose de 
manera intuitiva. Además, una 
vez que hayamos superado un 
puzzle complicado no tendremos 
que repetirlo aunque muramos 
gracias a la continua sucesión de 
puntos de retorno. Como no hay 
vidas ni continuaciones es difícil 
quedarse irremesiblemente atas- 


cado y podremos salvar la parti- 
da en cualquier momento. 

Para resumir, un juego apasio- 
nante, vibrante y entemecedor que 
encantará a quienes les guste com- 
binar el ingenio con la habilidad. Ml 
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Te " en la Segunda £uerra 


Mondial, comandando al ejército aliaño para 
conseguir un puente de una impurtancia. | 

estratégica capitel. 

£l nombre de la operación: Market Garden, y en 

el momento de atacar, alguno de tus hombres 

huye atenazado por el miedo. 

Siente el poder del mando. 


Juega a través de internet 


Programado por: 


LIA ' k 
> h ej a 3 
] y ' ] 54 
¿ » Ñ 
> fe WWW.Z0N£.COM 
A a. - . 


www.zone.com Producto licenciado por: 
ERBE Software S.A. 
Juan Ignacio Luca de Tena, 15. 28027 Madrid + Tlf: (91) 393 88 00 + Fax: (91) 742 66 31 Servicio 


técnico: (91) 320 90 01 + Correo electrónico: erbeQerbe.es 


pantalla abierta 


'NBA Action 98 


my Duelo en la cumbre 


16 Megas (32 Megas rec) 
Espacio en disco 


cpu 
1 Pentium 133 (Pentium 200180) 1 
Tarjeta grafica 
E SVGA PCI A 
Tarjeta de sonido 
E Compatible Sound Blaster 3 
Sistema Operativo 


0 Windows 95 $áá 


VALORACIÓN (90) 


SEGA PC 
Sim.deportiva 


La simulación deportiva de baloncesto tiene un nuevo contendiente. «NBA ' Jorge Carbonell 


os aficionados al ba- 
loncesto están de 


Action 98» posee una excelente calidad gráfica, unas animaciones de 


movimiento depuradas y una jugabilidad máxima. Son buenos resultados para ser enhorabuena. Ahora 
poseen dos opciones en forma de 
el primer simulador de este juego que la gente de Sega hace para PC. juegos de baloncesto para elegir. 


De nombre muy parecido, proce- 
den de dos gigantes en la crea- 
ción de programas deportivos: 
«NBA Live 98» de EA Sports y 
el aquí comentado, «NBA Action 
98» de Sega Sports. 


Cosa de dos 

Como se suele decir siempre 
“las comparaciones son odiosas” 
y como también se suele decir “a 


«NBA Action 98» permite que el jugador escoja la cámara utilizada para Veces no queda más remedio que 
visualizar la jugada, aunque muchas veces sea imposible distinguir nada. hacerlas”. En este caso y desde el 
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primer momento, durante la confi 
guración del juego, hasta bien en 
trado el partido, hemos descubier- 
to bastantes similitudes entre los 
dos programas. «NBA Action 98» 
carece del conseguido aspecto grá 
fico que confiere el soporte para 
aceleración 3D, pero ofrece, por 
otro lado, un mayor realismo en 
los movimientos de los jugadores, 
la variedad de los “mates”, entra 
das a canasta y otras animaciones 

Podemos decir, y esto debe to- 
marse como una opinión personal, 
que los dos programas poseen un 
funcionamiento parecido y unas 
características similares. Cual- 
quiera de los dos, o los dos a la 
vez, pueden ser elegidos por igual 
como “el juego de baloncesto de 
esta temporada”; habrá que espe- 
rar a la próxima para comprobar 
lo que nos depara el año 99. 


NBA original 

Para la realización del progra- 
ma se han tomado los equipos 
originales, los jugadores y las 
alineaciones de la NBA a fecha 
de octubre del 97. Casi todos los 
jugadores han sido analizados, 
técnicamente y visualmente, pa- 
ra dotar a «NBA Action 98» de 
un mayor realismo: los persona- 
jes poseen la constitución apro- 
ximada, la cara digitalizada y 


SENSOR TEANT 


¡ La jugabilidad es muy 


elevada. Hacer el mate 
de la imagen no es tan 
difícil como parece. 


La calidad general del 
juego, su depurado 
aspecto gráfico y la 

elevada jugabilidad nos 
han sorprendido 
gratamente 


ciertas habilidades del jugador 
original de carne y hueso 

El jugador podrá competir 
contra el ordenador o jugar con 
otros nueve jugadores humanos 
(no logramos imaginar el caos 
que esto producirá). Podrá, des- 
pués de un poco de práctica, ha- 
cer ganchos, entradas a canasta, 
mates, tiros en suspensión, movi- 
mientos de pivote, utilizar la fun- 


| 


La práctica servirá para hacerse 
con los controles del juego y 
descubrir los principios 
esenciales para dominar el juego 
de ataque. 


ción de turbo... Todas las juga- 
das serán comentadas y narradas 
por un entusiasta locutor. 


Nuestra opinión 

«NBA Action 98» nos ha sor- 
prendido gratamente. No esperába- 
mos que el programa tuviese la ca- 
lidad general, el aspecto gráfico 
depurado y la jugabilidad que pos- 
teriormente hemos descubierto en 
él. Si tuviésemos que elegir un sólo 
factor que destacar sobre el juego, 
escogeríamos sin duda la buena re- 
lación existente entre la simulación 
y la jugabilidad. Todo un acierto. Ml 


Variedad sin sorpresas 


| jugador podrá competir con cualquier de los equipos en 

un partido de exhibición, en una temporada completa, en 
una temporada reducida, o directamente en los play off. Antes 
de ello, y siempre que así se quiera, podrá practicar gracias a la 
opción disponible para ello. El juego pondrá a su disposición 
dos jugadores del mismo equipo y una cancha de baloncesto 
para perfeccionar la mecánica de tiro, las asistencias, los pa- 
ses... Todo con asistencia del ordenador. 
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RAM 
16 Megas ( 32 Megas rec.) 
Espacio en disco 
60 Megas 
cpu 
Pentium 75 ( Pentum 166 rec) 
Tarjeta gráfica 
SVGA PCI 
Tarjeta de sonido 
Sound Blaster y compatibles 
Sistema Operativo 
Windows 95 
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DINAMIC MULTIMEDIA 
Deportivos 


Underbody Sho. 
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Multi S 


ESPECIFICACIONES TECNICAS 


Óscar Santos 


as recopilaciones son un 


elemento fundamental 
en el vida de los juegos 
de ordenador. Pasado un tiempo, 
algunos títulos que han alcanzado 
cierto éxito, son lanzados de nue- 
vo dentro de un pack de programas 
que tienen algo en común, a un 
precio muy asequible. Este es el 
caso de los tres títulos que 
ahora nos ocupan —«Kick 
Off 97», «Nascar Racing 
2» y «Elbow Tennis»-, 
simuladores de fútbol, 
de carreras de coches y te- 
nis respectivamente. 

Los dos primeros es pro- 
bable que no necesiten 
mayor presentación, pues 
son de sobra conocidos. 
Únicamente cabe reseñar 
que se trata de dos progra- 
mas de gran calidad, que 
aunque realmente pueden 
parecer desfasados para la 
época actual, son diverti- 
dos, sencillos de manejar 
y muy adictivos. De modo 
que nos vamos a centrar 


ports 98 


' Deporte a la carta 


| : 
| > 


Gracias a este pack 
de Dinamic 
Multimedia, vamos 
a tener la 
oportunidad de 
disfrutar de un 
deporte poco 
frecuente en 

| nuestras pantallas, 


más en comentar las característi- 
cas de «Elbow Tennis», el gran 
desconocido del trío. Desarrolla- 
do por la compañía Goto, se pre- 
senta como un correcto simulador 
de tenis, en el que tendremos la 
oportunidad de vivir la emoción 
de participar en una gran variedad 
de torneos, encarnando a un juga- 
dor novato que está en el último 
puesto de la clasificación, y que 
desea subir hasta el número uno. 
Nuestro deportista dispone de 
diversas características que podre- 
mos mejorar a medida que parti- 
cipamos en diversos torneos, in- 
cluidos los cuatro grandes de 
Australia, Francia. Gran Bretaña 
y Estados Unidos, así como la 
emocionante Copa Davis. El nivel 


que tengamos en cada tipo de gol- 
pe influirá en el grado de acierto a 
la hora de efectuar los movimien- 
tos, en forma de mayor precisión 
o potencia. Y hablando de golpes, 
podemos ejecutar prácticamente 
cualquiera. Desde diferentes tipos 
de saque, hasta “passing-shots” 
pasando por mates, dejadas, lifta- 
dos o globos. Para ello. existen 
únicamente dos botones de acción, 
que combinados entre sí o con las 
teclas de dirección, nos proporcio- 
nan esta variedad. Sin embargo, 
aprender cómo se hacen es senci- 
llo, y lo difícil es dominarlos, efec- 
tuarlos en los momentos apropia- 
dos y hacerlos precisos. Pero nadie 
dijo que ser el número uno del te- 
nis fuera sencillo. Ml 
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SSI 
Estrategia 


Los tanques, 
grandes 
monstruos de 
acero de varias 
toneladas, poseen 
un enorme poder 
destructivo. 


pantalla abierta 


Steel Panthers 111 
Brigade Command: 1939-1999 


Estrategas de salón 


P Roberto Lorente 


adie le puede quitar a 

SSI el mérito que tiene 

popularizar un género 
tan poco dado a las masas como 
es la estrategia. Desde su funda- 
ción, su aportación a “la causa” ha 
sido alabada por crítica y público 
mientras juegos como «Panzer 
General» o «Great Naval Battles» 
se convertían en éxitos rápida- 
mente. «Steel Panthers», pionero 
de la saga que por ahora culmina 
con esta tercera parte, también po- 


dría estar encuadrado en esta ca- 
tegoría. Sus creadores Gary 
Grigsby y Keith Brors quisieron 
conjugar entonces todo el atracti- 
vo de la estrategia más pura con la 
descarga de adrenalina provocada 
por un enfrentamiento de grandes 
monstruos de acero de varias to- 


neladas y enorme 
poder destructivo. El 
resultado ya lo cono- 
céis todos. un exce- 
lente juego en el que 
se nos ponía al man- 
do de escuadrones 
de carros de comba- 
te para conquistar territorios y ven- 
ceren batallas famosas. Pues bien, 
esta tercera entrega promete más 
de lo mismo con todo lo que eso 
significa de bueno y de malo. 

En la parte buena podemos des- 
tacar el mantenimiento de una for- 
ma de vivir la estrategia estilo SSL 
con una interfaz común a toda la 
saga que propicia la fidelidad de 
los asiduos y la rapidez de apren- 
dizaje de los novatos. Si a esto le 
añadimos una enorme y completa 
base de datos sobre cada unidad, 6 
campañas con más de 40 escena- 
rios diferentes, un editor para fa- 
bricarse algunos nuevos y alguna 
que otra sorpresa más, lo que nos 
queda no puede ser otra cosa que 
algo apasionante para los aficiona- 
dos a la estrategia en estado puro. 

Como contrapartida a tan atrac- 
tivo planteamiento cabe preguntar- 
se si en una época marcada por la 
innovación constante en materia 
de ofertas lúdicas. el repetir por 
tercera vez una misma fórmula re- 
sulta cuando menos preocupante. 


Con «Steel Panthers lll» 
podremos preparar emboscadas, 
planificar ofensivas, triunfar... 


Decir que estamos ante un jue- 
go nuevo es decir demasiado ya 
que en realidad se trata de una 
mejora de las versiones anteriores 
a las que se le han añadido nuevas 
opciones como la llegada de re- 
fuerzos durante el juego, nuevas 
unidades auxiliares, la posibilidad 
de formar ejércitos multinaciona- 
les o la ampliación de la época 
histórica (material militar inclui- 
do) hasta el año 1999. 

En definitiva, un juego apasio- 
nante para los seguidores de la sa- 
ga. Para el resto puede que pesen 
sus años de historia y no lleguen a 
perdonar la poca claridad con la 
que están diseñadas las unidades. 
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ESPECIFICACIONES TECNICAS 


RAM 
B Megas 


Espacio en disco 


10 Megas 
cpu 
486 DX2 
Tarjeta gráfica 
SVGA 


Tarjeta de sonido 
Compatible Windows 


as 


AN 38) 


EMPIRE/TALON 
Wargame 


La interfaz de manejo 
que presenta el 
progrema, basado 
en menús 
desplegables, 

es bestante 
elemental. 


Battleground 


| 


| 


| 


El genio militar en tu PC 


Napoleón en Rusia 1812 


Ardenas, Gettysburg y Waterloo pasaron de la historia a la ficción informática 
gracias a la afamada serie BattleGround de Talon. Estaba claro que Napoleón era 
el siguiente objetivo de estos expertos del war-game y han elegido nada menos 


que la campaña en la Rusia de 1812 para poner en pie una de las más grandiosas 


batallas jamás simuladas. 


_______ñl Anselmo Trejo 


a colección Battle- 
Ground se ha converti- 
do por méritos propios 


en sello de referencia del género. 
Este nuevo capítulo es el mejor de 
esta excelente serie por una IA a 
la vanguardia de la tecnología y 
una mayor jugabilidad. Se nota el 
esfuerzo de los creadores por ha- 
Cer que este programa sea accesi- 
ble a los que quieran dar sus pri- 
meros pasos en un campo de 
batalla informático, pues han in- 
cluido una magnífica ayuda en lf- 
nea. También hay opciones de 
aprendizaje como poder controlar 
a sólo una pequeña parte del in- 
menso ejército, los refuerzos va- 
riables y el buscador que nos se- 
ñala qué tropas no han recibido 
Órdenes para evitar que se nos 
despisten unidades. Además, la in- 
terfaz de manejo no puede ser más 


Nuestra opinión 
I" Iniveldein- 

m teligencia 
artificial que de- 
sarrolla el orde- 
nador es tan ele- 
vado que puede 
considerarse co- 
mo el mayor de- 
safio creado 


PUERTO 


hasta la fecha 
para los grandes 
cerebros de la simulación bélica. La 
calidad gráfica del terreno y la repre- 
sentación en tres dimensiones del sis- 
tema 3-D Battleview son los puntos 
fuertes de las facetas técnicas. Por el 
contrario, el diseño de las unidades es 
demasiado tosco y su movimiento no 
tiene ninguna animación, se limita al 
deslizamiento sobre el terreno al más 
puro estilo soldaditos de plomo, lo 
que también provoca una poco creí- 
ble implantación sobre el terreno. Las 
secuencias de video de cañones dis- 
parando o tropas moviéndose aumen- 
ta el dramatismo del combate, aunque 
los efectos visuales no son nada del 
otro mundo. El sonido si consigue me- 
ternos de lleno en el estruendo de las 
batallas. En definitiva, la calidad técni- 
ca de «Napoléon 1812» es mejorable, 
pero la simulación en si, la estrategia, 
la planificación de los combates y 
el realismo histórico son tan sobresa- 
lientes que logran hacernos olvidar 
la dejadez visual de este estupendo 
y genuino war-game. 


La vista de 
alejamiento en dos 
dimensiones nos 
permite distinguir 
más fácilmente a 
nuestras unidades y 
es la mejor ventana 
para realizar la fase 
de movimientos. 


Eg ja as ue Do a 


Sólo la parquedad en ciertos apartados 
técnicos enturbia un war-game fabuloso en 
realismo histórico y simulación militar 


elemental: menús desplegables, y 
como método de movimiento el 
apuntar, arrastrar y soltar. 


Turnos para todo 

El sistema de juego es por tur- 
nos, con el escenario de batalla di- 
vidido a modo de tablero en hexá- 
gonos que determinan el rango de 
movimiento, disparo y visibilidad. 
La campaña de guerra se compo- 


ne de 21 batallas que recrean los 
enfrentamientos reales y respetan 
la situación histórica. En cada una 
de estas batallas tenemos unos ob- 
jetivos muy concretos y un núme- 
ro limitado de turnos para cum 

plirlo, con un tiempo límite de 15 
minutos para cada turno. En este 
reducido lapso de tiempo tendrá 
que acometer las fases de movi- 
miento, defensiva, fuego ofensivo, 


carga de caballería y asalto. Esta 
división eleva el número de accio- 
nes a efectuar en cada turno, pero 
brinda mayores posibilidades a la 
complicada toma de decisiones. 
El rigor histórico que caracteri- 
za a la serie Battle Ground alcanza 
en «Napoleón 1812» proporcio- 
nes de tesis sobre la campaña de 
Borodino y las batallas de Shevar- 
dino, Utitza y Kolocha. Los ma- 


Las escenas insertadas durante 
el combate y en la presentación 
aumentan la verosimilitud 

del ambiente. 


pas. uniformes y armamento de 
ambos ejércitos reproducen con 
total exactitud la atmósfera históri- 
ca. Las unidades se dividen en los 
cuerpos de infantería, caballería, 
artillería y carros de suministro. 
Las divisiones de infantería pue- 
den situarse en línea, columna o 
cuadro, siendo posible partir una 
unidad en escuadrones. En resu- 
men, todo está trasladado con el 
realismo que gusta a los señores de 
la guerra. Si logramos la victoria 
en las 42 batallas, siempre podre- 
mos desafiar a nuestros compañe- 
ros vía modem, conexión, correo 
electrónico o por Internet. Bl 
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Turok, Dinosaur Hunter 


a Cacería en el tiempo 


ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 


16 Megas 
Espacio en disco —— 
40 Megas Desde que tenemos la 3Dfx, 
cru 
Pentium 100 ( Pentium 133 rec) cada vez son más las 
Tarjeta gráfica 
Aceleradoras (3DFX, PowerVR etc) | compañías que consiguen que 
Tarjeta de sonido 
Compatible Direct los juegos de la Nintendo 64 
Sistema Operativo 
Windows 95 funcionen en un simple P100 
Es PD de 32 Bits como en la 
Y 
máquina, “tecnológicamente 
ACCLAIM 
Arcade superior” de Nintendo. Y 


como ya ocurrió con 
«Shadows of the Empire», ahora «Turok» vuelve a demostrar que en nuestros 
compatibles disfrutamos de mayor fluidez y resolución gráfica. 


p o | 


Anselmo Trejo  trox MGA-11648S6, pero en nues- 


La agresividad de las distintas 
especies animales que surgen 
en el juego es espectacular. 
Incluso algunas armas se 
resistirán ante tales enemigos. 
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o vamos a hablar por 

enésima vez de las vir- 

tudes del chipset Voo- 
doo. Ya son muchos los programas 
que han demostrado sus excelen- 
cias. Pero, cuando vemos juegos 
procedentes de la Nintendo 64 y 
comprobamos la superioridad de 
“nuestras” versiones, nos quita- 
mos el sombrero ante los señores 
de los laboratorios 3Dfx. Cierto es 
que «Turok» soporta otros chip- 
sets como el PowerVR, el Perme- 
dia2, el Rendition Verité y el Ma- 


tro país es bastante escasa la pre- 
sencia de este hardware y por eso 
nos referimos siempre a la 3Dfx 
como aceleradora 3D estándar. 


Comic virtual 

La historia de «Turok» tiene su 
origen en el mundo de los cómics. 
Nuestro héroe es un indio Saquin. 
Su nombre significa hijo de la pie- 
dra. un clan que desde hace mile- 
nios son los protectores de la tierra. 
Y ahora no sólo nuestro planeta, si- 
no todo el Universo, está amena- 
zado por el Campaigner, que in- 


El juego de plataformas es parte 
esencial en el desarrollo de la 
aventura. Dominar la precisión en 
la longitud de salto y apurar hasta 
la última cornisa son las claves 
para alcanzar el éxito. 


tenta convertirse en el señor de 
toda la materia con el Cronocetro, 


una máquina cuyo origen se pier- 
de en la noche de los tiempos. 

Por suerte, este poderoso arte- 
facto fue destruido en ocho par- 
tes que fueron a parar a la Tierra 
Perdida, un mundo con vórtices 
temporales donde no existe defi- 
nición temporal ni límite para la 
maldad. 

Debemos recorrer ocho niveles 
no lineales e interconectados a 
través de puertas temporales. Ar- 
mas no nos faltarán; rifles, esco- 
petas, cañones, flechas, lanzaco- 
hetes y un largo etcétera, integran 


| 
Bestias salvajes 


S in duda, la gran tensión ambiental es el punto fuerte de 
«Turok». Pero si esa niebla que todo lo esconde ya da mie- 
do, lo que se oculta tras ella es la verdadera causa de nuestros 
temores. Velociraptores, T-Rex, Pterodáctilos, varias clases de 
semi-humanos y otros seres de pesadilla componen las hordas 
enemigas que, a cada paso, pueden surgir desde cualquier sitio, 
pues están siempre acechando. El nivel de realización de todas 
las criaturas supera todo lo visto hasta ahora en el género. Estas 
imágenes muestran la herramienta de diseño y el resultado en vi- 
vo. Y están más vivos que nunca por dos motivos esenciales: la 
ferocidad de su aspecto y unos movimientos ágiles y siempre 
agresivos controlados por una lA de mucho cuidado. 

Las animaciones son un regalo para los amantes de este dificil 
arte informático. Nos quedamos alucinados al ver la extensa 
gama de ataques: desplazamientos laterales, embestidas, sal- 
tos hacia delante, etc. Y no menos espectaculares son las muer- 
tes; bestias y hombres caen con un dramatismo de película. 


un arsenal que hará las delicias de 


previo aviso, 
en cualquier 


Las puertas g 
temporales se los cazadores informáticos 
abren, sin Bajo este argumento lleno de 


misticismo se esconde un arcade 
de perspectiva subjetiva que pone 


lugar y 

permanecen los pelos de punta por la intensi- 
abiertas unos dad de su atmósfera y una rebo- 
o sante calidad gráfica. Se ha em- 
Pero, cuidado, , 

doo lado pleado el efecto niebla para crear 
nos espera lo Una espesa capa nebulosa que re- 
desconocido. 


duce considerablemente el campo 


Las aceleradoras 3D 
vuelven a transformar 
nuestro PC en una 
consola de 64 Bits, 
con «Turok» tendremos 
de nuevo que engrasar 
el pad 


de visión. Y no se trata de un fun- 
dido lejano que busca desahogar 
al procesador, esta vez es adrede, 
con la idea de ocultar a los ene- 
migos de tal forma que estos se 
abalanzan sobre nosotros tan fur- 
tivamente que, a parte del consi- 
derable susto provocado por sus 
magníficas anatomías poligona- 
les, debemos estar muy rápidos y 
afinar al máximo la puntería para 
derribarlos antes de que hinquen 
sus descomunales dientes en 
nuestro cuerpo virtual. Esto gene- 
ra una sensación de peligro tan 
acuciante que la adrenalina se dis- 
para. Y con ella, la adicción a es- 
tas emociones fuertes. 
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Los ocho niveles 
que tiene el juego se 
desarrollan en decorados 
llenos de trampas, 
plataformas, objetos 
extraños, etc. 


3D fuera de serie 

El entorno 3D es seda pura. Los 
filtros de texturas borran cualquier 
atisbo de pixelación y la alta reso- 
lución da a los escenarios una de- 
finición fabulosa. Los ocho nive- 
les se desarrollan en decorados 
llenos de trampas, plataformas, 
objetos extraños, etc. Las transpa- 
rencias se emplean con rigor en 
las fulgurantes y múltiples explo- 
siones. La libertad de movimien- 
tos es total, incluso contamos con 
la novedad de poder trepar con la 
vista subjetiva mirando hacia arri- 
ba. La suavidad del desplazamien- 
to es una virtud de un engine pro- 
pio de la Nintendo64; saltos, giros 
y todos los movimientos tienen 
una precisión y naturalidad enco- 
miables, virtudes muy de agrade- 
cer teniendo en cuenta que gran 


A lo largo del juego podremos 
encontrar vidas extras que nos 
vendrán muy bien para los 
últimos niveles. 


parte de la acción transcurre como 
juego de plataformas en 3D 
Desde luego, pocos rivales pue- 
de tener «Turok» en gráficos, ani- 
maciones y calidad del engine 3D, 
pero no llega al sobresaliente re 
dondo por dos razones de peso: el 
sonido y un pésimo sistema de 
grabación de partidas sin duda he- 
rencia de la Nintendo64. Real- 
mente, el sonido no es malo, los 
efectos son muy inquietantes, pe- 
ro no hay engine de reproducción 
en entorno tridimensional, y escu- 


Los filtros de texturas borran cualquier atisbo de pixelación y la alta 
resolución da a los escenarios una definición fabulosa. 
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La forma de morir que tienen los enemigos es sencillamente 
escalofriante, más realismo imposible. 


chamos a izquierda o derecha ru- 
gidos o sonidos que luego resul- 
tan no tener relación alguna con 
lo que nos rodea. Suenan cosas 
que no están ahí, con lo que ter- 
minamos por pasar olímpicamen- 
te de los efectos de sonido, que 
además se repiten demasiado e 


incluso con una determinada fre- 
cuencia, como si fueran una me- 
lodía que suena una y otra vez. 
Por el contrario, los temas de la 
banda sonora si le vienen como 
anillo al dedo a una acción que 
sorprenderá incluso a los que se 
creen los reyes del arcade, 
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Panzer General II 


ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 


RAM 
16 Megas 
Espacio en disco 
25 Megas 
cpu 
Pentium 90 ( Pentium 133 rec) | 
Tarjeta gráfica | 
SVGA | 
Tarjeta de sonido 
Compatible con Windows 95 | 
Sistema Operativo 
Windows 95 
Multijugador 
Red IPX, Modern, Internet 


VALORACIÓN E 


SSI 
Estrategia 


Cualquier aficionado a los juegos de estrategia, y 
sobre todo a los de temática militar, conocerá sin 
duda el famoso «Panzer General». Este simulador, 

ya casi un clásico, resultó un gran éxito, 


justificado por varios motivos. 
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Estrategia para todos 


2 Juanjo Fernández 


n primer lugar es de to- 
E dos conocido que las 
simulaciones de estra- 
tegia militar no son para todo el 
mundo. Requieren del jugador 
bastante detenimiento en el estu- 
dio de las reglas, muy complejas 
por lo general, además, las “parti- 
das” suelen ser largas, con mucho 
que pensar y, a veces, con enorme 
cantidad de tareas a realizar. 

Si a todo esto le unimos que 
hasta la aparición de «Panzer Ge- 
neral». los simuladores de estrate- 
gia o eran muy malos, o los real- 
mente interesantes tenían un 
diseño tan poco atractivo para los 
recién llegados como los juegos 
de guerra (wargames) de tablero, 


resulta fácil comprender el desin- 
terés, e incluso el abierto reparo, 
a las simulaciones de cierto nivel, 

«Panzer General» acabó un po- 
co con la fórmula entonces tópica 
de los simuladores de estrategia 
militar donde estrategia era igual 
a complicado más diseño esparta- 
no. Con una justa complicación, 
un manual no demasiado grueso, 
un manejo sencillo y ágil y un di- 
seño atractivo logró captar mu- 
chos adeptos a este apasionante 
campo de simulación. 

«Panzer General Il» es una 
nueva versión del “viejo” progra- 
ma, y decimos nueva versión en 
vez de modernización intenciona- 
damente, pues los cambios son 
suficientemente substanciales co- 
mo para, aún manteniendo la mis- 


ma filosofía, sean ambos progra- 
mas bastante distintos. 

Para quienes no conozcan pre- 
viamente «Panzer General», dire- 
mos que esta versión, «Panzer Ge- 
neral Il» es un programa de 
simulación estratégica ambienta- 
do en la Segunda Guerra Mundial 
con unas pequeñas incursiones en 
el período de preguerra, en con- 
creto de la Guerra Civil española 
y también un poco de simulación 
de lo que pudiera haber sido un 
enfrentamiento EE.UU.—Rusia 
tras la rendición alemana. 

El nivel de unidades manejadas 
es representativo de lo que sería 
una operación táctico-estratégica, 
aunque esto varía de unos escena- 
rios a otros en función de la dimen- 
sión de los mismos. Esta ambigúie- 
dad, ya patente en «Panzer 
General», sin duda resta cierto ri- 
gor histórico, pero facilita el mane- 
jo y la comprensión y además des- 
carga la simulación de ese peso 
como es el realismo a ultranza. Se 
podría decir que las unidades de in- 
fantería representan aproximada- 
mente un batallón en algunos esce- 
narios, aunque en otros más bien 
deberían reproducir un regimiento. 

Este juego de simplificación no 
resta, sin embargo, eficacia al pro- 
grama, al hacerse siempre con 
bastante equilibrio entre los ban- 


dos contendientes. El objetivo es 
lograr que el número de unidades a 
manejar en cada escenario no resul- 
te escaso ni tan elevado que no sea 
práctico o complicado en exceso. 

Frente a su predecesor. presenta 
multitud de variaciones. En pri- 
mer lugar el diseño se ha hecho 
más atractivo. Los gráficos se han 
tornado ahora sumamente realis- 
tas, tanto en cuanto al terreno (tipo 
tablero de wargame en «Panzer 
General») como en cuanto a las 
unidades, que han adoptado for- 
mas tridimensionales pero mante- 
niendo la gran virtud de ser répli- 
cas de los modelos reales y ser 
reconocibles al momento. 

Se ha perdido la ligera visión es 
tratégica que tenía la versión onigi- 
nal, y por ejemplo, han desapare- 
cido los bombarderos estratégicos. 

El realismo de simulación ha 
aumentado bastante, del mismo 


En algunos 
escenarios las 
unidades de 
infanteria 


representan 
prácticamente 
un batallón. 


modo que la dificultad, quizás pa- 
ra evitar ese regusto a “juego de 
mover fichas” que tenía «Panzer 
General» cuando no se activaban 
los niveles de dificultad. En «Pan- 
zer General Il» no hay estas op- 
ciones, las unidades enemigas 
siempre están ocultas y hay que 
detectarlas, las unidades propias 
no están siempre abastecidas y 


«Panzer General ID» 
es un programa 
de simulación 
estratégica ambientado 


en la Segunda 
Guerra Mundial 


En «Panzer General ll» 
las unidades 
enemigas siempre 
están ocultas, siendo 
necesario detectarlas. 


hay que reaprovisionarlas tanto de 
munición como de combustible. 
También son novedosas las cam- 
pañas, de las que se incluyen cinco 
posibles, dos con el bando alemán 
(una de ellas comienza en la Gue- 
rra Civil española) y el resto con 
los americanos, británicos y rusos. 

Una interesante opción es la in- 
clusión de un editor de escenarios, 
con el que reproducir las batallas 
o situaciones históricas o imagina- 
rias, y que además nos puede ser- 
vir para evaluar tácticas o distimos 
modelos de unidades. Además en 
esta nueva edición, se han tenido 
en cuenta las nuevas tecnologías 
de comunicación, y el programa 


viene preparado para desarrollos 
multijugador vía correo electróni- 
co, modem o conexión local. 


PCmanía 207 


(Í) pantalla abierta 


ESPECIFICACIONES 


TECNICAS 


o Caballeros del aire 
Espacio en disco 
E 35 Megas 
cpu | 
7 Pentium 90 (Pentium 133 rec) | 
Tarjeta gráfica 
E SVGA 256 colores ! 
Tarjeta de sonido 
ES Compatible Sound Blaster | rr 
Sistema Operativo AS 


[0 Wiodows 95 0 Víndows NT40 | 


Some notes here... 


VALORACIÓN | ) 


EMPIRE INTERACTIVE 
Simulador 

El calor en la cabina de tu F/A-18 es asfixiante. El reflejo del luminoso sol 

del desierto apenas te deja contemplar poco más allá de tu panel de instrumentos. 

De repente una voz suena a través de tu intercomunicador. “Permiso para despegar. 

Pista A”. La adrenalina se dispara en tu sistema circulatorio al mismo ritmo que 


empujas la palanca de gases. Ha llegado la hora de hacer cabalgar tu montura... 


F/A-18 Hornet 3.0 


Roberto Lorente 


a escena anterior bien 
podría haberla vivido 
cualquier piloto aliado 
durante la guerra del Golfo, sin 
embargo, para saborearla en la 
actualidad sólo es necesario abrir 
la compuerta de nuestra unidad 
de CD-ROM y colocar «F/A-18 
Hornet 3.0» sobre la bandeja. En 
breve un completo simulador del 
caza más polivalente de la Arma- 
da y los Marines norteamericanos 
se despliega ante nuestros ojos. 
Lo que más llama la atención 
al arrancar el programa es la per- 
fecta integración de los menús de 
configuración en el sistema de 
vuelo del avión. Nada de compli- 
cados submenús desplegables. 
Cada característica modificable 
se encuentra al alcance de nues- 
tras manos integrada en los pro- 
pios mandos de la nave, hacién- 
dose innecesario abandonar la 


«F/A-18 Hornet 
3.0» incluye 

un interesante 
entrenador 
multimedia 

que proporciona 
más de 90 
minutos de vídeo 
de instrucción 
de vuelo. 
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En las misiones nos 
encontraremos desde 
interceptaciones aéreas 
hasta ataques terrestres 
pasando por operaciones 
embarcadas desde 
portaaviones 


posición de la cabina para prepa- 
rar a conciencia nuestra siguiente 
misión. Esta sencillez de manejo 
parece no haberse trasladado en la 
misma manera a los controles de 
vuelo y no precisamente por deja- 
dez del equipo de programación. 
Más bien al contrario, su trabajo 
ha ido encaminado hacia la simu- 
lación más realista tanto en repro- 
ducción de sistemas de armamen- 
to como en distribución sobre el 
panel de instrumentos. Esto se tra- 
duce lógicamente en un largo pe- 
riodo de aprendizaje que afortuna- 
damente puede acortarse gracias 
al interesante entrenador multime- 
dia incluido en el programa que 
proporciona más de 90 minutos de 
vídeo de instrucción de vuelo y 


Las opereciones embarcadas desde portaaviones constituirán misiones 
interesantes y arriesgadas para el piloto del F/A-18. 


seis misiones de entrenamiento. 
Superada esta primera fase de to- 
ma de contacto lo que viene a con- 
tinuación es una amplia carrera 
militar desarrollada sobre 36 mi- 
siones (8 de alerta máxima) am- 
bientadas en la guerra del Golfo 
En estas misiones nos encontrare- 
mos de todo un poco, desde inter- 
ceptaciones aéreas hasta ataques 
terrestres pasando por operaciones 
embarcadas desde portaaviones en 
las que aprenderemos a utilizar lo 
más novedoso del arsenal aliado 


como por ejemplo los misiles aire- 
aire Sidewinder o AMRAAM, los 
tierra-tierra Maverick o las bom- 
bas inteligentes Walleye 


Realismo 
a simple vista 

Es muy posible que la ajetrea- 
da vida del piloto de combate no 
deje mucho tiempo al deleite vi- 
sual pero parece evidente que 
«F/A-18 Homet 3.0» tiene mucho 
que enseñar en este apartado. Sir- 
va como ejemplo el decir que el 


El manejo del panel de 
instrumentos requerirá un breve 
proceso de aprendizaje. 


engine del programa utiliza for- 
mas poligonales renderizadas que 
alcanzan los 20 frames por segun 
do en alta resolución (1024x768). 
Con semejantes “poderes”, el me 
ro hecho de ver desplazarse nues- 
tro avión desde una de las vistas 
exteriores es una delicia en la que 
resaltan los increíbles efectos de 
luz. Sólo por saborear el espectá 
culo de una noche estrellada sobre 
el desierto a bordo de nuestra nave 
se puede perdonar incluso que fal 
ten las texturas presentes en mu- 
chos otros juegos del género 
Es en definitiva uno de los puntos 
fuertes de este juego aunque tam- 
poco se puede despreciar los es- 
fuerzos realizados en ajustar la 
Inteligencia Artificial de los avio- 
nes enemigos que son capaces de 
acomodarse a nuestro nivel de 
conocimientos para equilibrar 
cualquier enfrentamiento. 
Puestos a buscar defectos, el 
único que se le podría achacar a 
este programa sería uno que no 
afecta directamente al juego, co- 
mo es el manual que acompaña al 
disco y que no está a la altura de 
lo que cabría esperar. Exceptuan- 
do este pequeño detalle, insignifi- 
cante para algunos, “F/A-18 Hor- 
net 3.0” se muestra como un buen 
simulador de vuelo que no aporta 
nada nuevo pero que entretiene 
por sus grandes dosis de realismo 
y correcta realización técnica. Ml 
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(9 pantalla abierta 


cueca, Men in Black | | py) > 


16 Megas 
Espacio en disco 
9 Megas ( 300 Megas rec) 
cpu 
Pentium 100 (Pentium 166 rec.) 
Tarjeta gráfica 
SVGA PCI 3 Megas 
Tarjeta de sonido 
Compatible Sound Blaster 
Sistema Operativo 
Windows 95 o Windows NT 40 


VALORACIÓN 


GREMLIN 
Arcade 3D 
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Acción en blanco y negro 


Jorge Carbonell 


s algo habitual en los 
E últimos tiempos ver en 
los monitores de los PC 
adaptaciones de películas media- 
namente interesantes que hayan 
recibido algo más que una tibia 
acogida del público. En algunos 
casos, la adaptación se retrasa 
unos meses, o como sucede a ve- 
ces. hasta varios años: en situacio- 
nes extraordinarias el juego de PC 
aparece en el mercado a las pocas 
semanas de hacerlo la película 
que lo inspira. 

Es difícil saber cuál de estas sI- 
tuaciones propicia la aparición de 
un mejor juego: desde luego las 
prisas y el aprovechar el momento 
no son casi nunca buenas conse 
jeras. El juego «Men in Black» ha 
visto la luz unos meses después 
que la película del mismo nom- 
bre. Es un arcade en el que el ju- 
gador podrá dirigir a cualquiera 
de los tres protagonistas de la 
película: los agentes J, K y L. 


MEN IN BLACK. 


THE GAME 


Will Smith es uno de los personajes 


del juego, aunque no haya 
participado directamente en él. 


Cada uno de ellos posee unas 
determinadas características y 
tendrá que ser el jugador quien 
evalúe cuándo es preferible utili- 
zar una u otra. También recaerá en 
sus manos la responsabilidad de 
utilizar con destreza las armas que 
encuentre a su paso: atomizado- 
res, armas de protones, blasters.. 

Especial atención merecen los 
escenarios de la aventura; a veces 
lúgrubes y casi siempre tan extra- 
ños como los de la película. Esta si- 
tuación, unido al punto de vista uti- 
lizado para mostrar la acción 
(parecido al de juegos como «Alo- 
ne in the Dark»), hace difícil que el 
jugador se desenvuelva con natura- 
lidad en algunas circunstancias. 

«Men in Black» es un juego in- 
teresante. Puede entretener y di- 
vertir a los entusiastas del género 
que olviden algunas de sus caren- 
cias técnicas; insalvables para los 
más estrictos. E 


| MOTOCICLISMO Action Team Motul te presenta la primera tarjeta de crédito 
pensada para que disfrutes al máximo de tu moto. Con ella podrás hacer 


realidad tus caprichos, comprar sin esfuerzo lo que necesites para ti y para tu 
moto. Además, gozarás de las ventajas del club más activo de España. 


Utilizala y 
participa en el 
sorteo de esta 
magnífica moto 


Bases del sorteo depositadas ante notario. 

Consígue la tarjeta rellenando el impreso de solicitud 

que aparece en las revistas [EPT ,LAMOTO y MQIO ES am yl 
nformación 

COMPRA CON TU TARJETA... NOSOTROS PONEMOS LA MOTO lama al e 


Con la garantía informativa de y el apoyo de MOTUL | (91) 347 01 71 
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Curso Multimedia 
==. 23 Microsoft Word 97 


Espacio en disco 
Lecciones maestras 


HE 2 egos 


cpu 


Ho «sme 


Tarjeta gráfica 


DU ss 


Tarjeta de sonido 


7 W6 Bits compatible con Windows | 


Sistema Operativo 


E Windows 31 0superñor | 


_% Anselmo Trejo 


mA eleformedia nos pre- 
| senta un nuevo produc- 
to de su colección de 


clases de informática en casa. Tras 
el éxito de los cursos sobre ““Win- 
dows 95” e Internet, ahora es 
«Microsoft Office 97» —con cur- 
sos individuales de «Word», «Ex- 
cel», «Access» y «PowerPoint»- 
el que podremos estudiar con pro- 
fundidad gracias a esta impagable 
enseñanza a distancia con el orde- 
nador. En concreto, en este artícu- 
lo hablaremos del dirigido al 
«Word 97», tal vez el de mayor 
aceptación por el gran número de 
usuarios que tienen el procesador 
de textos de Microsoft. 


TELEFORMEDIA | 
Educativo 


Tutorial 
Lección 5 


Siempre se ha dicho que utilizar un 
procesador de textos es fácil, pero 
cuando hablamos de uno tan inmenso 
como «Microsoft Word 97» pueden 
surgir problemas al emplear sus 
funciones más avanzadas O, 


simplemente, si es la primera vez que 
Clases virtuales 

La presentación está diseñada 
basándose en las clases normales 
en un cursillo de informática, es 
decir, explicación en una pizarra, 
prácticas con el ordenador e, in- 
cluso, podremos obtener un diplo- 


tratamos con un programa de este tipo. 
En ambos casos, este completo curso 


multimedia es la solución ideal. 
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MM TEMA 3 FORMATO DE CARÁCTER 


ATRIBUTOS 
ESTILO 

FUENTE 

GALERÍA DE WORDART 
LETRA CAPITAL 
TAMAÑO 

WORDART 


4l .s de . PO ra h 
E " aadtsl” (apaño PE E 
2% Ñ AA 1 CARS A mb RA yA 


El tamaño de la fanta pe refiere a 
la aliura de la fuente y se suelo 


mer) Es posible elegir el tamaño 
de la fuente en le bara de 
herrumentas Formato 


El glosario es la biblioteca en la que se reúnen todas las explicaciones 
de tal forma que podremos acceder rápidamente a cualquier tema 


específico que nos presente dudas. 


ma oficial. Pero. lógicamente, es- 
tas “clases virtuales” tienen todas 
las ventajas del universo multime- 
dia, un profesor para nosotros so- 
los a cualquier hora, interactividad 
total, control de nuestro progreso 
de forma personal, fácil acceso a 
todos los contenidos a través de 
una navegación intuitiva, etc. 

Nada más arrancar el progra- 
ma, y en entorno 3D, entraremos 
en el hall que da acceso a las dife- 
rentes aulas, una para cada tema. 
Aunque podremos entrar desde el 
principio en cualquier capítulo, 
están ordenados siguiendo el sis- 
tema lógico de aprendizaje del 
«Word 97», empezando por los 
conceptos básicos para terminar 
con el trabajo con páginas Web. El 
temario es verdaderamente muy 
exhaustivo, abarca todas las fun- 
ciones y herramientas del progra- 
ma. Las explicaciones se efectúan 
con secuencias a pantalla comple- 
ta que muestran todos los pasos 
sobre la interfaz del «Word 97», 
de forma que la claridad es abso- 
luta y el que todo se realice “in si- 
tu” evita las confusiones. 

Pero lo realmente interesante 
de este curso no se limita a las ex- 
plicaciones, la parte interactiva 
juega un papel fundamental a tra- 
vés de los apartados de estudio, 


tutorial y evaluación. Tras cada 
lección, podemos probar con una 
simulación real a modo de ejerci- 


Los hipertextos y las 
ventanas de 
información hacen 


cio para comprobar si lo hemosen- "95 atractivos y 
file Elcaridón comprensibles todos 
tendido bien. Después. un examen — ¡05 textos. 


será el método perfecto para poner 
a prueba nuestros conocimientos. 
Los resultados del mismo se verán 
reflejados en el seguimiento perso- 
nal que determina nuestro nivel, de 
esta forma sabremos si necesita- 
mos más prácticas o podemos 
avanzar al tema siguiente. 


La mejor ayuda 


La elección de este curso multi- 


media como documentación de 
apoyo al «Word 97» es la mejor 
forma de llegar a dominar una he- 
rramienta tan importante en el tra- 


A Ne ANA 


bajo diario. Si lo ejecutamos en  ; .. a 
É Ñ incluye el programa 

multitarea junto al «Word 97», po- nos permitirán 
dremos solucionar cualquier incon- evaluar los 
veniente o duda con rapidez y, des-  “Onocimientos 

Mao A aprendidos en 
de luego, es infinitamente más y 

cada nivel. 


preciso que la ayuda en línea del 
propio programa. 


permitirá aprovechar al máximo las 
posibilidades del «Word 97», aprendiendo 
su funcionamiento con un método de 
insuperable eficacia y sencillez 


Pabanas has buenas da bes mareo 
Comas ema plana Wes en biaaco. 
Lonas ya rpordacin 
Canráas ve tomen cama pdas 


Earabin cos el cmdar guia coma cular de hands 
O de sne plgiaa We. 


hacoras Aras a a plo 
hac orias ema Gmos harizoatal 00 ms pdas 
wee 


Apuetas ya decumanta a em mensaje ds 
caras elsa 


Con diploma incluido 


no de los grandes atractivos de 

la serie sobre «Office 97» es la 
de poder obtener un diploma oficial 
de la Universidad Politécnica de Ma- 
los cinco cursos, 
«Windows 95», 
«Word 97», «Ac- 
cess 97», «Excel 
97» y «Power- 
Point 97» y nues- 
| tro progreso con 
todos ellos nos da 
plena confianza 
en los conoci- 
tar, enviando las tarjetas correspon- 
dientes, la presentación a un examen. 
La prueba tendrá lugar en la universi- 
dad más cercana a nuestra residencia 
y el método de evaluación serán pre- 
guntas y realización de ejercicios en el 
ordenador, sobre todos los progra- 
mas del paquete. Si superamos la 
prueba con éxito, obtendremos un 
certificado oficial, algo casi indispen- 
sable en todo currículum. Y lo habre- 
mos conseguido de una forma tan có- 
moda y barata que es casi un regalo. 


Aa ADAC A 
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RAM 
B Megas (16 Megas rec.) 
Espacio en disco 
1 Mega (12 Megas rec) 
cpu 
Pentium 75 ( Pentium 120 rec.) 
Tarjeta gráfica 
SVGA 1 Mega 
Tarjeta de sonido 
Sound Blaster y compatibles 
Sistema Operativo 
Windows 95 


89 
89 
UBI SOFT 
Educativo 


En la cocina podemos asistir a un 
espectacular baile protagonizado 
por el padre y las dos mascotas. 
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Cosmic Family 
Aventura en el espacio 


Dentro de la gama de productos educativos con los que cuenta Ubi Soft, hay uno de 
ellos que destaca sobre el resto por su originalidad. Se trata de «Cosmic Family», en 
el que los pequeños de la casa tienen la oportunidad de disfrutar con las aventuras 


de una familia un tanto especial, que viaja por el espacio a bordo de su nave. 


Jaime Bono 


ace algún tiempo que 
no teníamos la oportu 
nidad de disfrutar de 
un programa como éste, en el que 


se puede pulsar prácticamente en 
cualquier punto de la pantalla. 


momento en el que una acción se 
desarrollará ante nuestros ojos. 
Un tipo de juego que tuvo su épo- 
ca dorada hace algunos meses, 
pero que de un tiempo a esta parte 
ha quedado un poco relegado por 
otro tipo de producto que ha apa- 


e a recido en el mercado. 


Viaje espacial 
El programa nos presenta a una 
familia bastante tradicional. 


En este juego podemos seleccionar cualquier animal de la derecha para 


que aparezca en la cama en lugar de la niña que está enferma. 


Compuesta por un hombre y una 
mujer, su hija mayor y dos chava 
les de corta edad, además de un 
perro y un gato. Esta familia, sin 
embargo, guarda algún secreto. Y 
es que viven en una nave espacial, 
con la que viajan de un lado a otro 
del universo para conocer nuevos 
sitios. Nosotros vamos a tener la 
suerte de poder pasar con ella al 
gún tiempo a bordo de su nave es 
pacial. en la que suceden las 
cosas más disparatadas. 

La nave tiene un total de cinco 
plantas. Empezando por arriba, el 
desván, el cuarto de los niños, el 
cuarto de los padres y el baño, el 
salón y la cocina, y por último, la 
sala de máquinas. Los cuatro pri- 
meros están disponibles en cual- 
quier momento, y nos podemos 
mover por ellos con la ayuda de 
un ascensor. pero el último sólo 


es posible verlo si encontramos 


un pasadizo secreto, pues el pa- 


pá no nos deja pasar por el ascen- 
sor. En cada uno de estos niveles 
podemos interactuar práctica 

mente con cualquier objeto, 
cuando la estrella blanca que es 
el cursor se vuelve una flor. Es 
importante resaltar que es reco- 
mendable pulsar dos veces en al- 
gunas animaciones, pues la se 

gunda vez ocurrirá en ocasiones 
una acción diferente, relacionada 
con la anterior. Si se convierte en 
negra, es que ahí hay algún son1- 
do que podemos escuchar. Y si se 
transforma en una piruleta, es 
que hay escondido un juego, des- 
tinados a fomentar la creatividad 
o la memoria en los chavales. 


odos estamos de acuerdo que en el mercado actual de 

programas educativos existe una gran variedad de pro- 
ductos que cumplen esta función. Desde que hace algunos 
años la serie «Living Books» apareciera implementando un nue- 
vo concepto llamado “edutainment”, numerosas compañías se 
han dedicado a desarrollar sus propios juegos basados en las 
caracteristicas de la popular serie de Broderbund. Esto, que pu- 
diera parecer algo malo, realmente se ha convertido en algo fa- 
buloso, pues la mayoría de las compañias no se han limitado a 
copiar ideas, sino a partir de un concepto que podia dar mucho 
juego. Han desarrollado ideas nuevas, algunas de las cuales tan 
originales y diferentes como ésta 
De modo que podemos estar contentos con el resultado obte- 
nido por Ubi Soft. «Cosmic Family» es un producto diferente, 
en el que no hay una sola palabra escrita o hablada, a excep- 
ción de las instrucciones que se dan al comienzo del progra- 
ma. Una vez hayamos comenzado el viaje espacial, podemos 
preparar el oído para disfrutar con nuevos sonidos y ruidos, que 
son al fin y al cabo lo único que vamos a poder escuchar en el 
programa. Ello, ayudado con el hecho de que los gráficos de to- 
do el programa han sido cuidados hasta el más mínimo detalle, 
y que las interactividades están realizadas con gran esmero pa- 
ra que no sea necesario explicación alguna, y el chaval pueda 
disfrutar con ellas desde el principio, hace que este programa 
sea uno de los más interesantes de cara a introducir al niño en el 
mundo de los ordenadores. 


e a) 


En estas tiras 
podéis ver 
algunas de las 
dependencias 
que componen 


la nave espacial 
en la que 

realizaremos un 
alucinante viaje. 
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Wallace 8 Gromit 


ao a 7 Diversión en plastilina 


_ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 


Espacio en disco 
26 Megas No hay nada como una popular serie de televisión para realizar un juego de 
cpu 
AO9/OS Pentium 133100) ordenador. Es la eterna excusa de muchas compañías, que apoyadas por unos 
Tarjeta gráfica | 
BNOA 1 Mega personajes de renombre en otro medio de comunicación, realizan programas para 
Tarjeta de sonido 
Sound Blaster y compatibles sacar el máximo filón al asunto. La mayoría de las veces con poco acierto, 
Sistema Operativo 
Mindows 3.1 0 epa aunque por fortuna este no es el caso del programa de BBC Multimedia. 


BBC MULTIMEDIA 
Educativo 


Jaime Bono 


| mes pasado ya tuvi- 
mos la oportunidad de 
disfrutar con los dos 


primeros programas que llegaban 
a nuestro país de BBC Multime- 


Aqui podemos evaluar nuestros 
conocimientos acerca de la serie 
de televisión de estos personajes. 


dia, bajo el auspicio de una de las 
grandes de España, Zeta Multi- 
media. «Noddy» y «Pingu» eran 
la avanzadilla de lo que hoy se ha 
convertido en una serie de progra- 
mas de gran calidad en todos los 
aspectos, y que tiene en este 
«Wallace 8: Gromit» su máximo 
exponente de calidad. 


Dos partes 

El programa está dividido en 
dos partes totalmente diferentes 
entre sí que únicamente compar- 


El juego del tren tiene la dificultad de que Gromit se mueve muy deprisa, 
lo que requiere de nosotros rapidez de acción al colocar las piezas. 


ten a la pareja protagonista. En la 
primera, denominada Tecnocom 
pendio, encontramos cuatro sec 
ciones bien diferenciadas. Dos de 
ellas son juegos para una sola per- 
sona, Otra es un juego para varios 
y en la última están contenidos al 
gunos vídeos de la serie de televi- 
sión. Los dos juegos para una per- 
sona son bastante simples de 
entender, aunque no podemos de- 
cir lo mismo si hablamos de ha- 
cerlo bien. Uno consiste básica- 
mente en limpiar las ventanas de 
un edificio, evitando que se man- 
chen todas al mismo tiempo y es- 
quivando a Preston que se asoma 
de vez en cuando. El otro, en co- 
locar las piezas necesarias en for- 
ma de vías de ferrocarril para que 
Gromit pueda atravesar el suelo 
de la cocina de Wallace, sin estre- 
llarse. Este es más complejo y re- 
quiere mucha mayor habilidad 
para no equivocarnos. 

En cuanto al juego para varias 
personas, se trata de un trivial en 
el que las preguntas versan acer- 
ca de una película protagonizada 


Ejemplo de tapiz que podemos 
colocar en nuestro escritorio, de 
entre los muchos que el 
programa incorpora. 


En el periódico Daily 
Lamp Post podemos 
visionar un total de 17 
vídeos protagonizados 


por esta divertida pareja 


por Wallace y Gromit. Pueden 
participar un máximo de cuatro 
personas, y en función de nues- 
tra elección, el ganador será 
aquel que alcance un determina- 
do número de aciertos. Por últi- 
mo, y todavía dentro de Tecno- 
compendio, encontramos el 
periódico Daily Lamp Post. en 
el que podemos visionar un total 
de 17 vídeos protagonizados por 
el dúo protagonista. En cuanto 
a la segunda parte que incluye 


A unque al principio del artículo comentamos que este pro- 
grama es educativo, realmente no es así. O mejor dicho, 
no es del todo exacto esta calificación que le damos. En realidad, 
y como habéis podido comprobar, se trata de un compendio de 
diferentes elementos, en el que hay juegos, videos con los que 
divertirse, y algunas utilidades para disponer de un ordenador 
personalizado con elementos multimedia de la popular serie de 
televisión. De modo que una clasificación exacta es bastante 
compleja, debido a la diversidad de material del que está com- 
puesto el CD-ROM. 

Los juegos, por un lado, son sencillos en todo punto, y única- 
mente en el caso del juego del tren, podemos pensar que la 
complejidad de las tareas a desarrollar pueden impedir que los 
miembros más jóvenes de la familia puedan disfrutar con ellos. 
Los 17 videos obtenidos de los programas de televisión cuentan 
con una calidad asombrosa, y el único problema que presentan 
es que se nos hacen excesivamente cortos o insuficientes a los 
fans de estos personajes. Y en cuanto al material multimedia 
para personalizar nuestro ordenador, lo cierto es que es bas- 
tante completo. Más de 50 sonidos para asignarlos a los dife- 
rentes eventos del sistema, como iniciar, errores o apagar equi- 
po. Otros tantos dibujos para colocar de escritorio. Y 
numerosos iconos para colocar en lugar de los que nosotros 
tengamos asignados a las carpetas, ficheros o accesos direc- 
tos. Y para completar el material, cuatro protectores de pantalla 
totalmente configurables por nosotros mismos. De modo que 
no podemos quejarnos ni por la cantidad ni por la calidad del 
material que se incluye en el programa, que es de lo más com- 
pleto que hemos tenido la oportunidad de ver. 


el programa, tiene por nombre 
Personalo-mática, y consiste 
en una serie de elementos multi- 
media destinados a personalizar 
nuestro ordenador. Al 


Algunas de las preguntas de la 
Testo-Mática son relativas a 
videos que podemos visualizar en 
otra parte del programa. 
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RAM | 
amena CON Rayman 
Especio en disco | 
20 Megas a o 
al?” | Plataformas educativas 
E 486/66 (Pentium 133 rec) a 
Verjota gráfica x no 
E. SVGA Local Bus o PCI > “O J 
Tarjeta de sonido me 
Sound Blaster y compatibles | 
Sistema Operativo 
L. MS-DOS 60 A 
UBIKIDS 
Educativo 


La división de juegos educativos de UbiSoft ha tenido la genial idea de 
convertir a su más entrañable personaje en el compañero de juegos 
perfecto para llevar a los más pequeños de la casa a través de sus típicos 


mundos de plataformas. Descubrirán las letras y los números mientras se 


divierten con toda la acción de las aventuras de Rayman. 


218 PCmanía 


Matemáticas y Lenguaje 


Anselmo Trejo 


a colección «Matemá- 
ticas y lenguaje con 
Rayman» se compone 
de tres volúmenes específicos pa- 
ra cada nivel de primaria. Aunque 
nosotros hemos analizado el ter- 
cer volumen, dedicado a las eda- 
des comprendidas entre los 8 y 9 
años, los tres programas son idén- 
ticos tanto por su gran valor edu- 
cativo como por la enorme juga- 
bilidad que genera brincar entre 
plataformas con decenas de peli- 
gros por todos lados, siempre re- 
sueltos de una forma graciosa y 
nunca violenta. 


Profesor Rayman 

Todo el entorno audiovisual es 
idéntico al Rayman original, los 
niños disfrutarán con las simpáti- 
cas animaciones del protagonista 
y unos escenarios cargados de co- 
lor y de detalles cómicos a más 
no poder. En realidad, todo hace 
pensar que el sistema de trabajo 
empleado por Ubi ha consistido 
en desarrollar gráficos y sonido 
con el engine de «Rayman» y con 
la ayuda de profesores y pedago- 
gos, crear doce mundos, cada uno 
con un desafío distinto: reconocer 
letras, identificar números, buscar 
palabras, analizar cifras, sumar y 


Antes de empezar cada nivel, 
los diferentes personajes 
amistosos explican con todo 
detalle qué hacer y cómo. 


restar, ordenar y comparar núme- 
ros, agrupar palabras, deletrear, 
multiplicar, seguir el orden alfa- 
bético, comparaciones y ortogra- 
fía. El nivel de conocimientos y 
la dificultad siguen un orden de- 
terminado por el plan escolar ofi- 
cial de primaria, y no se puede 
acceder a un nivel tan superior 
como puede ser el de multiplicar 
sin haber superado el de sumar y 
restar. El desarrollo de la aventu- 


Las animaciones 
destilan buen 
humor y los efectos 
visuales llegan a 
inundar toda la 
pantalla. 


ra está pensado para que los más 
pequeños de la casa no pierdan 
el interés y vayan asimilando co- 
nocimientos con la naturalidad 
que supone el pasarlo bien mien- 


tras se aprende. 


La forma de lograr que el clási 


co juego de plataformas tenga una 
labor educativa es tan brillante co- 
mo eficaz. Los personajes amigos 
van diciendo números, sílabas, pa- 
labras o secuencias, y cun Ray- 
man deberemos ir tocando las le- 
tras y cifras correspondientes a la 
solución correcta. Tanto las pala- 
bras como los números están inte- 
grados en el decorado y se activan 
saltando o con el puño. Mientras, 
no hay que perder de vista los típi- 
cos peligros del género; cientos de 
bichos. Además, la coordinación 
y rapidez de reflejos necesarias 
para saltar entre las numerosas 
plataformas y evitar precipicios 
contribuyen a aumentar estas ha- 
bilidades en los niños. 


ras el éxito de «Kiye- 
ko», «Tuneland» o 
«Música Maestro», Ubi 
Kids vuelve a situarse a la 
vanguardia del software 
educativo con una serie 
insuperable en todos los 
aspectos. Pocas veces se 
puede encontrar una mez- 
cla tan perfecta entre las 
dos actividades infantiles 
por excelencia: jugar y 
aprender. Por una parte, 
es todo un videojuego pa- 
ra que se lo pasen bom- 
ba. Pero lo bueno está en 
que la motivación de ju- 
gar lleva implícita una en- 
señanza que asimilarán 
de una forma mucho más 
rápida y entretenida que 
en el colegio. El hecho de 
ser un videojuego con to- 
das las de la ley plantea 
un problema, la dificultad 
de la acción si los chicos 
no son expertos en el gé- 
nero de las plataformas. 
Hay fases de entrena- 
miento, pero hemos com- 
probado que el nivel de 
dificultad de las primeras 
fases es algo elevado pa- 
ra la gente menuda no 
acostumbrada a este tipo 
de juegos y esto puede 
causar cierta frustración. 
En Ubi explican que deci- 
dieron aumentar el nivel 
de dificultad para gene- 
rar más jugabilidad y, por 
si acaso, en la caja hay 
una hoja con las combi- 
naciones de teclas que 
activan trucos que harán 
más fácil la existencia de 
Rayman en este fantásti- 
co mundo de las palabras 
y los números. 
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6 consulta y divulgación 


ESPECIFICACIONES TÉCNICAS - 


RAM 

8 Megas (16 Megas rec) 
Espacio en disco 

tE 1 Megas A 

cpu 

486 DX50( Pentium 60rec) | 
Tarjeta gráfica 

HO swcamisora 
Tarjeta de sonido 

Compatible Sound Blaster | 
Sistema Operativo 


Windows 3.10 Vndows 95 


VALORACIÓN | 


LUIKE-MOTORPRESS 
Consulta 


Autopista Novedades 98 


Vía rápida a la información 


El mundo del motor 
evoluciona casi tan 
rápido como el de la 
informática. «Autopista 
Novedades 98» es un 
programa imprescindible 
para conocer al detalle lo 
que nos depara el resto 
del año en lo que se 


refiere al automóvil. 


| OUÍODISTa | 


MM - 


Pol 


Elirtenor hereda el salpicadero del 
Fiesta, pero se han cuidado con esmero 
Jos loques modernistas a base de 
ebmirso Elpomo del cambxo,, el trador 
de la puerta y los cerguiltos de los 
mendos elevalunas en metal ligero 
salpicar de deportividad el habitácido 
del Puma Es parte de lo gue denominar. 
slgunos responsables "el loque 
extesor”, por la cuidada atención e los 


detalles Como en el Fiesta el abia del 
pasajero no resis espacio para una 
guertera Como en equél, el Pura 
dstruta de inmovizador y cre 
centralizado, igual que exúste uns opción 


AY a | 


son un rasgo característico de mu 


al 
Ko 


El buen aspecto visual es uno de los detalles que se aprecian desde el 


primer momento. Es cuidado y claro. 
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Audi Ab 


Jorge Carbonell 


on numerosas las pu- 
blicaciones dedicadas 
al mundo del motor, y 
los lectores que esperan impa- 
cientes la aparición en el quiosco 
de cada número. Es un mundo 
apasionante, en el que se trabaja 
con la velocidad. el consumo, los 
caballos, las prestaciones o el di- 
seño, de la misma forma que otros 
lo hacen con los Megas, los Gi- 
gas, MHz, resoluciones de panta- 
lla, gráficos tridimensionales... 

«Autopista Novedades 98» es 
un extenso repaso sobre los vehí 
culos, modelos o motorizaciones 
novedosas de cara al año 98. Son 
28 los coches analizados con la 
misma profesionalidad que ya es 
normal en las páginas impresas 
que inspiran este CD-ROM. 


= autopista 1 ¡M 


í | 
' Nissan Primera | 
' 
o 


Lo mejor 
del multimedia 

Al igual que los realizadores de 
PCmanía, los responsables de Lui- 
Ke-motorpress descubrieron hace 
ya bastante tiempo las ventajas de 
trabajar en un sistema tan manipu- 
lable y tan interactivo como son 
los productos multimedia. Forma- 
to en el que se puede plasmar in- 
formación que de otra manera no 
podría incluirse en las páginas de 
la revista. Los cortos audiovisua- 
les, los vídeos demostrativos y las 
tablas interactivas son sólo un 
ejemplo de las diferencias entre un 
artículo en papel y un completo 
informe multimedia. 

Además de estas ventajas, son 
varios los aspectos que pueden ser 
mejorados para deleite de los lec- 
tores que poseen ordenador. Por 
ejemplo, las funciones de impre- 


Opel 
Corsa 1.0 Eco 


Un motor de tres clindros y un tro de No en todos los Z3 Coupé 
Adrada parto con verartes de Oda rd 
myartancia er les muspersiores son automóviles se 

las novedades princopsles del nuevo dispondrá de la 

Corsa. Su actual gama se reduce así a 

dos versiones, puesto que ya no se va misma cantidad 

e comercializar el GS ri el " 

hrtodésol Aparte del motor de un ro de fotografías y 

el resto de la gama de gescine ss de info ación. 


compone del motor de 1,2 ros y 45 Cv 
y 001 14 en dos variantes árbol de 
levas simple y dos vábmsas por chnaro 
con 60 Cv y la segunda con dote árbol 
de levas, custro válvdas por clinaro y 


“autopista $ A 
ri 


nunrainranúOo 


sión permiten obtener copias en 
papel con las que hacer cómodas 
comparaciones, las locuciones eli- 
minan el trabajo de lectura y la mú- 
sica es el componente final para 
adentrarse en un análisis completo. 


parte inferior derecha, permite que 
el usuario se mueva por la estruc- 
tura jerárquica de menús utilizan- 


Es conveniente destacar que to- 
do este producto multimedia ha 
sido creado para ser una exposi- 
ción sobre novedades (de ahí su 
nombre), y que en ningún caso es 
una comparativa de modelos o un 
análisis entre ellos. Lo decimos 
porque todos los textos tratan de 
comentar las novedades o lo que 


El cuadro de control permite que el usuario se mueva 
por la estructura jerárquica de menús utilizando 
una simple pulsación del ratón 


Organización ante todo 


a estructuración del programa permite que el usuario pue- 

da elegir entre cualquiera de los 28 modelos a partir de la 
pantalla principal, en la que están representados por una foto 
característica y nombre del mismo. Después de elegir uno, se 
accederá a la ventana de información preliminar, donde se 
comentan los detalles menos técnicos. Es importante destacar 
que en cualquiera de las secciones se puede acceder a varias 
fotografías sobre el tema en cuestión; el cambio entre ellas no 
tiene lugar de forma automática. 
Si el usuario sigue interesado, podrá consultar la sección 
Carrocería para saber más sobre el diseño de la misma, los sis- 
temas utilizados para mejorar su estabilidad o algunos detalles 
curiosos (tomas de aire, elementos decorativos...). La sección 
Mecánica hace un pormenorizado repaso al verdadero corazón 
del automóvil, el motor, y a los otros componentes relacionados 
con él. Ficha Técnica será un verdadero placer para los entu- 
siastas de los números y mediciones. 


ha cambiado de cada modelo y 
entre sus opciones no se podrá en- 
contrar ninguna para comparar 
dos coches diferentes. 


Cuadro de control 
Otro de los aspectos dignos de 
mención es la interfaz gráfica; 


sencilla de comprender y utilizar. 
La zona de control, situada en la 


do una simple pulsación. Si exis- 
tiesen dudas sobre el programa, 
bastaría con pulsar el botón de 
Emergencia para que la pantalla 
mostrara la didáctica ventana de 
ayuda. Sólo existe un punto negro 
relacionado con este tema, el cur- 
sor no cambia de forma cuando 
pasa por encima de una zona sus- 
ceptible de recibir un clic; es un 
pequeño detalle que no cuesta im- 
plementar y resultaría beneficioso 
para los usuarios principiantes. 
«Autopista Novedades 98» es, 
como el resto de programas deL ui- 
ke-motorpress, un producto más 
que interesante, completo y, ante 
todo, informativo. Es una pena que 
los creadores no traten otros temas 
alejados del mundo del motor. Hl 


La ficha técnica 

de cada modelo 

es fundamental para 
todo buen aficionado 
a los números y 

las cifras. 
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(E A sol 
Espacio en disco 
o 


LO 486/66 (Penttm75 rec) 
Tarjeta gráfica 


== obli ul 


The Pocket 


== Dictionary 


09 Inglés para todos 


E Jaime Bono 


n el mundo en el que 
P. Mn: ¿8 nos movemos hoy en 


VALORACION | 


EUROPRESS 
Consulta 


iMetonary A pal qe DA mA os A pi A e 
A ss Ml 


isa o OTRO berri Fr e moto e A rs rr y (4 Ma ds resi 


a dd! 


A ss bd 
a cd cs a ri del al 


dor den ee ppal 


lbsago [aro padeo PNEA O, 14 0 Vos ll es rad y pu Ds js di pin ma 


a e da a 
ec rc mo 
ROI an dr 0 EA * cn 0 AJO Mn poda a cn 
a RI A A a 
A PA ne ma 

md 


mr y aa ren 
Perennes y ES BEA Eme e 7 guna 


rro de ra lo DORA Pra a des 
A 


OS A e on 


Dentro de los conversores que 
encontramos en el programa 
existe éste de números romanos. 
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día, es prácticamente 
imprescindible dominar el idioma 
inglés. Aceptado en el mundo en- 
tero como un lenguaje internacio- 
nal. es junto con el castellano el 
más hablado en nuestro planeta. 
De modo que un programa como 
este de la compañía Europress, en 
el que dispone- 
mos de un com- 
pleto dicciona- 
rio de inglés. 
resulta práctica- 
mente ¡impres- 
cindible en los 
quehaceres coti- 
dianos de mu 
chas personas. 
Lo primero que 
llama la aten- 
ción del progra- 
ma es el hecho de que se encuen- 
tra totalmente en inglés. a 
excepción de la opción de Buscar, 
que está parcialmente en castella- 
no. Sin embargo, es la excepción 
que confirma la regla que el pro- 
grama se encuentra en la lengua 
de Shakespeare. Una vez instala- 
do en el ordenador, tenemos a 
nuestra disposición un completo 
diccionario con un total de 


e asi 


ingorged ad 1 crammed hal 


ngraving a pal made hom an ongrawed plale 


rom Greek] 


ple ad prensa 


140.000 términos perfectamente 
explicados con el lenguaje de la 
calle, eso sí, como hemos dicho 
anteriormente, en perfecto inglés. 
De modo que podemos utilizar el 
programa como consulta de algu- 
nos términos mientras tenemos 
abierto al mismo tiempo el pro- 
cesador de textos. 

«The Pocket Oxford Dictio- 
nary» cuenta con una caracterís- 
tica muy útil, y es que cualquier 
palabra que está contenida en la 
definición de cualquier otra, es un 
vínculo a la definición de ese tér- 
mino. Es decir, todas las palabras 
que podemos ver en pantalla, son 
vínculos a sus propias definicio- 
nes, lo que permite buscar signifi- 
cados interconectados entre dife- 


—a 1 language el England, new used in the UN, 
counines 2 (prec by tha, trogled an 2) the peaple el England [Ola 


Englishiman a (tom Englishwemany person whs rs English hy huh er descent 
2 pongestod wih Avid. sop binad [Franch 
y (also Ingrafo) 1 Bot fusu fell hy peto, om) graf 2 implent 3 (uaw fall hy reta) corporate 
ngrave y (ing) Y (ofan fell hy 04) cares (a ton os desiga) on a hard surface 2 maento (a suñace) 
Mus 3 foñien fell by ox) impresas desply (en a persona memory) U engraver a [hom =gravo?] 


mo a 1 puaglng thing er person 2 nde es parados O enigmatie ad enigmatically ade [Latin 


join y 1 command es order 2 (ofon ful hy or) impone fan action). 3 (uan fe hy from) Lam prohíba 
by iguncuon (ham demg a una) [Lana apro alas h] 

y 1ieke pleasure m 2 hare the use er benefit el 3 axpanenvo (enpy gond hradk) O enjay 
encsolí esparenco pleasure ss Po 


phalin a A a [Qrreh 


related ta —en-1, gerge] 


Ju 


pp 


Tm 
i 


rentes términos. Otra utilidad que 
contiene el programa es que in- 
cluye pequeñas utilidades para 
convertir unidades, bien sean de 
longitud. peso. temperatura. den- 
sidad e incluso hasta números ro- 
manos. Razón de más, junto al 
hecho de que se ha desarrollado 
en colaboración con la prestigiosa 
Oxford University Press, para no 
dejarlo pasar de largo. M 


A 


Seguimos avisando 


alos jóvenes exigentes, coherentes, 
inteligentes, competentes . 


Para esta gente está pensado el nuevo 


al ART 


pilot la Lt? > ETRE FER Y q 
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ai OW 
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j 
7) 27 MA 


dridco E 


. = pi 3 > Sl / 
y ademas::: ¡MDI ME TANDA DEO: 
el regreso de Pearl Jam; Richard Gere caza a Bruce Willis en “The 
- Jackal'; la nueva generación de videojuegos interactivos; Venecia, — 
el gran Carnaval; Más que amigos”, “Friends' a la española; las webs 
más jugosas, las últimas novedades en libros, CD's y vídeos... 


Pr y. 


$) Trucos 


Las últimas versiones de algunos de los programas gráficos más 


importantes son los protagonistas de los trucos de este mes. Para 


empezar, algunas técnicas sencillas para el flamante «Painter 5». Y 


también, nuevos trucos para «Photoshop 4». Además, para cada uno de 


ellos hemos seleccionado algunos atajos de teclado muy útiles. 


E Fco. Javier Rodríguez Martin 


Una vez realizada una selec- 
ción, podemos pulsar MAYUS+2 
para pintar sólo fuera del área se- 
leccionada. MAYUS+-3, por su 
parte, sirve para pintar sólo en el 
interior del área seleccionada. 


Si intentamos cambiar el color 
del papel seleccionando “Lien- 
20/Cambiar color del papel” des- 
de el menú, no notaremos ningún 
cambio. Para hacer el cambio visi- 
ble, selecciona la herramienta La- 
zo, y el comando "Seleccionar/to- 
do”. Luego selecciona 
“Edición/Borrar” para que apa- 
rezca el nuevo color del papel. 


Para crear patrones gráficos 
como los que se utilizan como 
fondo de páginas Web, seleccio- 
na “Archivo/Nuevo” y fija el ta- 
maño de la imagen a 100x100 pi- 
xels. Luego selecciona toda el 
área de la imagen -“Seleccio- 
nar/Todo”-, abre el menú “Mate- 
riales artísticos” y elige “Pa- 
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trucos para «Painter 5» 


trón/Definir patrón”. Luego sólo 
tienes que elegir los pinceles y 
colores que más te gusten y pin- 
tar la imagen. Verás que las pin- 
celadas se repiten a ambos lados 
de los bordes de la imagen, cre- 
ando de esta forma un patrón 
gráfico perfecto. 


Después de definir una imagen 
como un patrón, puedes cambiar 
este patrón manteniendo pulsada 
la tecla de mayúsculas y utilizan- 
do la herramienta Mano. 


Es posible fijar unas paletas de 
herramientas a otras en la superfi- 
cie de trabajo pulsando la tecla 
ALT mientras se arrastran. Al acer- 
carse una paleta, se fijará auto- 
máticamente a la otra. 


La opacidad de una sombra 
puede modificarse después de 
haber sido realizada. Sólo hay 
que seleccionar la sombra de la 
lista de objetos flotantes y cam- 
biar propiedades como su color 
y opacidad. También es posible 


distorsionar la sombra para dar 
más sensación de perspectiva. 


Crear marcos con «Painter 5» 
es muy sencillo. Primero, dibuja 
una selección grande en la ima- 
gen, como un cuadrado o un cir- 
culo. Luego selecciona un pincel 
de spray de imagen —“Image Ho- 
se brush”- y una “manguera” 
-“nozzle”- interesante. Pulsa MA- 
YUS+1 para no estropear la ima- 
gen fuera de los limites de la se- 
lección y luego abre el menú 
*Seleccionar” y pulsa sobre "Per- 
filar selección”. De esta forma se 
dibujarán los bordes de la selec- 
ción con el pincel elegido, crean- 
do un bonito marco. 


Es fácil diseñar paletas perso- 
nalizadas que contengan los pin- 
celes y texturas que utilicemos 
con más frecuencia. Solo hay 
que arrastrar el primer objeto 
hasta un lugar libre de la pantalla 
y luego hacer espacio para más 
objetos arrastrando la esquina in- 
ferior derecha de la ventana. Asi 


podremos luego seguir añadien- 
do pinceles o estilos de dibujo 
a la nueva paleta. 


Si queremos darle a una ima- 
gen que hayamos creado esa 
textura típica de papel, lo mejor 
es hacerlo una vez que hayamos 
finalizado la creación del gráfi- 
co. Aplicaremos la textura en- 
tonces como último paso ya 
que, de otra manera, esta textu- 
ra se borrará cada vez que elimi- 
nemos pinceladas 


Atajos de teclado 

eAcceder a la herramienta Mano 
desde cualquier otra herramienta: 
Barra espaciadora 

*Cambiar la herramienta Lupa a 
reducir zoom: Alt 

eDibujo a mano alzada con un 
pincel: B 

«Dibujo en líneas rectas con un 
pincel: V 

*Cambiar al modo de pantalla 
completa: CTRL+M 
eMostrar/Ocultar marco de selec- 
ción: CTRL+MAYUS+H 


a 


un teletexto interactivo 
con más de 1.000 páginas 


A 


trucos para «Photoshop 4» 


Para añadir una nueva guía a la 


ventana activa, puedes pulsar 


CTRL+R para mostrar antes las 
reglas. Luego arrastra las guias di d 
rectamente desde la regla hori 
zontal o vertical 
Una forma muy rápida de cam- 
biar valores en un campo numén 
co como el de calado es pulsar <> 


las teclas de dirección arriba o Sy <> 


abajo. Estas teclas incrementan o 


disminuyen el valor en una unidad SS 
Manteniendo pulsada además la ÍS QS 
tecla MAYUS, los valores se mo SS 
difican de 10 en 10 unidades IS 
Crear una nueva capa es fácil 
Sólo hay que pulsar en el icono 
“Nueva Capa” de la paleta de 
Capas. Se puede crear una nueva 
capa y mostrar la ventana de diá- 
logo “Nueva Capa” pulsando la 
tecla ALT mientras hacemos clic 
en el icono “Nueva Capa” 


Para recortar partes de una ima- 


gen que necesitamos que sean de 
unas dimensiones específicas, sólo 


hay que pulsar dos veces sobre la 


herramienta de selección para que 
aparezca su paleta de opciones, 


Descubre nuestra nueva 
seleccionar “Fixed Size” o Tamaño yx . e 1 
sac lcd sección de informática y 


y anchura de la selección en pixels E . Pa 
de vez realizada la selección, mult imed 1 a en la pagiña Ñ 00 
abriremos el menú “Imagen” y se- 

leccionaremos “Recortar” 


Para crear rectángulos con es- 


quinas redondeadas basta con rea- TT | 
lizar una selección rectangular, abr 

“Selección”, elegir “Modificar” y 
“Suavizar”. Bl programa pedirá un 
valor para el radio de las esquinas y 
luego dibujaremos la forma a partr 
de la selección con “Perfilar” 


Teletexto interactivo de Tele 5 


Fifa 98 

Para conseguir efectos visuales 
y de la dinámica del balón, seguid 
estos pasos: 

1. Desde el menú principal, ac- 
ceder a la personalización. 

2. Entrar en la edición corres- 
pondiente a jugadores. 

3. Hacer clic sobre el nombre 
de un jugador cualquiera para 
cambiar su nombre. 

4. Como nuevo nombre, te- 
clear cualquiera de los siguientes: 
eac roks, johnny atomic, 
dohdohdoh, xplay, footy. 

Con cada nombre se abre un 
menú en el que van apareciendo 
los nombres de los cheats, sólo 
hay que seleccionarlos para que 
se activen, Se pueden introducir 
todos los nombres, porque el 
efecto es acumulativo. Como 
comprobaréis al jugar, los trucos 
aumentan el tamaño de la cabeza 
de los jugadores, el balón parece 
tener vida propia, etc. 

£l Santiago Álamo (Santander) 


Carmageddon 


En la escena donde puedes 

elegir el mapa y el tipo de vehícu- 
lo, escribe ENABLE y tendrás ac- 
ceso a todos los circuitos y vehi- 
culos. También podrás usar todos 
los trucos del juego. Cuando la 
carrera empieza usa F4 para elegir 
entre diversos modos de juego 
hasta que se active el cheat mo- 
de. Estos son los trucos: 
F5: reparación completa gratis. 
F6 :invulnerabilidad. F7: 3 O se- 
gundos más. F8: paraliza cronó- 
metro. F10: incrementa el conta- 
dor de vueltas. F11: Ganas 5000 
créditos de forma instantánea. 
F12: Cambia entre las cámaras de 
cada oponente y la tuya propia 
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(sólo visión externa). SHIFT-F6 
Muestra a tus oponentes en el 
mapa. SHIFT-F7: 300 segundos 
más. SHIFT-F10: Incrementa el 
contador de  checkpoints 
SHIFT-F11: Pierdes 5000 créditos 
al instante. CTRL-KEYPAD 1: mo- 
do volar (usar teclas de movi- 
miento normal). Keypad 5: te ha- 
ce aterrizar (si estás volando) 
Keypad 9 y 6: cambian tu puesto 
de salida. 0: Bonus. 1: Mega bo- 
nus. 2: Peatones pegados al sue- 
lo. 3: Peatones gigantes. 4: Pea- 
tones explosivos. 5: Hot rod 
6: Turbo peatones. 7: Invulnerabili- 
dad. 8: Reparaciones gratis 
9: Reparaciones instántaneas 
SHIFT-0: Cronómetro paralizado 
SHIFT-1: Sumergirse en el agua 
SHIFT-2: Bonus de tiempo 
SHIFT-3: Body work destrozado 
SHIFT-4: Recibes un fuerte golpe. 
SHIFT-5: Paraliza oponentes 
SHIFT-6: —Paraliza policias 
SHIFT-7: Turbo oponentes. 
SHIFT-8: Turbo policías. SHIFT-9: 
Gravedad loca. ALT-0: Modo pin- 
ball. ALT-1: Escalar muros. ALT-2 
Bouncey-Bouncey. ALT-3. Sus- 
pensión de gelatina. ALT-4: El ma 
pa muestra a los peatones. 
ALT-5: Peatones agresivos. 
ALT-6: Neumáticos con grasa. 
ALT-7: Magnificador de daños de 
la marca Acme. SHIFT-ALT-2: Fre- 
no de mano instantáneo. SHIFT- 
ALT-4: Turbo!. SHIFT-ALT-5: Me- 
ga-Turbo!!.HIFT-ALT-6: Peatones 
ciegos. SHIFT-ALT-7: Peatones 
torpes. SHIFT-ALT-8 5: Recupera- 
ciones gratis. SHIFT-ALT-9: Co- 
che granito puro. CTRL-0: Saltos 
rockeros. CTRL-1: Drogas. CTRL- 
2 Neumáticos grip-o-matic. CTRL- 
3. Cosechadora de peatones. 
El iván del Castillo (Madrid) 


Lomax 

Por si os quedáis atascados en 
algún nivel, aqui están las claves 
de acceso. Las correspondencias 
con los simbolos son: 
R - Circulo. C - Cuadrado. T - 
Triángulo. X - Cruz 2 - RRRTXCRX. 
3 - RXCTXRCOC. 4 - CCXTRRCC. 
5 - CXTRXTXC. 6 - RXRRRTXC. 7 - 
CXCRRTXC. 8 - RRXRXCXC. 9 - 
RRTCXRTC. 10 - TRROXRTC. 11 - 
XCCCOXCTC. 12 - CCXCXCTC. 
13 - TRTXXTRC. 14 - RRRXXTRC. 
15 - ROCXRXTC. 16 - TCXXRXTC. 
17 - XXTTTRRC. 18 - CXRTTRRC. 
19- RTCTTCRC. 20 - TIXTTCRC. 
21 - RCTROCRR 

£ Diego Giménez (Madrid) 


MDK 
Presiona la tecla Fl para pasar 
a la pantalla de ayuda antes de te- 
clear los cheats, Cada código se 
puede usar sólo una vez por nivel, 
healme - Salud al máximo. 
ineedabiggun - Gatt. tornadoa- 
way - Twister. homing - sniper. 
holokurtisfun - Decoy. ifiketolob 
El Iván del Castillo (Madrid) 


KKND 

Para aumentar los recursos y la 
tar el archivo de una partida sal- 
vada y cambiar las parejas de by- 
tes 7, 8, 9 y 10 de la primera linea 
por. FFFF FFFF FFFF 0000 

2 David González (Madrid) 


DUNGEON KEEPER 
Durante el juego, pulsad la te- 
cla ENTER del bloque numérico 
para activar el menú de trucos. 
Las partidas salvas pueden ser 
editadas hexadecimalmente: 


- 


1. Cambiar 143FD6 por 143FD8 
para incrementar el dinero del me- 
nú. 2 Con 143FDA por 143FDC 
aumenta la cantidad de dinero 
que se puede gastar. 3. Ambos 
deben activarse en el mismo ar 
chivo para que funcionen 

Esta es la solución de algunos 
sacrificios para los dioses 
DAMA DE LA OSCURIDAD DE- 
MONIO DE HIEL TROLL = SE- 
GADOR ASTADO. 
BEETLE ARAÑA = DAMA DE LA 
OSCURIDAD. 
MOSCA ARAÑA = WARLOCK, 
2MOSCAS = TERMINAS DE 
ESTUDIAR. 
2BEETLES = TERMINAS DE 
FABRICAR. 

El Iván del Castillo (Madrid) 


DARK EARTH 


Esta videoaventura puede re 
sultar más sencilla con estos pa- 
sos: 1. Presionar la P para detener 
el juego. 2. Teclear fortytwo. 3 
Con las palabras dwarf, baffe, big- 
foot, bighead, normal y muchbet 
ter conseguiréis efectos visuales. 
Además con CTRL+D repondréis 
toda la energia y con D le quitaréis 
una porción de vida a vuestro ene- 
migo en el modo combate 

E Pedro Sanlúcar (Bilbao) 


Si quereis ver vuestros trucos 
publicados en estas páginas, sólo 
tenéis que mandámoslos por correo a 
la siguiente direcciór 

HOBBY PRESS S.A. 

C/Ciruelos, n” 4 

28700 San Sebastián de los Reyes 
MADRID 

Por favor, indicad en el sobre la 
anotación SECCION TRUCOS. 
También podeis enviarlos por 
E-MAIL a la dirección 


trucos. pemaniaGhobbypress.es 


DADENADORES TECNONAVE 


| 


Caja Minitorre Caja Semitorre Caja Minitorre 


laca con Placa con Placa con Chipset 
Chipset VX-PRO Chipset Intel 439-TX Intel 439 - TX 
Micro INTEL Micro AMD-K6 Micro INTEL Pentium 
200 Mhz MMX 166 Mhz certificado 


5 166 MMX (OEM) 


Tarjeta Gráfica Tarjeta Gráfica $3-Virge 3D 2Mb 


Tarjeta Gráfica 


SVGA PCI 1 Mb $3-Virge 3D 2Mb Disquetera 3,5 
Disquetera 3,5 Disquetera 3,5 Disco Duro 2,1 Gb U-DMA2 
Disco Duro Disco Duro IDE 2CGb (Nueva tecnología 
2,1 Gb IDE Memoria RAM en Disco Duro 33Mb/s) 
Memoria RAM de 16 Mb EDO Memoria RAM de 16 Mb EDO 
de 16 Mb EDO Monitor 14” BR/NE Monitor 14” Goldstar Digital 


Teclado Windows 95 
y Ratón 


Teclado Windows 95 y Ratón 


Monitor 14" BR/NE 
Lector CD-ROM 24X Creative 


Teclado Windows 95 


y Ratón Lector CD-ROM 24X Creative Tarjeta de Sonido 
Tarjeta de Sonido S.Blaster 16 Value (No OEM) 
KIT MULTIMEDIA Sound Blaster 16 htavoces y Micrófono , 
Altavoces y Micrófono h mm 
+ 16.990 


159.990 


109.990 157.990 


[ Sistema operativo no incluido] [ Windows 95 última versión, con licencia 


* TU ORDENADOR A LA CARTA 


MICROPROCESADORES Ampl. a 5,2 Cb IDE U-DMA2 +32.500 N*9 FX Reality 332 +18.000 Coldstar 17” 
Ampl. Micro MMX de 166 a200  +21.500 ja Extraible IDE + 4.000 Ace.conChipset 3Dfx +27.000 Samsung 17" $M700s 
Ampl. Micro MMX de 166 2233  +42.000 TECLADO IMPRESORAS msung 17" SM700p 
Ampl. Micro Pll de2332266  +38.000  Tecado Mecánico Win” 95 + 2.00%) HP Deskjet 670 +31.990 SOFTWARE 
Ampl. Micro PH. de 2332300  +81.000 HP Deskjet 690C+ — 40.990 MEROS 
SMORIAS ARJETAS DE SONIDO MP Deskjet 890 C 19.990 MSDOS+ Windows 3.11 
Ampl, de 16 Mb a 32 Mb +.6000 PeSBl6a HP Laserjet 6l A 
S.B. 64 VE. + "Encarta 97 + 7.500 n Stvlus Color 300 +24 990 Lotus Smartsurte VS (W95 
Ampl. de 16 Mb a 64 Mb +19.500 ; Epson Stylus Color Works 4.0 (95) 
$ SB. AWE 64 Cold +26.500 E Stylus Color 400 +30.990 
Ampl. de 16 Mb a 12B Mb +47.000 pson Mylus Loto Microsoft Home Collection 
ISCOS DUROS 'ARJETAS GRAFICAS Epson Stylus Color 600 445.990 Microsoft Office (SBE) 
De 1,7 U-DMAZ a: De S3-Virge 3D 2 Mb a: MONITORES 5/2 Warp 4.0 
Ampl, a 2,1 Gb IDE CERO Ampl. IMb Trident Virge-Trio €5 + 2.000  Coldstar 15 +18.000 CAJAS 
Ampl. a 2,5 Gb IDE U-DMAZ2 + 4.000 N*9FX-Reality 332 +18.000  Coldstar 15" Multimedia +22.000 De Minitorre a Sobremesa CE 
Ampl. a 3,5 Gb IDE U-DMAZ +10.000  Mystique-200 (4Mb +19.000 Samsung 15” SM500s +19.000 De Minitorre a Semitorre CE 
Ampl. a 4,3 Cb IDEU-DMAZ +16.500 Matrox Millenium 1 (4Mb +31.000 samsung 15” SMSO0b +26.000 De Minitorre a Torre CE 


da k] 


manuales 15.800 ptas. ] 


Caja Semitorre 
con frontal deslizante 
Placa Intel Atlanta con Chipset440-LX 
Micro Intel Pentium 11-233 Mhz 
certificado 
Tarjeta Gráfica $3 bb 3D 4Mb 
Aceleradora Gráfica con Chipset 3Dfx 
Disquetera 3,5 
Disco Duro 3,5 Gb IDE U-DMA2 
Memoria RAM de 32 Mb SDRAM 
Monitor 15" Goldstar 
Teclado Windows 95 y Ratón 
Lector CD-ROM 24X Creative 
Tarjeta de Sonido 
S.Blaster AWE 64 Value 
+ Encarta 97 (No OEM) 
Altavoces y Micrófono 


Qs. 


+67.000 MODEM 

+79.000 

+97.000 E 

7 

+ 5.290 onectate 

+14.000 

+15.800 a la ed 

. 5200 note quedes aislado 

+ 5.200 

+ 6.200 

+47.000 Modem Pentium HSP 33,6 + 9.000 

+10.000 Tellink Pockect 33,6 +16.000 
Zoom 33,6 interno +15.000 
Zoom 33,6 externo +17.000 

+ 6.700 Supra 33,6 externo V+ +17.000 

+ 8.600 US Robotics 33,6 interno +23.000 

+10.500 US Robotics 33,6 ext. Flash +23.000 


Conexión 
Infovía 


al comprar | Ares de tergo un de conto de No, epa, Neo z 
cualquier equipo en tu nan. Cosmic, Mas, Neves, e Apra + e para 
guiarte en su instalación. Cuenta con un tutorial con toda la 
información necesarta sobre Internet infovía y las respuestas a todas 


EA 


KIT DE CONEXIÓN A INTERNET 


y además, mayor seguridad 'z; 
para tu PC con el « antivirus , 


ANYWARE | - 
también ANYWARE 


* Los precios de éstas opciones son válidos únicamente a la hora de adquirir un ordenador. En cualquier otra situación los precios a aplicar son los de la página siguiente. 


Para tus pedidos telefónicos 


MAROWARE 


0 PENTIUM MMX 


Ofrece la mejor experiencia multimedia 
Incorpora un ventilador de rodamiento homolo 
gado. Incluye el juego Rebel Moon Rising, en ver 
sión MMX, y Y ¡ 
demos de progra 

mas diseñados 

especialmente, 


O PLACA 430-TX 
El nuevo Chip Intel 430 TX soporta Pentium 75 
hasta 266 Mhz, con Zif de 321 pines. P55C 
(MM), Cyrix 6x86, M2. AMDK5/K6. 512 de caché 
Burst Pipeline. Un puerto paralelo bitrónico, 
más dos puertos 
serie de alta veloci 

E dad. 


0 MEMORIA SiIMM 


pa ¡ | Memoria SIMM de alta calidad, con 60 ns de 
velocidad. Apto 
para cualquier £ 
ordenador que OT 


So 


| 
| 


acepte memoria de 
72 contactos.30 
meses de garantía 


€ SOUND BLASTER 16 V.E. PNP 


| Interface para unidad CD-ROM IDE 
Muestreo y reproduccion estereo en 8 y 16 bits 
desde 5 hasta 44,1 Khz 
ar utilididades de DOS, Windows y software 
' de teleforía por internet. 


—_—_ a. 


lW: MAXI SOUND DYNAMIC 3D 


La cuarta dimensión del sonido. La tarjeta de 


| NN | sonido ideal para Jugadores Posee tabla de 
| ondas, 64 voces de polifonía por hardware, mul 
tiefectos en tiempo real sobre 4 altavoces. Dos 


salidas separadas - 
INCLUYE JUEGO- - 
PODR ; o C 7 


O IMPRESORAS 


| Si buscas velocidad de impresión a un precio 
económico, te ofrecemos dos opciones 
de impresoras láser en B/N, con una velocidad 
i de 6 páginas por minuto 


0 GOLDSTAR 14" (441) DIGITAL 


Monitor de 14”, con un tamaño de punto de 0,28 
| mm., recubrimiento antiestático, resolución hasta 
1024 x 768 a 60 Hz, no entrelazado, con mues 

treo automático y sendos altavoces de 3 W en el 
modelo Mmedia. 
Cuenta con 3 años 

E de garantía ¡Me 


HONORES. IMPRESORAS 
aye: 
aja 


lb SAMSUNG 14" SM400b 


Monitor idóneo para el entorno doméstico con 
un tamaño de punto de 0,28 mm. 
Es PnP y cuenta con sistema de bajo consumo 
pantalla de baja radiación. Alcanza los 
.024 x 768 puntos en modo no entrelazado. 


SAMSUNG 17" SM700s 


¡+ Monitor multimedia adecuado para el diseño grá 


fico, Cuenta con controles digitales, resolución 
| de pantalla 1280 x 1024 a 60 Hz y 1024 x 768 a 
) 75 Hz, tamaño de punto 0,28 mm, tubo FST y 
| E enfoque dinámico. Es Plug'n Play y tiene 3 años 
. E de garantia 
€_-—— 


O SVGA PCI TRIDENT 9440 
a El Chipset estándar de las tarjetas gráficas, 
l adaptable a todos los entornos y ampliable 
hasta 2 Mb. Si necesitas una tarjeta gráfica 
Ñ económica, 
é esta es tu opción 
. ¡E 


OH SVGA 3D BLASTER 
Procesador Pocas Verite de Rendition, 4 Mb de 
RAM EDO. Alcanza una resolución de hasta 
1600x1280 puntos. 
Incluye como regalo los juegos Quake, 
Rebel moon, Flight unlimited, y Battle Arena 
Toshinden SE. 


MW ACELERADORA MATROX m-3D 
Combinando la velocidad 3D con un soporte de 
alta definición y efectos especiales, esta acelera- 
» dora te lleva al límite para que puedas disfrutar 
con Direct 3D, Con una velocidad de más de 30 
U fotogramas/seg. para jugar en tiempo real. 


0 CD-ROM IDE 
Unidades lectoras de discos compactos, 
todas son compatibles con las normas: 
Multisesión Photo CD, XA Ready, CD:, 


No 1SO 9660 y Hich » 7 990 
Sierra. > = 590 


a 


E 


O PENTIUM PRO 
A Microprocesador para aplicaciones de 32 bits, 
con caché propio de 256 Kb 
El nuevo juego de instrucciones del procesador 
junto con las nuevas aplicaciones de gestión 
te permiten realizar trabajos más pesados 


en el menor 

tiempo posible : 
O INTEL VENUS 

Placa Pentium Pro- ATX. Con Chipset 440 FX, 


con slots para memoria en módulos SIMM 
3 slots PCI, junto con 3 slots ISA. 


==" 
Tarjeta de sonido Yamaha integrada 
en placa 
p— 


0 MEMORIA DIMM EDO £; SDRAM 
Módulos de memo 


| ría SIMM de alta 
calidad, con 72 
contactos y 60 ns 
de velocidad 
Caché propio.30 


meses de garantia 


0 SOUND BLASTER 64 V.E. + ENCARTA 97 


64 voces llenas de expresividad y con el realismo 
de instrumenmtos verdaderos, efectos 

digitales gracias a sus sintetizadores EMU 8.000 
A WavEffects. incluye Encarta 97 

en inglés 


A] 


O ALTAVOCES PRIMAX 
Altavoces autoam ; 
plificados con ah 
mentación por red 
eléctrica, con con ¡ ¡ 
troles de volumen, 


agudo, etc 
O IMPRESORAS HP 


impresoras de inyección de tinta. 
Con prestaciones 

profesiorales 

calidad fotográfica. 


0 GOLDSTAR 15" MPR 1 DIGITAL 
p Plug'n Play, asegura una rápida instalación y ópti 
! mo funcionamiento. Destaca su resolución de 
pantalla de 1280 x 1024 a 60 Hz. Compatible 
con Mac. Autosincrona. El modelo multimedia 


incorpora sendos - 
altavoces de 3W 1 
3 en el frontal. , 


O SAMSUNG 15" SM500s 

e Monitor doméstico con controles digitales, alcanza 
una resolución de pantalla de 1024 x 768 a 60 
Hz, y posee un tubo FST. Es Phug'n Play (enchufar 
y usar), y su pantalla es de baja radiación. Tiene 3 


E d años de garantia 


O SAMSUNG 17" SM700p 


Monitor doméstico con controles digitales, alcan 
) za una resolución de pantalla de 1024 x 768 a 
60 Hz, y posee un tubo FST. Es Plug'n Play 
| (enchufar y usar), y su pantalla es de baja radia 
ción. Tiene 3 años de garantia. 
O SVGA PCI $3 VIRGE 3D 
r— Hoy en día los entornos 3D tienen un 1 auge. 
| Con esta tarjeta le ofrecemos una fund, sep ¡y 


qe gracias al último chip $3 y a la posibilidad 
e ampliación a 4 Mb, abre las puertas a una 
nueva dimensión 


¿ gráfica rado 


0 SVGA MATROX MILLENIUM il 


timizado para la nueva plataforma Pentium ll 
indows NT, gracias a su procesador MGA-21 
64W nace un nuevo estándar de gráficos en 64 
bits. Soporta hasta 1920 horiz. o hasta 1440 en 

Vert con un ram- > 
E dac de 220 Mhz. bli 
ll Hasta 16Mb . 0 
— 


O ACELERADORA MAXI GAMER 3D FX 


pa Tarjeta aceleradora 3D que te permite crear mun 
dos 3D plenos de realidad, o sentirse frente a 


una maquina Arcade. 4 Mb de memoria gráfica. 
Incluye el juego Pod. 
ai 


ena | 

0 DVD-ROM TOSHIBA 

y - Las nuevas unidades lectoras capaces de susti- 
| tuir a los videos domésticos y a los actuales lec 


tores de CD-ROM es ya un hecho. Todo cabe en 
sus más de 4,7 Cb de capacidad. Su velocidad de 


¡== | 


lectura es 
y lee los tres for A 
sl] Matos. : 2 09.990 


0 PENTIUM II 


La última tecnología INTEL. También conocido 
| como Clamath con los últimos adelantos de la 

tecnología MMX y Pentium Pro. Velocidad de 233 
Mhz hasta ] 0 
300 Mhz con un : 
nuevo diseño de . 


9 INTEL ATLANTA (Pl1) 


paa En formato ATX 2.0 es una placa INTEL (en caja), 
con Chipset 440-LX para micros Pentium ll. 

En tres versiones diferentes 

normal, con tarjeta 9 

de sonido y con 

tarjeta de sonido 


ll tarjeta gráfica ACI 66,990 
0 DISCO DURO IDE 


na Hoy los DOOraDaS necesitan de mayor espacio 

para su almacena , 300 
miento, así como , 
para el de la infor e: 9.990 | 
mación que gene , ; a 990| 


IM  ran.30 meses de - ] 
Se ú garantía 0 : Yi 
0 SOUND BLASTER AWE 64 PNP GOLD 


64 voces polifonía, 4Mb de RAM más IMb 
en ROM con muestras de sonido compatibles 


Ñ US | con General MIDI. Salida digital SPDIF de 20 bits. 
Conectores RCA bañado en oro para ofrecer 
0 


la minima pérdida de la señal. 


| el y mid E QQ 0] 
O MICRÓFONO 


| Para disfrutar de la capacidad multimedia de tu 


| equipo necesitas la ayuda de un micrófono, bien 
j para grabar o bien para utilizarlo en la telefonía. 


. 990| 


LEO) 5 
O IMPRESORAS EPSON 
Impresoras con inyección de tinta. Resolución 
y E uo y Ly 
e 'en el . qu 
A EE modelo 300), en el Erin 30 


mf resto de modelos . nd 
hasta 1440x720 20 
PPP 800 18.990 

0 GOLDSTAR 17” MPR li DIGITAL 


| Como toda la gama, cuenta con 2 años de go 
| tía y el cumplimiento de todas las normas de 
] ¡ seguridad. Resolución de 1280 x 1024 a 60 Hz 
ii no entrelazado, control por OSD, 8 memorias 
preajustadas y 32 ajustables por el usuario, 
f 


0 SAMSUNG 15" SM500b 
pu | ideal como monitor para centros de trabajo. 
! Posee controles digitales, una resolución de pan- 
i j talla de 1280 x 1024 a 60 Hz, tamaño de 
! ¡¿ de 0,28 mm., tecnología de tubo plano FST Es 
Plug'n Play y con bajo consumo (norma EPA). 


e Tiene 3 años de 
| % garantía. ] 9,990 


O FILTROS DE PANTALLA 
Cuando se pasan muchas horas ante el monitor 
- es necesario el uso ; 
de filtros que pro- EA 
tegan de las radi . 90 
ciones o, simple- 50 
mente, eviten los - 
J reflejos. E 190 
0 SVGA MATROX MYSTIQUE 220 
| Tarjeta gráfica de alto rendimiento, con un motor 
gráfico de 64 bits, gracias al chip MGA-1 1645G, 
con un RAMDAC de 220 Mhz. Con 4 Mb de 
ij memoria ráfica SGRAM. Incluye los Fayos 
! i ToyStory, 'oRacer, Kai's Power Goo SÉ. 
! | Resolución 
td 1600 x 1200 , 
0 SVGA MATROX MILLENIUM Il: AMPLIACIÓN 
_— | Para lograr la máxima calidad gráfica, dispones 
de tres opciones de memoria con las que ampliar 
tu tarjeta. 


Mb 12.990 
——_ 
O ACELERADORA MONSTER 3D 
mo Tarjeta aceleradora gráfica en 3D basado en el 
chipset gráfico 3Dfx Voodoo. Rendering 3D en 


tiempo real. Se debe conectar a tarjeta SCA. 
Viene equipado con 4 Mb de memoria gráfica. 


OCD-R VIRGEN 


PP... - | Los nuevos sistemas de grabación en CD-ROM 
i requieren de discos vírgenes de calidad con un 
alto nivel de confianza en los datos almacena- 
dos. 74 minutosde grabación en audio o 650 Mb 
¡ de datos. Incluye grandes promociones. 
i informateL 


Visita nuestros Centros 


A 


0 TELLINK MULTITEX-J 33,6 


El módem de tamaño pocket que admite todas 
las normativas incluyendo Videotext y Fax. 100% 
compatible Hayes. Cumple las normas MNPS 
/V42.bis de compresión de datos y la MNP4/V42 
de corrección de errores. Homologado por la 
DGTEl e Infovía. 5 

años de garantia. 


0 MÓDEM 33,6 CREATIVE 

Ñ | Módem externo homologado oficialmente por la 

e] DGTel, capaz de recibir y enviar a 33,6 bps. 
Totalmente compatible con Windows 3.1 y 
Windows 95, está equipado con todo lo necesa 


ó l 


Ú ño para conectarlo al ordenador. incluye: Quick 
] Link ll, Hot metal 

light, WePhone, 
0 ZIP IOMEGA 


¡ Las disqueteras de 1,44 Mb 
r | Í son ya un anacronismo que ha perdido gran 


E£> pura de su valor inicial 
' 


as disqueteras de 
100 Mb son hoy en 
' A día la mejor solu 
A ción Ss ca i 
0 ESCANER SOBREMESA PHODOX 
pp Escáner semiprofesional de alta definición de 
sobremesa con interface SCSI. Resolución de 30 
bits de 300x600ppp ópticos (4800 por interpola 
ción) en una sóla pasada. Permite escanear 
desde diapositivas (35mm) hasta hojas tamaño 
A4. Compatible 
J . con Macintosh 
0 SCANMATE COLOR DELUXE GENIUS 
Entra de la mano de este escaner ergonomico en 
el mundo de autoedición. Resolución de hasta 
3200 ppp, colores de 24 bits y 256 escala de gri 
ses. Interface 16 bits ISA, Software de retoque 
fotografico, reconocimiento optico de caracteres 
| (OCR) 
y 
0 WEBCAM CREATIVE 
PP Una solución muy sencilla que permite video en 
directo a través de Internet, a todo color, sin 
necesidad de una tarjeta de captura. Es actualiza 
ble a cualquier software de videoconferencia y 
estándares como H.324 y RDSI. Incluye software 
| 4 de videoconferen 
al Ca y programas 90 
0 VIDEO HIGHWAY TV 
E ¿| Con esta tarjeta no es necesario comprar una 
ii nueva TV, ya puedes visulizar tus programas 
E ds favoritos en tu ordenador y sin dot. dor Las 


funciones de control programables desde el 
4 [Vibuon 17 | teclado. Autoecaneado de emisoras y posibilidad 
ventana o pantalla 
| completa 6.990 
O VENUS 
f ¿| No todos los ratones son iguales ni todos los 
[1 usuarios tampoco De formas dinámicas y colo 
j | res especiales, podrás py ad alguno de ellos para 
romper la monotonía de los grises ratoncitos de 
| escritorio que tanto nos persiguen, adernás de 
| zar de su agra 
L ble tacto | 90 


—_ 
0 TRACKBALL PRIMAX 
pa | Cuando te hanrtes de dar vueltas por tu mesa 
UL corriendo detrás de tu ratón cuentas con la alter- 
nativa de esta herramienta que, con sólo accio 
nar su bola central, te permite activar todas las 
prestaciones de tu ordenador 


% MEDIASTORM EXCALIBUR 


Combina la robustez de sus predecesores y la 
más avanzada tecnología en un nuevo y futurista 
joystick. Con control de movimiento 3D 40*. 
Indicadores luminosos. Un guerrero victorioso 
para sus juegos de PC. 


0 RAIDER 5 

Diseño tipo arcade. Centrado automático. 
Dos botones de disparo. Turbodisparo 
con 4 niveles de control. Cable de 3 m. 
con conector de 15 pines. Ventosas 


0 THRUSTMASTER F1 WORLD CHAMPIONSHIP 
pa > 1 Diseño ultrarrealista. Volante almohadillado 

¿1 Botones incorporados al volante para limitador 
de revoluciones u otras funciones. Palanca de 
cambio con sensación táctil. Pedal de freno con 
resistencia progresiva. Ahora la victoria está en 
tus manos 


O THRUSTMASTER PHAZER PAD 


.— «1 Pad digital de 8 botones, botón de autodisparo, 
r | control de aceleración. Su diseño ergonómico, 


| y la calidad de su marca, le hace ser uno 
de los mejores del mercado. 


O ZOOM 33,6 
po Alcanza una transmisión de datos 
| de hasta 33,6 bps con transmisión de datos 
ampliada. Facilita también un fax emisor receptor 
de 14.400 bps y compatibilidad total con 
' modems de menor 


velocidad. 5 años 


de garantía 30 | 


O DIAMOND SUPRA EXPRESS 
pa Un módem que le permite acceder a las 
|Í redes a una velocidad de 33.600 bits por segun 


Sd do. 100% compatible Hayes 


Está homologado por DGTEL, 
y Cuenta con 3 años de garantia 

O JAZ ¡OMEGA 

y" Los programas ocupan, cada vez, más espacio y 
1% en tu ordenador no caben ya más discos duros 

Ahora puedes archivar tus más laboriosos traba 
jos y las coleccio : 0 
nes de datos, imá 
genes y hasta 
video. 


O ESCANER SOBREMESA 4800 JEWEL 

> | Escáner de pr ph y SCSI. Resolución 
14 de 300x600 ppp y 4 Es mediante extrapo 
tación. Buffer de 8 Kb y 30 bits por pixel en ima 
genes en color. incluye controladora, siendo 
compatible con Mac 


| 


a 


0 COLOR PAGE - LIVE GENIUS 


Escáner plano en color de dimensiones reducidas 

y de gran velocidad para el uso en casa y ofici 

nas pequeñas. 4800x4800 ppp de resolución en 

una sola pasada. Incluye sofware de DCR, reto 
ue de í mes y presentación para PC. 
onexión al puerto 

Paralelo 


O CÁMARA COLOR VIDEOCONFERENCIA 


Te ofrecemos una solución de videoconferencia 
Fo en color o para poder capturar imágenes para su 
posterior procesamiento. La cámara es E 
' en color con salida de video compuesto ó S 
La tarjeta es captu . 
radora que admite 


Z entrada PAL : z - , 90 | 
0 RADIO TRACK 


Tarjeta de radio estereofónica que te permite 
escuchar tu emisora favorita de la radio mientras 
estás trabajando con tu PC. Con funciones de 
alarma y apagado automático. Autoescaneo de 
emisoras y 99 presintonias programables. 


'O 


—— 


0 COLOR PRIMAX 


Los clásicos ratones se visten de colores para 
evitar que se nos 

pierdan entre los 

múltiples cachiba 99 
ches que inundan — 
la mesa de nuestro -- 
ordenador. ojo gs 


O TRACKBALL GENIUS 

p Un gran ratón, cómodo y de fácil uso con el que 
desfizarte por la alfombrilla y que cuenta con el 
software necesario para organizar presentaciones 
Mediamate. Es Plug 'n' Play y soporta una resolu 
ción de 400 dpi. Compatible con DOS, Windows 
3.1 y Windows 95 


O POWERSTATION 


pun ne más Gamepad en el mismo soporte. 
| 6 botones de disparo con funciones 


de turbo. Tres funciones de velocidad turbo base 
extensible para mejorar la posición de juego 
Palanca digital de 8 funciones 
O SIDEWINDER FORCE FEEDBACK 
- j Rompe con todos los esquemas de juego tradi 
cionales al introducir una nueva experiencia sen: 
sorial, la sensación del tacto... Podrás sentir la 
fuerza de la gravedad, y las fuerzas que disminu 
mn a medida paa nuestro avión. 
Juegos a 
e Ínterestate 8.990 


O THRUSTMASTER F-16 FLCS 


Con sus 4 ” Hat ” de cuatro posiciones cada 
uno, 4 botones y un gatillo de doble posición, 
prporciona las máximas prestaciones que se pue 
den exigir a un mando de vuelo. Completamente 
programable. Analógico o digital. potenciómetros 
Ñ de alta calidad s 
ae | 24.990 | 
0 THRUSTMASTER TOP GUN 
F- | No hay premio para el segundo puesto, sé el pri- 
mero en los juegos de combate con este joystick 
con e ñadura tipo avión de combate. 
Sus múltiples botones de disparo, su palanca 
ergonómica y la solidez de su base te harán ser 
el mejor. 


o 


Para tus pedidos telefónicos... 


Al E cualquier modelo, te reagalamos un 
[| tn 
conectarte a Internet sin complicaciones 


le conexión sin límite de horas. 
y y con la mejor de las compañías. No esperes a 


O CONEXIÓN INTERNET 
En este Kit encontrarás todo lo necesario para 
que te lo cuenten 


a / De regalo | 
0 US ROBOTIC SPORTSTER 
' Módem de 33,6 bps actualizable 
hasta 57,6 kps por fiashrom. Incorpora, 


como todos los modelos de esta sección, 
chip rockwell, programas de comunicación, 


fax, etc 


- AE 


8 DITTO JOMEGA 


Cuando se requiere mantener salvaguardas de 
seguridad de sus datos de manera pue 


Ditto le ofrece una herramienta de hasta 2 Gb de 
capacidad con una velocidad de transferencia de 
ii hasta 9 Mb por EE 21.990 


minuto. 


- Externo ú 


0 ESCÁNER SOBREMESA COLOR PRIMAX 
> Escáner sobremesa compacto de tamaño A4 con 
una resolución de 4800ppp. Conexión directa al 
puerto paralelo. Manuales en castellano y dos 
años de garantia 
A : 
e 


—zaal J 


O EASY PAINTER GENIUS 
rr Tableta digitalizadora de 5 x 5 pulgadas que 
] soporta el trabajo en modo tableta y en modo 
ratónlápiz de 2 botones. Cuenta con adaptador 
a la conexión del teclado, asignación de botones 
en Windows y una resolución de 1.016 líneas por 
pulgada 
” 2.990 | 
O QUICKCAM 
' La videoconferencia al alcance de todos los bolst 3 


.500 


llos. Cámara digital contectable al puerto parale 
lo, con lo que no se necesitan grandes inversio 
nes para adquirir tarjetas controladoras. Software 
de captura de imá- guyys 7 


genes y creación e] 
le ficheros AVI Colo: 38.990 
O INSTANT TV 
n= Con este sintonizador externo no necesitas tener 
tu ordenador encendido para ver la TV en tu 
' 1 monitor. Admite la entrada de antena, video 
compuesto, S-VHS, compatible con VGA y tarjeta 
ta de sonido. Incluye mando a distancia 


] 1 EN 
0% NETMOUSE GENIUS 


Una nueva tecnología innovadora para navegar 
por internet y examinar fácilmente ventanas 

y documentos largos. Con el botón Magic 
puedes desplazarte cómodamente 

dentro de un documento. Resolución 400 ppp. 


O SCROLL GENIE 


Ligero y de gran precisión, con tecnología 
| Feather Tec y prestaciones especiales para 
Í Windows 95 (Zoom, Scroll, botón inicio....). 
. Resolución de 400 ppp y resolución dinámica 
4.000 ppp. Ideal para navegar por Internet. 
| 


O PYTHON 5 
Diseño digital. No requiere ajustes de ejes X-Y. 
Autocentrado. Selector de turbodisparo. 
Control de calibrado en pantalla. 
Botonesprogramables y base resistente. 
Precisión y comodidad. 


| 


O SIDEWINDER PRECISION PRO 


Unico Joystick con tecnologia óptica digital 
rentada de Microsoft. Palanca más ergonómica. 
ntiene la característica de rotación de timón. 

El botón shift multiplica por dos la funcionalidad 

programable. 30 perfiles de juego 

preinstalados NE] | 


% THRUSTMASTER GRAND PRIX 1 


Controles variables, para una aceleracion agresi- 
va, y botones en el volante para una respuesta 
rápida, 180* de rotación. 

| Para juegos de entorno DOS, Window 3X 
y Windows 95. 


| 
O THRUSTMASTER X-FIGHTER | 
Cuando los aviones despegan de su base tu 
manejas sus mandos gracias a las posibilidades 
que te ofrece este joystick. Su versatilidad le 
hace ser uno de los mejores aparatos más per- 
fectos para disfrutar de juegos tan populares 
| como Flight 
Simulator. 


¡a[o(2 411741184119) 


j 


MULTIMEDIA 


KIT INTERNET 
MERIDIAN 


El CD-ROM incluye: 

Tutorial de navegacion, Internet, 
infoVia. Instalador para Windows 
3X , 95 y NT. Versión completa de 
Microsoft internet Explorer 4.0 y 
todos sus componentes 
adicionales. Outlook Express, 

A Front Page Express, 
NetShow. Asistente publicación 
WEB. Decenas de programas de 
dominio público y shareware 
Incluye estas demos totalmente 
Jugables: of Empires, 
Hollywood ster, Colf 3.0, Puzzle 
Collection, Return of arcade, BUCS, 
Close Combat, Close Combat 2, Hell 


Bender, Microsoft Bus 


MUA Conex. 3 meses completo 2.906 
NBA Full Court Press, F 558 
Microsoft Kids 
Plus! for Kids, onex. | año completo 3.900 


Creative Writer 2, ; 
3D Movie Maker onex. | año básico 500 
Microsoft Publisher 97, etc ; 7 


VIA VOICE V4.1 


Incorpora la tecnología de habla continuo 
pura poder hablar sin efectuar pausas entre 
las palabras. Así podrá hacer más trabajo 
en menos tiempo y de una manera 


más fácil y amena CD 21.990 
[Windows 35 —— 47 5 ==) 


ALGEBRA 


| Ecuaciones, Sistemas, Polinomios, Inecuaciones, 

: Conjuntos, Relaciones binarias, Correspondencias, 
Aplicaciones, Matrices, Sistemas lineales, Espacio 

vectorial. Representaciones gráficas de los proble 


mas, planteamiento, y soluciones. FEET 
Desarrollo por ca E— 
temas (385, 4Mb, SVCA a] a 


| % AZAR Y ESTADISTICA 

Bases de numeración, Razones y proporciones, 
Combinatonia, Estadistica, Probabilidad, Sucesiones, 
Personajes. Las matemáticas como herramientas de 
la sociología. Dibujos explicativos. Tabla de conteni 


dos, Barra de menu. Ejercicios desa 
rrollados 
(335, 3Mb, sv ALE 


¡9 DESASTRE CLIMÁTICO 


Aprende mientras juegas con este titulo que te ayu 
dará a comprender mejor el efecto climatológico 

l sobre la tierra. Mientras intentas derrotar al malva 
do Hombre del O Todo o casi todo acerca del 


Y 
( (86, E M5 VAN J 


ESTUDIO GRÁFICO HÉRCULES 
Disfruta de las Op pon que te 


tiene preparadas el personaje más 
fuerte y divertido de Disney : Hercules. 
incluye gráficos 
de este personaje en tus presenta (CO 
ciones. 
186, 8 Mb, SVCA ye ] 
HISTORIA DE ESPANA 


| De la monarquía totalitaria hasta la monarquía 
absoluta. Los Reyes Católicos, Carlos !, Felipe 1, 
Las Guerras Imperiales., Textos, vídeos, animacio 
nes, indice de materias, barra de menú. Diferentes 


poor de usuario. Interactividad FIRE 
soluta. 
35 4M5,SVCA > 


JUEGA CON LAS PALABRAS 
Con este título los niños desarrollarán su habilidad 
deletreando y formando palabras. 4.200 palabras, 
| 800 divertidas animaciones y divertidos juegos 
¡ Las pantallas interactivas hacen que aprender sea 


E osos O 
[186,8 MB3WCA E] 
LIBRO ANIMADO POCAHONTAS 


Escucha la historia, léela en la pantalla... y sumérge 
| te en la vida de pocahontas. La historia de la valero 
sa princesa india y del intrépido aventurero inglés 


cobra vida en tu pantalla gracias a la magia de los 

estudios Disney ja volar CD 6.495 

tu imaginación! « 
[35,3 M5, VA E] 


NODDY 


Noddy, mo ros taxista que te mostrara la fan 


tástica ciudad de los juguetes. Podrás desde colore 
ar, hasta construir historias usando pantallas 
p una anela selecciónde animaciones. REGAL 
o 9 
[635 E-MB,SVCA $7] 


TALLER DE JUEGOS REY LEÓN 
Explora las tierras del reino, el cementerio de ele 
fantes, y el estanque mágico con Simba, el joven 
León, y sus amigos. Revive toda la aventura de la 

elícula mientras escapas a través de sorprendentes 


laberintos, y aprende jugando 


con este titulo — 
486, 8 Mb, VGA : y 18] 


ho 


MICROSOFT PLUS! 
Microsoft Plus! es el compañero ideal del sistema 
operativo Windows 95. Hace el acceso a 
Internet sea tan fácil como utilizar Windows 95, 
gracias al sencillo explorador. Además tu PC tendrá 


un aspecto sensacional con imáge [CD 4.895] 
nes a todo color a SS 
de ll temas. — [Windows 95 > 1 il 


MONEY 97 
Programa de contabilidad personal para 
controlar las cuentas del banco desde casa 
(transacciones, etc.) 
Con la garantia y sencillez 


en su uso que como siempre te CD 4.895 
ofrece la casa FWH=E—— 
Microsoft [Windows 95 1 3 ] 


PKZIP WINDOWS 2.50 
Versión completa del compresor de ficheros que 
| mayor reconocimiento ha tenido dentro del sector 
informático debido a su gran optimización de ges 


tión. Incluye un completo manual de 150 páginas 


a 


1 
Enf 6 


pan 
(Windows 95D] 


¡ % VOICE TYPE WIN 95 

| Con este programa tendrás la oportunidad de poder 
| dictar textos directamente en un procesador de tex 
tos sin necesidad de utilizar las manos. 

Es la solución de cualquier persona 


que este todo el da pegada 
[Windows 35 , >] j 


ANIMALES INCREIBLES 
Descubre los aspectos más sorprendentes sobre el 
comportamiento de los animales, su apariencia y 
sus tars. Hugo, el lagarto en 3D, te guiará a tra 
vés de las distintas partes gue componen este CD. 


ici 
(358 M5, SCAN 0] 


CIVILIZACIONES CLASICAS 
Las paredes de la cultura Occidental. Micenas, 
Cartago, Grecia, .... Fotografía, Texto, video, 
animaciones. Diferentes niveles. interactividad 
absoluta. Ilustraciones de alta rsolución 


Personajes históricos 
(386 3M5_5vCA 7] 


DESASTRE ECOLOGICO 

Una aventura centrada en elementos como el reci 
dlaje, el efecto invernadero y la deforestación. Este 
juego de ocho niveles divierte al usuario a la vez 
aspectos relacionados con la eco 


me 
ESTUDIO GRÁFICO REY LEÓN 

Elige entre más de 100 imágenes tomadas de la 
pelicula disfruta de horas divertidas creando todo 


tipo de documentos escritos. Te sorprenderás con la 
brillantez y dandad de las imágenes, tengas 


Que éste aprende 
Oo. G F 
A 


O no impresora en color PC 5,950 | 
apo de EST ME_VCA E ' 
INVERTEBRADOS 
Y PROTOZOOS 


Moluscos, Insectos, Erzos, Cusanos, Estrellas de 
mar, Arañas...Entra en el mundo animal. Fotografía 
de alta definición. Barra de menú 

Animaciones didácticas. Referencias 


a AA 
LIBRO ANIMADO 
101 DALMATAS 


Los 101 perritos más famosos de 
Disney te estan esperando en este maravillos 


título. Desarrolla tu creatividad y 
diviertete con estos personajes. CD 6,490 


(235, 8 Mb, SCA AE ] 


LOS MUPPETS EN LA 

ISLA DEL TESORO 
Unete a Kernit ( La Rana verde), como el capitán 
Smollet y su tripulación de Muppets en esta aventu 
ra inolvidable. Visita nuevas tierras, conoce a san- 
guinarios piratas y vive nuevas 


A AE) 


PINGU 
Pingu, el protagonista del introducirá a 
los niños en el mundo Aprenderán los 
números, el abecedario, y formarán sus propias 
palabras. incluso podrán, componer sus propias can- 


rr CO 4.900 | 
(155,3 M55vCA NE] 
VERTEBRADOS 
Peces, anfibios, reptiles, aves y mamiferso, 
El reino animal evolucionando. Fotografía de alta 


definición, ampliable. Diferentes niveles de 
usuario, Diccionario especifico. Animaciones 


didácticas. referencias alfabérias. CD 4.900 
(357 M5, 5 ME 7 


wuw.centromall.es 


MICROSOFT PLUS PARA NINOS 

| E) compañero ideal del sistema oprativo 

: Windows 95, pero tan sencillo que los 

más jóvenes de la cas se familarizaran 

¿ con el entorno y uso del PC como si de un juego se 


tratase 
Windows 35 —UE= 
PC TOOLS 2.0 WINDOWS 


Conjunto de programas para mejorar el rendimiento 
del ordenador: Crashguard, Optimizador, Multidesk, 
Administrador de archivos, Diskfix, Backup, 

l Antivirus, ... Incluye la versión 2.0 en inglés y la 


versión 1.0 en castellano. Requiere FIT 


Windows 3.1 (755; "M5 VA ENT] 
TOPWARE CAD 


Nos encontramos frente a un programa profesional 
dirigido al desarrollo de diseños técnicos. Filtros de 
importación para DXF y CADdy. Sopona hasta un 
total de 1000 ca as 2 Susto Presentación de 
prespectivas en combina gráfi- CATE 
Cos de vectores ¡1 e 


y de pixeles. [185,8 Mb, SVCA $ 3 


WINDOWS 95 


Con el sistema operativo Microsoft Windows 95 
podrás aprovechar todo el potencial de tu PC, traba 
! jar de un modo fácil y rápido y explorar nuevas € 


increibles posibilidades que harán de tu trabajo una 
q e Incorpora tecnología [IMITA 
and Pla 4 
ame Y ETE VEA MA] 
ARITMETICA 


Nociones elementales, Números naturales, Números 
enteros, Números fraccionarios, Números decima 
les, Numeros reales, Números complejos, 
Radicales...Iniciándonos en el Universo de las mate 


máticas. Solucción de problemas 
(35, 4M5, SV ENE] 


CREA Y DIBUJA CON DISNEY 
; Aprende jugando con Disney. 

Pinta tus propios dibujos incluyendo 

los fantástcos personajes del maravilloso mundo 
Disney. Desarrolla tu creatividad e imaginación y 


sorprende a tus amigos y familiares TIE 


con tus creac 
ciones. [435,8 M5, VEAN 
EL JOROBADO DE NOTREDAME 


Convierte tu ordenador en un festival de carcajadas! 
Podrás disfrutar de varios niveles de juego, para 
que la diversión está al alcance de jugadores de 
todas las edades. Además disfruta de los fotogra 


mas y diálogos de la película creada 495 
ms y dl 
486, 8 Mb, VCA 


GEOMETRIA 


Figuras en el plano, Figuras en el Espacio, 
Trigonometría, Sistema métrico, Geometria analítica, 
Cónicas, Curiosidades y pasatiempos... Dibujo 
explicativo ampliable, Texto, vídeo, animaciones. 


| 


Desarrollo por temas. Gráficos de a 
alta definición. a 200 
[ELO 


JUEGA CON LAS MATEMÁTICAS 


| Te presentamos una aventura que hará que las 
matemáticas sean más divertidas. Personajes anima: 
dos te ayudarán en tu aprendizaje, para que vayas 
ereresando aradualmente. REGALO PHOTO 

LE 


Ese 
386,8 Mb, SVCA %a) ] 


LIBRO ANIMADO DE EL 
| JOROBADO DE NOTREDAME 


Múchas más aventuras, diversión y carcajadas 

de las que hire podido po eb los últimos 
los. Desde las catatúmbas 

subsuelo de París al campanario de [ACES 


Notre Dame 86,1 5 vT AE 


¡€ MUSICA MAESTRO 

i Diviertete aprendiendo música con este CD-ROM. 
Viaja con Rick a los 4 puntos cardinales para encon 
trar a los grandes maestros de la música, que te 
enseñaran los secretos del solfeo. Incluye hasta 40 


ia 
(685, EMB VANE] 
¡Y PIRATAS 


| En esta ocasión los navegantes más jóvenes de la 
Casa, se embercarán en un barco del siglo XVII, 

i en el que podrán elegir entre 47 aventuras 
distintas en 30, REGALO PHOTO 

GALLERY e CD 4.900 

:% WALLACE €: GROMIT 

* Comparte las aventuras de Wallace y su perrito 

Cromit. Cuestionarios de preguntas, 


Juegos de diferentes niveles de dificultad, 
y la opción de escoger el número de participantes. 


PROFO CALLERY DINOSAURIOS 


000000000000 10años de experiencia nos avalan. ¡Rechaza imitaciones! 


ATLAS DEL MUNDO 


Una guía leg muy para conocer el mundo en 
que vivimos. Combina la cartografía de un atlas 
convencional con la extensa información de ura 
enciclopedia y el rigor estadistico de 


un diccionario geográfico. * CD 8.900 
(386,4 Mb, SVCA ! | 


ATLAS MULTIMEDIA SALVAT 


Navegue sobre los mapas fisicos y los geopolíticos, 
continentes, regiones, paises, comunidades autóno 
mas, provincias, ciudades; utilice la función de 
fray para conocer los 12.500 topónimos y 

1 


509 términos geográficos CD 9.900 
2 2. — ] 
CÓMO FUNCIONAN LAS COSAS 2 
La compañía Zeta Multimedia vuelve a sorprender 
nos con un magnífico título de consulta, digno 


sucesor del ya conocido Cómo funcionan las cosas 
Su mejora ha sido considerable, incorporando infim 


adds ni vas Secciones CD_ 8.900 
ERFECT. — [86 EMB_VCA_N ] 


EL CUERPO HUMANO 2.0 
Esta versión incluye un nuevo y más avanzado 
interface, con un mayor nivel de interactividad 
que introduce al usuario en una emocionante aven 
tura por la anatomia humana 


a CO 8.900 
(85,8 Mb5,VCA | 


ENCARTA 97 ATLAS MUNDIAL 
Los mapas más detallados del mundo con un millón 
de topónimos, 3.000 imágenes en color y clips de 
sonido. Dispone de vistas de 360", mapas de calles 
de 50 grandes ciudades, fotos de satélite, 
cuecisticas apa da 
e información actualiza m— 

[Windows 35 » | 


ENCICLOPEDIA 
DE LA NATURALEZA 
Cuía multimedia imprescindible para conocer a 
fondo el mundo natural, en la que podrás 
explorar la fascinante vida de cientos de animales y 
lantas en sus hábitats. REGALO 
TT. [EM VOCAL 
ENCICLOPEDIA MULTIMEDIA 
SALVAT 98 
Navega por el espacio viral de la información gar 
clas a esta práctica, útil y moderna obra de consulta 
interactiva. Desde su pantalla principal podrás acce 


JS im a 
ATLAS 
¡MUNDO 


A | der a más de 75.000 artículos 
ALVAT [185,8 Mb, 5VCA ru | 
GRAN DICC, DE LA LENGUA 


LAROUSSE 
La última palabra en lengua. La última palabra en 
fonología. Todo el prestigio y calidad están unidas 
en esta magnífica obra de consulta con más de 


70.000 
pal palabras y sus 144.00 acep 
[185 4MB,SVCA E] 
HISTORIA DEL ARTE SALVAT 


Navega a través de 6,000 años de historia 
más de un millar de obras de Arte.1,400 obras 
losario con más de 2.000 términos, movimientos, 
escuelas artisticas y biografías. 1,500 textos narra- 


e 
E 


LA OBRA DE GOYA 


Porque 250 años son los que han pasado desde el 
nacimiento de Goya, y a este genial pintor dedica 
mos el segundo volumen de la serie “El Museo 
Virtual”, Descubre la vida, la época y la obra 

de nuestro pintor más sorprendente [TENES 


a AA " 
MI PRIMER DICCIONARIO 


El mejor instrumento para aprender el cómo y por 
qué de las cosas de la manera más clara y amena 
Para niños de 3 a 7 años, presenta 1.000 entradas, 
1.100 ilustraciones, 850 arimaciones y unas 17.000 


gebas REGALO PHOTO 
OS. [SE5 4 ME, VCA E 
ENGLISH+ V.2 BASICO 


Nueva Pop del más completo y galardonado 

curso de inglés por pre 

ordenador. atera Básico 1 5.990 

de reconocimiento [EH 5.990 

de voz. 12 niveles. FP] 5.990 
(486, T6 Mb, SVT E] 


TALK TO ME ALEMÁN 


Curso de aprendizaje de idiomas nuevo, divertido 


a Principiante 6.990 
numerosos intermedio 7.990 
premios Avanzado 8.990 


internacionales. 


(1358 M5SVCA AE) 


ATLAS DEL PEQUEÑO 
AVENTURERO 


Una forma divertida de introducirse en la geografía 
mundíal. Una vez introducidos los datos en el pasa 
pone, una habitación / ede ser el punto de partida 


de tu aventura. REGALO PHOTO 
DINC (1353 M5,SVCA 9) ] 
AVES 


Todo el mundo de las aves comprimido en un fan 
tástico CD-ROM con el que podrás disfrutar de las 


todas las cies de aves del mundo. Con él, los 

amantes del mundo de las aves, tendrán un inapre 

E orina 
vOSAU (ME 3 M5,SVCA ] 


DICC. DEL ESTUDIANTE DE LA 
LENGUA ESPANOLA 


Un diccionario con más de 40.000 definiciones y 
ejemplos de uso; sinónimos, antónimos y familias 


alabras. Cramática con más de 
100 cuadros resumen y más de 400 [SEE 


preguntas. [IRE AMB, SVCA Ya). Ml 


EL ESQUELETO 3D 
Gracias a la tecnología multimedia ahora es posible 
estudiar con detalle cada hueso y observar partes 
del esqueleto poe a prueba sus conocimientos. 
Todos los modelos en 30 incluidos se han construr 

(ME5 AM, VA E] 

ENCICLOPEDIA BÁSICA MULT. 
Un diccionario Enciclopédico con más de 80.000 
artículos que abarcan nombres comunes, pr s 
un árbol temático con tres niveles y más de 5.000 
elernentos multimedia entre fotos, videos, dibujos. 


animaciones, sonidos y mapas CD 11.990 
(F85 EMB SCA ME] 


ENCICLOPEDIA DEL ESPACIO 

Y DEL UNIVERSO 
Aprende todo sobre los mas variados temas. Desde 
el descubrimiento del quark, hasta el primer 
lazamiento de un shutle al espacio viajaras por infi 
ridad de épocas y escenarios 


é 
SN ao 
ENCICLOPEDIA 


INTERACTIVA 98 PLANETA 
18 Volúmenes en un sólo CD-Rom. Casi 7.000 pági 
nas de información en un sólo CD. 140.000 entra 


E das. 370.000 acuvaciones permiten 


navegar por el contenido de la obra [M-AAEE 
l ÓN 
con facilidad 155; 5 SVT ] 


GUÍA DEL SEXO 


Este titulo, basado en el best seller de Anne 
Hooper, te ayudará a disfrutar de una sexualidad 
más satisfactoria, desde las personas que están ini 
ciando su relación sexual hasta parejas que desean 


rezar sus pasiones 
ELLO ] 
HISTORIA DEL MUNDO 


Aquí tienes la obra completamente interactiva y 
visual que te acercará de forma clara y sencilla a los 
Una fuente de consulta indispensable para conocer 


las IvilizacIones us personajes 
2 CD 8.900 
385, 1M5,SWCA E] 


LA OBRA DE VELÁZQUEZ 


Te presentamos La Obra de Velazquez, una genial 
visita que te permite pasear libremente mientras 

contemplas las obras del genial sevillano. Podrás 
disfrutar de completisimas fichas de las obras: 


tema, personajes, composición, CD 4.450 
detalles, y p 
mucho más. 


TU COCINA 
La enciclopedia sobre la cocina más completa jamás 
creada. Es tan fácil de utilizar que hasta el más des- 
graciado en ese lugar infernal saldrá aíroso 
del combate. infinidad de platos, ingredientes 


y combinaciones para tu deleste 
(555, 3 M6,5vCA 9 ] 


ENGLISH+ V.2 INTERMEDIO 
Nueva versión del más completo y galardonado 


curso de inglés por a 
ordenador. Sistema intermedio 1 5.990 
de reconocimiento [IU 5.990 


de voz. 12 niveles. [preerepe TAE 


(48515 MEVA] 


TALK TO ME FRANCÉS 
Curso de aprendizaje de idiomas nuevo, drverndo 


reo usdos 
higado Principiante 6.990 


MUMErosos intermedio 7.990 
premios Avanzado 8.990 
internacionales. 


[ER 


¿VAT 


[2 | Curso de aprendizaje de idiomas nuevo, divertido 


a 


ingle 


MULTIMEDIA 


ATLAS MUNDIAL 

INTERACTIVA 98 PLANETA 
Exhausitivo índice de topónimos con más de 
20.000 entradas. Tablas, fichas de países. 
presentaciones de audio, datos his 
tóncos, políticos, y administrativos 


(185 8M5,SvTA E 
CASTILLO 


Se está tramando una traición en el castillo de 
barón Mortimer, El rey te ha encomendado una 
misión: entrar en el castillo disfrazado y desenmas 
carar a los traidores.Más de 80 objetos en 3D. 


).000 palabras. ! GALO PHOTO rara 
)SAURIOS. [Windows 95% | 
DINOSAURIOS 


Entra en el museo y conviertete en un auténtico 

palentólogo. En este espectacular entorno 3D cono 
cerás a fondo los dinosaurios mientras buscas fósi 
les y los reconstuyes para que estas criaturas vuel 


LAY BinosauRIoS. 
(486,8 Mb, SVCA Da | 


ENCARTA 98 (CASTELLANO) 


Es la enciclopedia en CD-Rom por excelencia. Con 
información universal y adaptación al mercado 

' local, con la más avanzada tecnología multimedia 
interactiva para ofrecerte una experiencia educativa 


y motivadora de aprendizaje 
(Windows 353 | 
ENCICLOPEDIA DE LA CIENCIA 


Descubre la manera más amena y visual de entrar 

en el mundo de las matemáticas, la fisica y quimi 

ca, las ciencias naturales y el Universo. Dinigido a 
todos los públicos a partir de los 10 años 


) 
(536,4 Mb, VCA 64 | 


ENCICLOPEDIA DE 
LOS INVENTOS SALVAT 
Te permitirá emprender un fascinante viaje 
para conocer el funcionamiento y las bases 
cientificas de los inventos que han 
cambiado nuestro modo de vida CD 9.900 


(486,8 Mb, SV 


GAME. MOVIES COLLECTION: 
FANTASTICO 
Una obra de consulta cinematográfica y una diverti 
da video - aventura. Podrás consultar carteles de 
peliculas, documentarte sobre actores, 


directores,etc.. Aprende todo sobre (TE 
el cine y divier 


tete [486,8 Mb, VCA A | 


GUÍA MÉDICA 

PARA LA FAMILIA 
650 enfermedades y trastornos. Consejos médicos 
de medicina preventiva. Más de 900 fotografias e 
ilustraciones. Más de 60 videos y animaciones. Más 


e 800 articulos. | ALO COREL [GRE 
36 AM SCA 


LA EDAD DE ORO 

DEL POP ESPAÑOL 
Los más pos y solistas de nuestra edad 
de oro (1978-1988) a tu disposición, Están todos 
y son más de 200. 600 Mb 
de información con cientos 
de fotos. 


(3867 Mb, VCA Y | 


LA TIERRA 
Es un viaje al centro de la tierra donde se podrán 
descubrir los secretos escondidos de nuestro 
mundo. Con esta obra explorarás paisajes especta- 
| culares, crear terremotos y asistir a grandes trans 
formaciones geológicas. LO ET 
[486,8 Mb, SVCA ON 5 | 


VISUAL DICC. MULTIMEDIA 


Una incomparable fuente de información que perm'- 
te explorar más de 28 grandes apartados, 

temas, 25.000 términos pronunciados en mglés, 
francés y español. 3.500 ilustraciones de gran belle: 


za y realismo 
[(485,_8Mb, SYTA : y 20) | 
ENGLISH+ V.2 AVANZADO 
Nueva versión del más completo y galardonado 


curso de inglés por ordenador. Sistema de reconoci- 
miento de voz. 


Estructura de rutas 
periodo 
12 niveles. 286, 16 Mb, SVCA y ] 
¡ € TALK TO ME INGLÉS 


intermedio 7.990 


eficaz que ha 
logrado 


numerosos 
premios Avanzado EXE 
internacionales. 


" [AE5 E MES VTA E] 


sra E rancata [EZ voces ¿E esporas BN gos E Para tus pedidos telefónicos... 


¡alol24 11741184119) 


JUEGOS 


BROKEN SWORD 


Lo que parecian unas inocentes vacaciones en Paris, 
pr sin querer, al joven americano George 
Stobbart a una misteriosa y forzosa escapada que 
podría cambiar su destino. Más de 60 personajes 
para interactúar y más de 70 luga CD 2.990 


res para explo =. AA 
- A 


rar 186, 8 Mb, 

FLASHBACK 
Conrad, investigador en el año 2142, crea una 
: máquina capaz de analizar la estructura molecular 
de los seres vivos, gractas a la cual descubre que 
algunos o. Pp poe de la sociedad son 
extraterrestres. Pero es descubierto 
y comienza su co 1.995 


pesadilla (35,2. Mb, VCA_ RM] 


LOST EDEN 
Cuidadosamente renderizado en 3D Studio, Lost 
Eden es una lucha entre un hombre y un dinonaurio 
para coexistir. Como Adam, el heredero del Trono, 
deberás descubrir la fórmula enterrada para expul 
sar al diabólico Tyrannosaurus Rex CD 1.990 
y restaurar la - 


paz 485, 4 M5, V A apa 


¡0 TIME COMMANDO 

Sólo tú podrás derrotar a los esbirros de una súper 
Para po que desea controlar el mundo. Viaja a 
traves de 8 zonas temporales Prehistoria, Edad 
Media, pi el Oeste, Japón Imperial, Roma, pre 
sente y futuro con unos impresio 
nantes gráficos CD 2.990 


- en 3D (285,8 Mb, VGA NY _— 


CAESAR il 
| Eres el gobernador de un provincia romana que 
uede ra ser capital del imperio si juegas 
6 
en tus bazas. Construye tus ciudades, desarrolla 
SO abre rutas de comercio, expande tus terri 
torios y lleva a tu ciudad al máximo 
CAESARI] explendor CD 2.995 


486, 8 Mb, SCA MT) 
WARHAMMER 
¡Todos a la carga!. En el feroz mundo de 
Warhammer, armadas poderosas luchan en batallas 
cataclismicas. Hordas de Orcas combaten a las 


pasas del imperio todopoderoso bastión de la 
umanidad. Elige entre 25 tipos de MS 


pe (5558 M5,SVCA FMF) 
DEATH RALLY (REPLAY) 


¡Enfréntate a Ouke Nukem en la carrera más aluci 
nante! Ningún truco es demasiado sucio ni ningún 
método demasiado cruel en el corrupto mundo de 
exterminio de Death Rally. Pronto descubrirás que 
será dificil sobrevivir a cada choque cp 1.950 


y cada curva! 
b RALLY CHAMPIONSHIP 


Introduce carreras cortas de gran velocidad para un 
juego y diversión optimos 

nes completos de los tramos. 
¡El último desafio para los pilotos 
de Rally Championship! CD 1.990 


[ 18 6, T6 Mb, SVCN Mb, SVG TE 
DUKE NUKEM 3D 


¡Prepárate para la más grandiosa aventura 3D jamás 
vivida! Unos peligrosos alienigenas han aterrizado 
en una futuristica Los Angeles; las posibilidades de 
sobrevivir son de 1 entre un millón. Modo multiju 
gador hasta 8 personas por red. CD 3.495 


(286, 8 Mb, SVCA ME] 
D POLICE QUEST SWAT 
Alistate en la unidad antiterrorista más famosa de 
los Estados Unidos, los SWAT. Tendrás que aprender 
todas sus técnicas asi como el uso de sus armas 
más sofisticadas y deberás enfrentarte a situaciones 
extremas; la vida de las víctimas CD 2.995 


depende de ti. - 
(155,805, SYCA ME] 

¡ O RETURN FIRE 
Tu objetivo es infiltrarte en un territorio hostil y 
capturar la bandera del enemigo con el uso de 4 
vehículos mortales: tanque, jeep, helicóptero y ASV. 
Más de 100 intrincadas y desafiantes misiones para 
E 2 jugadores (en pantalla dividi DD 1 

) 495 


[Windows 35 E 
A-10 TANK KILLER 


| Pilota una de las aeronaves de combate más emble 
| máticas de los últimos tiempos. Cámara de visión 
externa; dotado del entomo *S; para simulado 
res de vuelo. Escenarios de la ración Tormenta 
del Desierto. Completísima informa- TD 1.995 


ción on-line. [ASS TAMELVCA — " 
¡ O RED BARON 


Combate cara a cara con docenas de ases 
legendarios como el mítico Barón Rojo. 

Programa tus propias escaramuzas. Presencia 

de nuevo los mejores momentos de tus combates. 
ab personaliza tu propio aero- CD 1.995 


S6, 6Mb, VGA pp] 
Manual | Pantalla E Voces E españo! ingles E 


ESTRATEGIA - AOL 


DEPORTES - LUCHA 


ARCADE - PLATAFORMAS 


SIMULADORES 


Bas 


DAY OF THE TENTACLE 
El mutante Tentáculo morado del Dr. Freud quiere 
rarse del mundo y sólo tú puedes detenerlo. 
Viaja a través del tiempo con 3 estrafalarios perso- 
najes en esta loca aventura de dibujos animados, 
con más de 100 efectos de sonido 


totalmente CD 2.495 
surrealistas. — [SEE TMB,VCA YN) 
CABRIEL KNIGHT 


En esta ocasión encontramos al cazador de sombras 
Cabriel Knight y su ayudante envueltos en misterio- 
sos asesinatos al otro tado del mundo, y podrás 
tomar el papel de cualquiera de los dos. Vive una 
terrorífica aventura a lo largo de CD 1.995 


“e ram va FB) 


MONKEY ISLAND 
Juega a una de las aventuras gráficas más divertidas 
de todos los tiem; Combate al malvado pirata Le 
Chuck y disfruta de este clásico de todos los tiem 
pos. Agudiza tu ingenio y prepara todas tus habil 
dades para terminar con vida CO 2.4% 


TORIN'S PASSAGE 
Del mismo autor de la serie Larry, llega esta divert- 
da y fascinante historia repleta de detalles cómicos 
sorpresas, en la que tendrás que viajar por 5 insó- 
tos mundos con docenas de extravagantes perso 
najes y dificiles enigmas que resol CD 1.995 


ver . = 3 


COMMAND £ CONQUER 

Ordena: construye y mejora tus bases, 

| une o divide tus fuerzas, utiliza tácticas de guerrila. 
Y conquista: pero cualquier acción puede dar lugar 
a una reacción rápida y violenta 

Hasta 4 jugadores por red y 2 juga CD 1.990 
dores por cable 

serie o módem. [Windows 35 v MF 


X-COM: TERROR 


FROM THE DEEP 
Continuación de UFO, Enemy Unknown. Esta vez la 
acción se desarrolla bajo el océano 
Despliega todas tus armas e inge 
nio y salva a la Tierra del ataque CD 1995 


AN ELOTE 


FATAL RACIN: 
Un Cocktel explosivo de tecnología, velocidad 
y peligro. Derrapes, saltos, sa 30 metros 
de altura. 16 jugadores por red. 16 circuitos 
y 8 prototipos. 


CD 1.990 
[85 TM5VCA ENS] 


SCREAMER 2 
Un nuevo hito en las carreras de coches, que va a 
dejar a sus predecesores mordiendo el '0. Se 
han diseñ nuevos circuitos alrededor del 
mundo, más y mejores rivales, y un sinfin de nue- 


vas y ulares opciones que 
te dejarán het ; CO 2.990 
[Pent_8 M5, SYCA Y “J a 


FINAL DOOM (REPLAY) 
Esta es la definitiva. La de verdad 
El capitulo final de la serie Doom. Con dos 
nuevos episodios de 32 niveles, Diabolución y el 
Experimento Plutonia. ¡Ha llegado la hora de acabar 


con lo que empezaste! CD 1.990 
QUAKE (REPLAY) 


ld, la compañía creadora del Doom, presenta una 
técnica tridimensional totalmente nueva en un 
asombroso con unos gráficos de increíble 


fl ye ema de Jona pues vet A 
ta 


q 
REVOLUTION 


e : 
Akromith es secuestrado por fuerzas de 

la NON. Ahora tienes el deber de detener toda esta 
destrucción a golpe de música. La música será tu 


... CD 1.995 


rd COMMAND ACES OF THE Deer 
ón s a tu tnpulación en desesperadas P 
llas repletas de peligros. Como comandante 

de un U-Boat, acechas los cuadrantes ocupados 

del Atlántico Norte dentro de los estrechos 
confines del Lobo gris. 


Elige entre 15 misiones CD 2.995 
[windows 35 “4 
TIE FIGHTER 
a a cry 
| salva la galaxia! Con su traición en Yavin, la alianza 


rebelde y otros criminales han amenazado los 
cirnientos del imperio. Como piloto de la armada 
imperial, salvaguardarás vidas que CD 2.495 
corren peligro. 4 - 


'D, ] 


LAS MEJORES OFERTAS 


FADE TO BLACK 
Año 2190. Regresando a casa, Conrad es intercepta: 

do y hecho prisionero en la Luna por una raza de 
alienígenas, los Morphs. Tras escapar, consigue con 

tactar con el moviento de resistencia, pero deberá 
superar muchas trampas hasta lle- CD 2,990 

gar a la Tierra. 


3 AN] 
[485, E MB, VEA 2 E 1) 
INDY FATE OF ATLANTIS 
1939, los albores de la II Guerra Mundial. Los agen 
tes nazis están a punto de im 1 un arma más 
definitiva que la bomba atómica. Sólo Indy, acompa: 
fado de Sophia H , puede pararles antes de 
ue descubran el secreto que hun CD 2,495 


6 la Atlantida. 


MONKEY ISLAND 2 


El pirata Le Chuck ha vuelto para vengarse en la 
continuación de una de las aventurás más diver 
das y sorprendentes de todos los tiempos. No te 
pierdas este E q marcó un hito en su 
época. Necesitarás todo tu ingenio 

a derrotarle Co 2.495 
nuevamente, 


WOODRUFF 
Fantástica historia de dibujos animados en un 
| mundo imaginario del futuro, después de terribles 
| guerras atómicas. ¡Los últimos humanos salen des 
és de siglos de sus bunkers para descubir que la 
¡era ha sido tomada por unas Cria- e 
turas llamadas . 
Buzuks! (486, 4 Mb, VCA 78] 
A | CREATURES (REPLAY) 
o! A | Incuba en tu propio ordenador criaturas que crecen, 
aprenden y se comportan como auténticos seres 
Í vivos. Tu criatura mostrará verdaderos instintos y 
sentimientos, desde el hambre hasta el dolor. El 
poder de la vida está en tus manos. CO 2.990 


(Windows 05 AN] 


MÁS Ú 


Z 
Toda una carrera llena de rapidez Y furia en lucha 
por un territorio y recursos entre 5 planetas. Usa 6 
tipos de robots que te permiten destrozar, aplastar, 


á | ' matar y moler a tu oponente en particulas micros- 


cópicas. 20 niveles. Hasta 4 jugado- CD 4990 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


MORTAL KOMBAT 3 (REPLAY) 
La puerta está abierta y Shao Khan por fin logrará 
vengarse de la Tierra. Ahora debes saltarte todas 
] las paradas y unirte a todos los combatientes 
en la confrontación más movida ey jamas hayas 
visto. Ocho nuevos personajes y 12 


nuevos escena CD 2.990 
rios - - (ll 
| SUPER STREET 
FIGHTER 2 TURBO 
Nuevos contrincantes, habilidades, 
golpes y movimientos. Toda una serie de mejoras 
para combatir más y mejor en este 
magnífico juego de lucha. CD 1,995 
cl 
¡ O HEXEN (REPLAY) 


Aterradora y fascinante aventura en 3D, heredera 
del Doom. Én cada una de las partes de las que 
consta el juego deberás luchar con criaturas terrorí 
ficas, ya sea en solitario, en la modalidad death- 
match o en partida cooperativa. CD 2.990 


RAYMAN 
Más que un juego de plataformas, 6 mundos por 
descubrir, más de SO personajes diferentes, unas 40 
músicas, más de 10 modos de desplazamiento y 
más de 100 pasajes secretos y veinte mapas bonus. 
Menos mal que Rayman adquiere CD 3.495 


progresivamen 
te poderes... +86, » (e 
T-MEK 
+ Ponte a mando de uno de los 6 carros de combate 
más sofisticados del mundo. Vence a los otros gue- 
rreros TMek y después enfréntate al mismisimo 
Nazrac en el desafio definitivo, Giro completo de 
360* en un escenario tridimensio CD 1.295 
rr ) 


(585, 8 "Mb, SVGA ?NJE] 


D FIS STRIKE EAGLE |! 
Este juego recrea la alta tecnología del 
primer caza de la USAF Vuela y lleva a cabo 
misiones en más de 6 zonas distintas del 
mundo, con un área total de vuelo de casi medio 
millón de millas cuadradas CD 1.995 


B X-WING 
La vieja república ha desaparecido. El senado ha 
/ sido disuelto. Los caballeros Jedi han sido extermi- 
nados. El emperador busca la solución para aplastar 
la úluma oposición. Toda la resis 
tencia se ha unido en la alianza CD 2.495 


ELO 


Visita nuestros Centros, ¡Te sorprenderán!, 


-SUPERVENTAS 


BLADE RUNNER 


Armado con sus dotes y a y las herra 

mientas propias de un Blade Runner, te verás inmer 
so en un lluvioso mundo iluminado por neones que 
vive y respira a tu alrededor. Más de 100 escenarios 


a investigar y 70 personajes realis 
tas. Varios finales CD 7.493 


[Windows 35 NIEN) 
HOLLYWOOD MONSTERS 


l La avemura gráfica más espectacular creada en 

bs api Un alucinante viaje en el que encontrarás 
más de 50 personajes envueltos en una misteriosa 
trama que te ayudarán a descubrir la enigmática 
desaparición de Frankie CD 27795 


Indows ] 


THE CURSE OF MONKEY ISLAND 


¿Qué juego tiene docenas de monos, barcos con 
oir fantasmas y más insultos que un loro mal 
umorado? Por supuesto, la tercera entrega de la 
más famosa saga de aventuras, Monkey Island. 2 
niveles de dificultad y más de 30. eS 
horas de juego 


Windows ] 


3D ULTRA PINBALL 3: 

THE LOST CONTINENT 

Lucha contra salvajes tribus pa 
sobrevive al ataque de mortíferos dinosaurios 

y lánzate a la partida multi-bola 

¡Un pinball y una aventura por fin MS 


cis [Windows 9535) 
COMMAND 8: CONQUER: 
RED ALERT 


| Los experimentos más oscuros han alterado perma 
nentemente el tiempo. Ahora los tanques soviéticos 
destrozan una ciudad mientras 

los cruceros aliados bombardean MISS 


bae E EME VEA E) 


DARK REIGN 


Una guerra colosal entre el imperio y guardia de 

libertad está aniquilando tu mundo. Oculta las uni 

dades detrás de colinas o en espesas selvas para 

.. emboscadas. Decide si se replegarán para 

efectuar reparaciones o lucharán 5 

hasta la muerte CD 7495 
indows ] 


OUTPOST 2 

Í La supervivencia es solo el princip1o... Vosotros, 
neoterricolas deberéis luchar contra el tiempo 

y la naturaleza. 140 vehículos y edificaciones 
diferentes, Más de 60.000 animaciones. Soporta 
multijugador CD 6.495 


ent J 


FI RACING SIMULATOR 


Realismo extremo gracias a la cooperación 

con el equipo Renaukt Fl. Características de 
conducción reales.Realismo extremo gracias a la 
cooperación con el equipo Renault Fl 
Características de conducción rea- aaa 


ds (Windows 95 305%] 
INT. RALLY CHAMPIONSHIP 


Las fuertes emociones de los deportes de motor 
rugen en tu pantalla de PC. Lo último y más perfec 
to en carreras de coches. Dentro de uno de los 9 

> elegidos para el rally enfrentaté a todos los 
elementos posibles a medida que te . 

paso a la meta CO-"35:9045 


(Windows 35 “ME 7] 
SCREAMER RALLY 


Con 7 circuitos que obligan a la concentración total 
y 5 coches que requieren un respeto absoluto, el 
mejor piloto tendrá que demostrarlo una vez 

más. Cada coche y cada circuito está diseñado en 
3D a tiempo real con variables vis CD 3.895 


tas de cámaras. 
[Pent15 M5.5VCARY[E 


ABE'S ODDYSEE 
Una Raza Oprimida: Los Mudokon son un pueblo 
esclavizado que trabaja sin descanso con las gran 
| jas Hostiles, regando las jaulas y empaquetando 
' e gn cb s. Ahora van a degradarlos... pasa 
rán ser esclavos a convertirse en 
relleno de pas- CD 6.495 
teles. mdows ] 


RAYMAN DESIGNER 
Vive las nuevas aventuras de Rayman. Explora los 
24 niveles inéditos y descubre nuevos poderes, 
obstáculos y situaciones de juego que te a 
para obstaculizar tu camino. incluye un editor para 
que crees tus propios mundos CD 3.995 


[Pen TE Mb, SVCA RAE] 


D EWAR 
La situación es crítica y el deber tiene que prevale 
cer: tu deber. Es hora de que te hagas con el mando 
de la poderosa Dreadnaught y demuestres lo que 
2 vales en la guerra infinita de la humanidad. Ha Me- 
gado un momento donde tu destino q 


depende sólo de 
L Windows 35 (4 EH 
ros Mi 


Mara! US] Pantalla E Voces E español 


BROKEN SWORD il 


Las fuerzas del Mal vuelve a reunir a Ceorge 
Stobban y a su novia francesa, Nico. La pareja debe 
viajar a París, Londres, el Caribe y por la selva de 
America Central. Cientos de retos y rompecabezas y 
más de 50 personajes misteriosos. IO 


(Window 35) 


LANDS OF LORE ll 
Imagina un Mundo de intensa belleza pero lleno de 
peligros mortales donde tú debes intentar solucio 
nar el mayor cataclismo de la historia o morir en la 
batalla. Entra en las misteriosas cavemas de el 
Dragón. El peculiar Mundo está pre eS 


parado.¿Lo 
estas tú ? [Fent T6 Mb, SCA ZN" E) 


THE LAST EXPRESS 


Seis a po para un asesinato. Tras la súplica de 
ayuda de un amigo, y tras introducimos en el 
Orient Express de forma poco ortodoxa, comenza: 
mos una dificil y enrevesada aventura, en la cual 
debemos desenmascarar CD 7.495 
a un asesino. 


indows ] 


AGE OF EMPIRES 


Domina el mundo: conquistando las civilizaciones 
enemigas, descubriendo sus secretos o acumulando 
nqueza. . Esparta contra Atenas. Persia contra 
Crecia. Toma el mando de los a más podero 
sos de las grandes batallas de 


CO 7.495 
mm 
CONQUEST EARTH 


Í En 1997 la prueba espacial Calileo tomo contacto 
con la atmósfera del gran gigante gaseoso Júpiter 
Un juego épico de combate, estrategia y una deses 


i perada lucha de vivencia. Reto elegir 
controlar el bando ano O 
Jupiteriano CD 7.495 
Soporta Red ent, MBb,SVCA ] 
DIABLO 


Acción, emoción, aventura y rol. Todo mezclado en 
una apasionante aventura que conviene Diablo en 
un juego casi imprescin Contiene más de 200 
criaturas a las que se ha dotado de inteligencia art 
ficial, lleno de mazmorras... Ahora o 
sólo nos queda esperar. m 
(Windows EH TE 
TOTAL ANNIHILATION 
En un remoto futuro, la lucha por conseguir el 
poder supremo ha causado una gran guerra que 
asola ya un millón de mundos. 50 misiones a resol 
ver para un sólo jugador, partidas para varios juga 
dores a través de internet. Más de Cb 7495 
150 unidades. ” 
indows ] 


FIFA RUMBO AL MUNDIAL 98 


Pon rumbo al Mundial 98 con el juego más realista 
de EA SPORTS. Con nuevas características que inclu 
yen el Virtual Motion Engine, para una fividez de 
animación ilimitada, combinada con una interface 
qe permite acabar con la defensa 


oponente. 
mdows 95 ! ] 


NBA LIVE 98 
Compita desde el banquillo o salte a la pista Nuevo 
modo manager, incluyendo Draft NBA, topes salaria 
les y lesiones. Más de 350 caras de jugadores reales 
de la NBA . Plantillas actualizadas de los equipos. 
po Red. Jugadores poligonales CD 5.795 
en 


o [Windows 35 EE) 


TEST DRIVE 4 

Belleza encontrada | Lleva la tecnología modema al 
límite en los circuitos más desafiantes. Curvas 
zigzageantes y superficies deslizantes. Potencia 

de los auténticos Muscle Cars. 5 coches 

súper modernos. 5 potentes Coches ge 
americanos. 6 circuitos . 


[Windows 35 SF 


HEXEN Il 

El Sol te ha dado la espalda. La Luna se ha vuelto 
roja y toda la Humanidad está sometida a una tene- 
brosa oscuridad. Legiones de demonios te están 
esperando. Tu misión consiste en sobrevivir para sal! 
var a la raza humana. inmejorables 


gráficos en 3D. CD 7.495 
[Windows 35 — A] 
RESIDENT EVIL 


Una serie de ataques sangrientos en una zona pro 
xima a un laboratorio de logía lleva a tu 
Equipo de Salvamento a comenzar una investiga 
ción. Armate con cualquier objeto que puedas 


encontrar y ate para Sobrevi- : 
vir al ver: ro Horror. CD 5.495 
[Windows 95, 3D5% 2 7] 
F22 ADF 


1 El sinulador de combate 3D que te permitira poner 
te al mando de la ingeriería y sofisticación de USA. 
No solo pilotarás un avión , conduarás una guerra. 

Unos 40.000 gráficos te introducirán en una aventu- 
ra tan real como la fortaleza del CD 6.495 


F22 : 
[Windows 95 ¿5 HE 


Para tus pedidos telefónicos... 


a] 

( Encárnate en Duncan y salva el mundo real 
volando por el de los sueños. Atrévete a afrontar 
lo desconocido en un Universo 3D, Lucha, 
utiliza hr vuela y desciende así cada vez 
más profundamente en el mundo 5 
de los sueños co 495 

mt, TG Mb, 
Lo que ayer sólo era miedo hoy es una realidad. 
Los estragos son mayores de lo que nunca hubiera 
imaginado, pero debo reaccionar antes de que sea 
demasiado tarde, tengo que encontrar a alguien. 
y enviarlo a Riven CD 7,495 
indows ] 


_ 

| ) TUROK 
Todo un mundo virtual en 3D. Corre,salta, escala, 
mira y apunta con tu arma en cualquier dirección 

Í en un mundo completamente tridimensional, 14 
monstruosas armas de alta tecnología. Dinosáurios 
biónicamente alterados, aves CD 7.495 
prehistóricas. - 

] 

4 
] 


JUEGOS 


DREAMS 


- 


AVENTURAS GRÁFICAS 


RIVEN (MYST CONTINUA) 


TOMB RAIDER ll 


Se llama Lara Croft, y está aqui otra vez. Lara prota 
goniza una nueva aventura con más movimientos, 
enemigos, armas y rompecabezas, en un juego que 
combina lo mejor de los juegos de acción y aventu 
ra. Entorno en 3D con unos gráficos 
inigualables -. 


mdows ] 


COMBAT CHESS 


| El ajedrez es un combate con la mente. Combat 
! Chess es un simulador diseñado para adentrarse en 
el fascinante mundo del ajedrez. Inspirado en imá 
genes fantásticas del pasado. Más de 600 secuen 
días animadas incorporadas. co 2.795 Y3 
Windows 95 51 z 


» CONSTRUCTOR E 


Construye tu propio mundo. Convertido en un mag- E 
nate inmobiliario cuentas con el apoyo de los ban 

cos y negocios con la mafia. Construye fábricas, Z 
viviendas, servicios públicos. Tu lema es poblar tu 
territorio sin parar. De dos a cuatro 


CN EA 


KRUSH KILL 'N' DESTROY 
Juego de estrategia cuyos protagonistas son dos 
l razas enfrentadas: mutantes contra humanos. 


Elige una de las dos razas y lucha un planeta 

lleno de recursos. Sólo tú puedes llevar a 

simo de los bandos ale victoria... ss 
nt, 167 TA ] 


X-COM APOCALYPSE 
La Tierra ha sido asolada por los excesos humanos, 
los pequeños conflictos y la invasión Alienigena. El 
malestar civil reina en Mega-Primus. Tu misión es 
combatir la agresión alienigena y descubrir sus 
monales imenciones CD 7495 


3 Mb, ] 
FUTBOL PRO LFP 97-98 


Olvidate de todo lo que has visto hasta ahora y 
prepárate para una nueva experiencia. Imágenes 
en 3D en tiempo real de los jugadores y del esta 

dio; animaciones de gran variedad y espectaculari 


dad. Simulación arcade y manager YE 
J a la Liga 


a= 
en Red. indows f ] == 
PC FUTBOL 6.0 3 
Llega con más fuerza que nunca, más realismo, más 
novedades, más fútbol. Nuevo sistema de informa 

ción personalizada, m:. ¡er con inteligencia artfi 

dal, y nuevo engine 6.0 del simulador para conse 


guir un realismo total CD 2.995 
indows ] 
¡ O TOCA TOURING CAR 


=== | | Aquí tienes los coches, los pilotos y los circuitos 
l reales de la temporada 1997, para que puedas 
experimentar toda la emoción de las apasionantes 
carreras de turismo, en el único juego oficial del 
campeonato británico, el Auto CO 7.495 


Trader /RAC 
[Windows 95 7 PA 


JEDI KNIGHT: DARK FORCES Il 


Sólo un caballero Jedi totalmente entrenado, con la 
fuerza como su alado, conquistará...Como Kyte 
Katam, deberás conseguir tu espada de luz y apren 
der los caminos de la Fuerza. 10 armas diferentes, 
más de 12 poderes de la Fuerza. a 
Entronos realis- _ 


tas 3D. Windows 


uu 


ARCADE-PLATAFORMAS 


[Windows 95, 305438] 
RED BARON lil 


1914 Primera Guerra Mundial y nacimiento del com: 
bate aéreo. La conquista de los cielos es un deseo 
tan ardiente que hace olvidar la terrible carencia de 
instructores de vuelo y de manuales de aviación. 
Más de 40 extraordinarios aviones. 
Realismo 3D. - 


SIMULADORES 


¡afo24:1 1741184119 


1wuw.centromall.es 


Añadir fotografías a los documentos. 


Introducir logotipos de empresas en cualquier 
trabajo. 


Capturar textos de cualquier revista, periódico, 
catálogo, etc... 


Realizar nuestros propio Album fotográfico. 
Realizar fotocopias (si se dispone de una 


3 


ESCANERO 


¿No tjene 
escúne 


Con los escáners e 


el v de impresora). 
sl h Í Publicar nuestras fotos, dibujos e imágenes en 
podrás ..o....ee.essr.sss. Internet. 


4 


nl e E O ANI 
¡Mira 1é Su ef recios! PRIMAX 4800 DIRECT 


Escáner de sobremesa capaz de escanear imágenes tamaño 
A4 de una sola pasada. Ofrece todo lo que necesita tu oficina 
u hogar: imágenes realistas, definidas y brillantes de 24 bits 
(más de 16 millones de colores). La resolución óptica es de 
300 x 600 ppp y alcanza 4800 ppp por software. Se conecta 
al puerto paralelo, con una instalación muy sencilla. 


+ 
ela 


PRIMAX PHODOX 


Escáner profesional de sobremesa de 300 
x 300 ppp de resolución óptica y hasta 
4.800 ppp por interpolación. Escaneado 4 
en B/N, escala de 256 grises y color > eotal- 

auténtico de 24 bits (16,8 millones de PRIMAX COLOR PR 


colores). 


Es la solución ideal y económica 
para obtener imágenes en color 
desde tu ordenador. Resolución de 
100 a 400 ppp en color de 24 bits 
o gama de grises. 


4 


- ela 
PRIMAX 4800 JEWEL 


Escáner semiprofesional de alta definición 
de sobremesa con interface SCSI . 
Resolución en 30 bits de 300 x 600 ppp 
ópticos (4800 por interpolación) en una 
sola pasada. Permite escanear desde 
diapositivas (35 mm) hasta hojas tamaño 
A4. Incluye controladora y conexión SCSI. 
Compatible con Macintosh. 


8 : Cómpralo ya en tu Centro Mail 


más cercano 


También los puedes recibir contrareembolso 
en tu domicilio, realizando tu pedido 

por E-Mail: pedidosOcentromail.es 

Fax: (91) 380 34 49, o en el teléfono... 


¡a0/(24117811891/9 


.6OoO0L01. .0.o0.bÁ0..LAPRÁAIAA,¿<.. .6...000:.0.........x..0..n04000000 


El profesional de la gama, para un 
usuario exigente y que necesita las 
máximas prestaciones. Escáner de 
sobremesa de interfaz SCSI con una 
resolución óptica de 600 x 1200 
ppp y 9600 ppp por software. 


o 


Todos los escáners PRIMAX incluyen los programas 
Photosuite SE (Finish Touch en la versión de mano [O 
a color) y Readiris OCR. Además tienen... 


. Centros Mail 


en España y Buenos Aires 


"¿Cómo realizar 
f ido? 


de Lunes a Viernes 


de 10,30h a 20h. 
y los Sábados de 10.30h a 1 4h. 
Nuestro personal del Servicio de 
Atención al Cliente te facilitará la 
realización de tus pedidos y te 


sobre precios, características o 
disponibilidad de los productos. 


semana. Rellena el cupón y envíalo 
con todos sus datos al número 
de fax: (91) 380 34 49 


personales detallados y 


y envialo a la dirección indicada 
en el mismo. 


tu pedido a través de intenet. 
Conéctate con nosotros y realiza 
cómodamente tus pedidos: 
pedidosGcentromail.es 


En ella podrás encontrar: 


y las mejores ofertas 


= Soporte técnico 


ETA. MAA ELA 
Tr 


= ¿Cómo 


resolverá cualquier duda que tengas 


i 
a 


los productos solicitados en el cupón 


D=] También rn  — 


www.centromail.es _. 


¡Visita nuestra página Web! AMS 


CABEZA, 1 
m 


recibir tu 
pedido? 


urge me es que 


disfrutes lo antes posible de tu pedido. 
Para ello ponemos a tu disposición 
un servicio de Transporte Urgente 
gracias al cuál podrás recibir tu 
en un plazo aproximado de 48/72 
horas 
El coste de este servicio —en el que 
está incluido también el embalaje, y 
el seguro- es 

a España peninsular 

« Baleares I 


entre 10 y 15 días, 


deberás recogerlo en la Oficina de 
Correos que el cartero te indique en 
el aviso que deje en tu buzón. El coste 
de estos envios es de 400 pta para 
España y 1.000 pta. para la U.E. 


750 pta 
000 pta 


Actualmente, todos nuestros 
+ « envios se realizan Contra 
Reembolso. No envies dinero ahora. 
El pago, en metálico, deberás 
realizario al recibir el producto. 


» La localización de todos nuestros Centros MAIL 
= Listas de los productos recomendados 


= Información detallada de cada uno 
de nuestros productos 
» Ordenadores y componentes 


y un montón de sorpresas e información más. 


Recuerda: WWW.centromail.es 


LA 
e 


aaa 


MIT 


Ven a visitarnos... 


LL MUELA Pe DE FORAL 4 
CET 


Si eres un profesional del secto 
de nuestra red de franquicias, 


PAAAMA. dd NU 70 10 16 
OIGO PORTAL CPE 


LADOS 242 
Rome 
roño - LA RIOJA 


LOCTOA MULA e 
Mana 


PTE 
mosinan 


r Le quieres formar parte 
llama al: (91) 380 28 92 


IE PARQUE COMEDOR Cra ml 
MALLA 10 [TOM CÓN ALAN 
NS 


EL ALMULARA 20 PL, 


EA ML A 


A E AIM 


CUPÓN DE PEDIDO 


Deseo recibir los artículos que detallo a continuación, 
con la forma de pago y envío que también señalo. 


DESCRIPCION 


SISTEMA 


Los datos personales de este cupón seran incluidos en un 


registro de la 
tficación de 


necia de Protección de Datos. Para la 
¿n dato, deberas llamar a nuestro Servicio 


de Atención al Cliente, teléfono 902 17 18 19, o escribe 


si no quieres 


recibir mfromación adicional de Centro MAIL ( ) 


Pedido realizado por: 


Nombre: 
Apellidos: 


Calle/Plaza: 


Provincia: 
NAF. 


Piso: ___ Letra: _ 


Ciudad: 


EP: 


Fecha de Nacimiento: 


No esperes. Haz tu pedido llamándonos al teléfono: 


pyslo 291179118081 19. 


UDS. PRECIO 


Envío por Correo 
España 400 pta » Umón Europea 1.000 pta 


Envío por Transporte Urgente 
. 7 rbd 750 pta 
Baleares 1 000 pta 


IMPORTE TOTAL 


veras, 1 
2031 Madrid 


TOTAL 


Camino de Horm: 
Portal 5, 5%F« 2 


24 


E 


Precios 1.V.A. incluido. Válidos hasta 28-02-98 


e consultorio 


Toonstruck 
Estoy en Loquilandia en la má 
quina de Pescirternear. ¿Cómo 
puedo ponerla en marcha y qué 
tengo que hacer con ella? 
£ Javier Bolrás (Barcelona) 


Primero tienes que desatascar- 
la con el desatascador que hay en 
la sala del robot. Luego debes 
meter el pez rojo en la taza y em 
pezar el juego, que consiste en 
coger el lenguado. 


Sé que para conseguir la bote- 
lla de vino tengo que ganar en el 
esftuerzómetro del salón recreati 
vo, pero no tengo la fuerza sufi 
ciente. ¿Qué puedo hacer para 
aumentar la potencia de pegada? 

£ José Luis Grande (Granada) 


Puedes aumentar tu fuerza con 
el musculatrón del gimnasio de 
Jim. Para utilizarlo, primero tienes 
que lograr que Jim desaparezca. 
Si le entregas a Marga la pieza 
que obtendrás si usas el imán en 
el granero, a cambio te entregará 
dos barras de mantequilla. En el 
gimnasio, pon la mantequilla en el 
potro y pidele a Jim que te haga 
una exhibición. Se pegará un tor- 
tazo y podrás usar el musculatrón. 


Realms 
of the Haunting 

He llegado al séptimo capítulo, 
pero no sé que debo hacer en la 
sala del reloj gigante 

2 Elena Gutiérrez (Madrid) 


Tienes que manipular los con- 
troles que hay en la parte alta de 


236 Plmanía 


la plataforma hasta colocar las 
agujas del reloj marcando la seis 
en punto. Luego tienes que poner 
el escudo sobre tu mano y pulsar 
el botón de la pared. Se abrirá la 
puerta y el escudo te salvará del 
impacto mortal de la bala. 


Dark Earth 


Acabo de empezar la aventura 


y tras entrenarme un rato en las 
artes del combate, el jefe de la 
guarnición me dice que debo ir a 
hacer guardia ante la capilla del 
consejo. He dado muchas vuel 
tas, pero no consigo encontrarla 
¿Dónde está esa estancia? 
E Javier Montera (Valencia) 


Tienes que salir del palacete ba- 
jando la gran escalinata doble. Una 
vez en el exterior, la capilla está 
dentro del Templo, el enorme edifi- 
cio de cristal situado al norte de la 
máquina de centro de la plaza 


Dragon Lore 2 

Estoy en los laberintos de Dra 
conia, pero no encuentro nada y 
aunque logro volver a la entrada 
al salir la luz del sol me derrite 

£ Fernando Cagival (Madrid) 


Sólo puedes salir del laberinto 
cuando sea de noche y nunca 
estar más de tres días. El objetivo 
de la primera visita al laberinto 
es encontrar la calavera del fan- 
tasma. La única forma de no 
perderse es elaborar un mapa, 
fijándote en los adomos de los 
pórticos para identificar el nivel 
y contando cuántas escaleras 
se suben o bajan. 


Veil of Darkness 

¿Qué objetos necesito para 
prender fuego al árbol? 

E Diego Marina (Sevilla) 


Necesitas una lámpara y unos 
cuantos fósforos 


The Pandora Directive 
¿Cómo puedo entrar en el al 
macén de Malloy?. Seguramente 


me hace falta una llave, pero no 


consigo encontrarla. Además, ne- 
cesito el dinero para pagar a Zack 
£ Herminio Sánchez (Vigo) 


En el callejón de la tienda de 
empeños tienes que examinar la 
canasta rota para encontrar una 
alcantarilla, en cuyo interior hay dí- 
nero y un cincel. La llave del alma- 
cén de Malloy la tiene el reveren- 
do Gary, pero tienes que 
sobomarle con una botella de 
whisky que está en una caja de la 
pizzería que encontrarás si entras 
por la puerta lateral 


Ecstatica ll 
Ya he encontrado la quinta pie- 
za del Eldersign, pero cuando re- 
greso al pueblo, todas las calles 
están llenas de demonios, ¿cómo 
puedo acabar con ellos? 
2 Javier Gil (Barcelona) 


Ve por la primera calle a la de- 
recha y luego por la senda supe- 
nor. Localiza el pozo, entra en la 
casa con la terraza frente a él y 
salta rápidamente para caer den- 
tro del pozo. En su interior halla- 
rás un objeto brillante que mata a 
todas las criaturas del pueblo 


Bioforge 


¿Cúal es la clave de acceso a 
la base y el código del ordenador? 
2 Rodrigo Valcárcel (Madrid) 


Después de la huida de Masta- 
ba, el primer guardián al que ma- 
tas tiene un documento en el que 
figura la programación que abre 
la puerta. En concreto, tienes que 
iluminar los tres recuadros supe- 
riores e inferiores del panel. El có- 
digo del terminal de datos del qui- 
rófano es 36528 


Full Throttle 


¿Dónde está la entrada a la 
guarida de los Cavefish? 
Es Luis Jiménez (Lugo) 


Cuando derrotas a todas las 
bandas rivales consigues un ta- 
blón de madera, que te servirá pa 
ra derrotar al Cavefish. Obten- 
drás unas gafas especiales que te 
permitirán ver la entrada secreta a 
la guarida de los Cavefish. 


Sam and Max 
Hit the Road 


Estoy atrapado en la sala de los 


imanes. Todas las puertas están 
cerradas y cuando activo un imán 
la habitación cambia de color y se 
abre una puerta. He recorrido to 
dos los túneles, pero no encuen 
tro nada. ¿Cómo debo seguir? 

£L Gracia Molins (Tarragona) 


Seguramente habrás encontra- 
do a Shuv-Ooh, uno de los perso 
najes principales del juego, porque 
tienes que conversar con él hasta 
que te diga dónde está Bauno. 


Problemas 
con el modem 


Estimados amigos de PCma 
nía. El motivo de la presente es la 
de realizarles una consulta refe 
rente a mi conexión a Internet 
Dispongo de un equipo dotado 
de un procesador Pentium 200, 32 
Megas de RAM, Disco Duro de 2 
Gigas y tarjeta gráfica S3 Virge 
3D DX. Además, cuento con un 
modem de U.S. Robotics externo 
de 33.6 Kbps, con el que realizo la 
conexión a Internet a través de un 
proveedor de buena calidad. La 
cuestión me surge cuando veo 
que al conectarme a Infovía, lo ha 
go a una velocidad nunca supe 
rior a 28.8 Kbps, e incluso en al 
gunas ocasiones esa cifra 
desciende hasta los 24 Kbps. ¿Es 
esto normal, o es que tengo algo 
mal configurado en mi ordena 
dor? ¿Irá más rápida la conexión 
si aumento las posibilidades del 
modem a 57.6 Kbps como me vie 
ne indicado en la caja del produc 
to? Muchas gracias por su ayuda 

2 Antonio Ramirez (Badajoz) 


Estimado Antonio, el tema de 
las conexiones a Intemet es bas- 
tante más complejo de lo que pa- 
rece en un principio. Lo que tú 
nos dices acerca de las velocida- 
des de conexión desde tu orde- 
nador es lo más normal del mun- 
do, puesto que la red telefónica 
actual no es capaz de transmitir 
datos a una velocidad superior a 
28.8 Kbps. O mejor dicho, Telefó- 
nica no asegura una conexión li- 
bre de errores por encima de esa 
velocidad. De modo que no se 


suele tener en nuestras casas ve- 
locidades superiores a las que tu 
nos comentas. La razón por la 
que de vez en cuando desciende 
un poco más de lo normal es de- 
bido a errores en la línea telefóni- 
ca, que provoca que los datos no 
lleguen en perfecto estado, y sea 
necesario repetirlos para su co- 
rrecta recepción. De modo que la 
única forma de conseguir una ve- 
locidad superior es mediante la 
instalación de una RDSI (Red Di- 
gital de Servicios Integrados), que 
por un precio bastante mayor que 
la red de comunicaciones con- 
vencional, permite una mayor ta- 
sa de transferencia de los datos a 
través del teléfono 


Aprovechar una 3Dfx _ 

Hola amigos, ¿sabéis si existe 
algun dnver para poder aprove 
char toda la potencia de una tar 
jeta gráfica Biostar Venus 3D Rust 
(chip 3Dfx Voodoo rush) con el 
«3D Studio 4»? Yo lo he intenta 
do en Autodesk y en 3Dfx y no he 
encontrado nada, me gustaria sa 
lir de dudas y dejar de buscar si 
es que no existe 

2 Juan Antonio Hemández Garcia 


Realmente no podemos saber 
lo que existe o no en Intemet, o lo 
que se puede encontrar en la Red 
No tenemos ningún índice donde 
consultar. Hemos investigado en 
busca de algo que te solucione el 
problema y no hemos encontrado 
nada; cosa que no nos extraña lo 
más minimo. Es decir, seguro que 
cuando compraste tu tarjeta de vi- 
deo (la aceleradora 3D) sabias, o 


ompra o ( 


ahora en tu 0 , 


Los mejores 
productos con 


el 4 
¡TUN 


“cont odos Mi 


' Altavoces Primax Altavoces Primax 


120W 


Altavoces Primax 


300W : 
Lo Altavoces Primax 


60W Mediastorm 
" 


tavoces Primax 
Subwoofer 200W 


Los datos personales de este cupón serán incluidos 
en un registro de la Agencia de protección de Datos. 

Para la rectificación de algún dato, deberás llamar a nuestro Servicio de 
Q Atención al Chente, teléfono 902 17 18 19, o escribir una carta a la dirección ariba 
indicada. Señala si no quieres recibir información adicional de Centro MAIL. ( ) 


consultorio 


deberias haberlo sabido, que las 
tarjetas de vídeo basadas en los 
chips 3Dfx se especializan casi 
exclusivamente en los juegos, de- 
jando los otros programas y apli- 
caciones bastante de lado. Esta 
dedicación no es una decisión 
por parte de los fabricantes, sino 
es el resultado de las propias ca- 
racteristicas del chip, o sea algo 
que no tiene remedio. 

Si de verdad necesitas utilizar 
una tarjeta con el programa «3D 
Studio», te recomendamos que 
pienses en una tarjeta un poco 
más profesional y menos dedica- 
da a los juegos. El problema es 
que este tipo de componentes no 
son precisamente asequibles. . 


¿Es malo formatear muchas ve- 
ces un disco duro?(Muchos pro 
blemas con Windows 95) 

Cada vez que instalo Windows 
95 me varia el tiempo de carga de 
éste cuando arranco el ordena 
dor, quedando, durante la carga 
unos segundos “parado”, sin ac- 
tividad en el disco duro (5-10 se- 
gundos) y despues de ese tiempo 


continúa normalmente. Otras ve 
ces que instalo Windows 95 no 
me hace esas paradas, cargando 
el SO más rápido. ¿Por qué? 
Cuando arranco el ordenador 
en frío y un programa esta acce: 
diendo al disco duro en busca de 
información (por ejemplo, un jue- 
go cargando una fase), el disco 
duro hace un “clac”, repitiendo 
se posteriormente cada vez que 
dicho programa vuelve a cargar 


información, durante un periodo 
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de 30 minutos aproximadamente 
Después desaparece hasta que 
vuelva a encender el ordenador 
en frío. Este ruido no lo hacia an 
tes. ¿A qué es debido? ¿Es cau 
sado por formatear tanto la parti 
ción del disco donde tengo 
instalado Windows 957? 

£l Daniel de la Hoz Pérez 


Un formateo del disco duro, al 
igual que el de otras unidades, no 
resulta perjudicial para la superfi- 
cie magnética de éste. Lo único 
que puede resultar dañado son 
los datos almacenados en el dis- 
positivo, pero imaginamos que to- 
marás las precauciones suficien- 
tes para no perder nada vital. Esta 
operación consiste únicamente 
en escribir unos y ceros siguiendo 
un patrón determinado 

Es normal que el tiempo de car- 
ga de un Windows 95 recién ins 
talado sea muchas veces inferior 
al de un Windows 95 con varios 
meses o años de vida. Cada pro- 
grama instalado, cada juego o ca- 
da controlador añade nueva infor- 
mación que el sistema debe 
procesar durante sus arranques 
A mayor número, más tiempo de 
carga. Lo que no es normal es 
que la misma instalación ofrezca 
resultados diferentes. Revisa la 
configuración en busca de dife- 
rencias entre ambos casos. 

Si algo te podemos garantizar 
es que tu situación no se debe a 
un problema por el formateo ex- 
cesivo del disco duro. Por eso no 
te preocupes. Lo que si podria su- 
ceder, aunque no se cumplen to- 
dos los sintomas, es que sea un 


problema con el sistema de aho- 
rro de energía. Busca en los me- 
nús de la BIOS y desactiva todas 
las opciones de este tipo 


Conexión 
por el puerto paralelo _ 
Disponemos de dos ordenado 
res: un Pentium 120 con 24 Me- 
gas de RAM, Windows 95 y un 
486 DX2 66 MHz con 20 Megas 
de RAM y Windows 3.11 
El problema principal es que 


queremos conectarlos por cable 
a través del puerto de la impreso 
ra para aprovechar el modem y el 
único lector de CD-ROM. Ya te- 
nemos el cable, pero no tenemos 
ni idea de lo que tenemos que ha: 
cer, a parte de enchufar el cable 

El 486 se cuelga muy a menu 
do con Windows 95 por lo que 
hace tiempo que decidimos de 
sinstalar este sistema operativo 
para siempre de este equipo 
Cualquier solución que nos pro 
pongáis debe evitar la instalación 
de Windows 95 en el 486 

No entendemos nada de la ayu 
da de MS-DOS, ni nada relacio- 
nado con INTERLINK. Por tanto si 
las instrucciones fuesen en un len 
guaje más bien poco tecnico, os 
lo agradeceríamos por siempre 

£ Javier y Juan 


Las limitaciones que imponéis 
para solucionar vuestro problema 
impiden que los remedios que te- 
nemos en mente puedan llegar a 
buen puerto. Si vuestras intencio- 
nes fuesen compartir discos du- 
ros e impresoras a través del ca- 
ble paralelo, o Win95 funcionase 


en los dos ordenadores, el pro 
blema quedaría reducido a unas 
mínimas operaciones, que hasta 
una persona con mínimos conoci- 
mientos podría llevar a la práctica 

Los programas INTERLINK 
e INTERSERVE sólo son capaces 
de compartir unidades de 
disco duro, disquetes e impreso- 
ras. Por tanto, quedan descarta- 
dos los lectores de CD-ROM 
o los modems 

Con Windows 95 podriais defi- 
nir una red a través del cable pa- 
ralelo con una sencillez asombro- 
sa y compartir, además de todo lo 
dicho, el CD-ROM. Para el mo- 
dem podríais utilizar cualquiera de 
los programas que existen para 
desempeñar estas funciones (casi 
siempre bajo Windows 95). 

Creemos que será más senci 
llo que intentéis descubrir por qué 
se cuelga Windows 95 en un or- 
denador que deberia ser capaz de 
ejecutarlo, que solvenjor vuestro 
problema de forma inmediata. 

Si después de nuestra res- 
puesta todavía estáis interesados 
en poner en marcha la conexión 
por el puerto paralelo, no dudéis 
en mandarnos otro e-mail para 
pedirnos unas explicaciones más 
detalladas y precisas 


Si estáis stascados en un juego podés enviar- 
nos una carta con vuestras dudas. Para agilizar 
la respuesta y asi poder daros la solución más 


adecuada, procurad explicar al máximo la s+ 
tuación en la que os encontráis con la descrip 
ción del lugar, episodio. objetos del inventano, 
últimas acciones, etc. La dección es 
HOBBY PRESS S.A. POMANIA 

Seccion Consultorio Juegos 

C/ de los Ciruelos, 4 

S S de los Reyes 28700 MADRID 

Para las consultas de tipo técnico acerca de 
hardware y software la dirección es la misma, 
pero en el sobre debeis especificar Consulto 


no Tecnico 


También podéis remitimos vuestras preguntas 
por correo electrónico, « estas drecciones 
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Publicidad 


No estabas allí cuando Ugh 
fabricó el tam-tam... 


No oíste las palabras de Bell al 
otro lado de la línea... 


No viviste las primeras impresio- 
nes de Gutemberg... 


¿Vas a dejar que tu empresa se pierda la más 


extraordinaria revolución de nuestra era? 


Descubre ya Internet de la mano de Yes 
Sistemas. Atrévete a entrar en el segundo 
milenio. 


Y 


Esto sí se lo podrás contar a tus nietos... 
Yes Sistemas Informáticos 
Av. Diagonal, 343 - 191? - 08037 BARCELONA 
Tel.: (93) 459 19 20 - Fax: (93) 459 10 18 
http://www. ysi.es - Infovía - E-mail: infoQQysi.es 
Internet Local Registry (ILR) en España 


ron... ... non. on.onann..noon.onoso.n...nn.oooronnnnrrrarrrarrnranarnnssrarrrornsnoronsrancnnnoo.....s: 


JOLIE! 


(http:/fwww.joined.com) 
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Este mes nos hemos centrado en la informática 


transportable: un ordenador para llevar encima, 


como si fuera una pieza de ropa, y la nueva 


impresora portátil de Canon. Por otro lado, las 


unidades ZipPlus y SparO, y el traductor-escaner 


Quictionary también resultan interesantes. 


¿De qué talla 


es este ordenador 


unque todavía queda un poco lejos en el tiempo, esta será 
A una pregunta normal cuando la gente acuda a su estableci- 

miento habitual a comprar un ordenador. Los primeros equi- 
pos “para vestir” ya son una completa realidad; máquinas de pequeño ta- 


maño que pueden llevarse puestas para que técnicos y especialistas realicen sus 


trabajos asistidos por ordenador 


Mentis es el nombre del ingenio de Interactive Solutions. Es uno de los ordena- 


dores Pentium más pequeños del mundo. La opción básica consiste en tres 
módulos: la unidad de proceso, la unidad universal de conexión y el 
pack de baterías. Adicionalmente, pueden acoplarse todo tipo de pe- 
riféricos: monitores LCD, pantallas de cascos, enlaces a redes infra- 


rrojas O a satélites, sistemas de reconocimiento de voz... 


Con la oficina a cuestas 


a carrera por la miniaturización informá- 
L tica parece que no tiene fin. Los respon- 
sables de Canon han decidido dedicar 
gran parte de sus conocimientos en impresoras 
en crear un nuevo aparato transportable para or- 
denadores portátiles y si- 
tuaciones en las que se re- 
quiera movilidad. La 
impresora BJC-80 es ca- 
paz de imprimir más de 
200 páginas en color (2 
ppm) o en blanco y negro 
(4,5 ppm) alimentada úni 
camente con la energía 


que proporciona la batería opcional. También, 
para culminar el trabajo, es posible escanear do- 
cumentos de todo tipo gracias al cartucho 18-12, 
que se integra totalmente en el aparato. 

La impresora BJC-80 tiene una resolución de 
720 x 360 ppp, 34 Kb 
de buffer RAM, un peso 
comprendido entre los 1,5 
y los 2 kg, una interfaz 
para el puerto paralelo, 
emisor/receptor de infra- 
rrojos IrDA y puede 
trabajar sobre una infini- 
dad de soportes. 


-— QOSyQuest 
i  SparQ 1.0 GB 


entro del sector de grandes unidades de alma- 
cenamiento también está teniendo lugar una 

gran lucha por el liderato de ventas. Mientras 

que lomega ha anunciado hace pocas fechas que sus 
nuevas unidades Jaz serán capaces de trabajar con dis- 
cos de 2 Gigas (el doble que hasta ahora) SyQuest 
publicita en todo el mundo su nueva unidad denomi- 
nada SparQ 


a Traductor 


PA 


LCD incorporada. 


los 14 puntos. La pantalla 
gráfica, 122 x 32 píxe- 
les y 20 caracteres x 3 

renglones, se utiliza 
adicionalmente para 
configurar las funcio- 

nes de Quictionary. 


Se espera que se pongan a la venta a un bajo 
precio en dos versiones: interna o externa 
La que utiliza el puerto paralelo ofrece 
12 segundos como tiempo medio de 


uictionary es el nombre del primer diccionario electrónico 
con escáner del mundo. Es un producto, con forma de bo- 
lígrafo, capaz de reconocer más de 480.00 palabras y ex- 
presiones con sólo desplazar el cabezal Óptico del aparato sobre la 
palabra impresa. La palabra ya traducida aparecerá en la pantalla 


Puede leer hasta 32 caracteres seguidos, memorizar las 
últimas 75 palabras traducidas, explorar a 300 pun- 
tos por pulgada la mayoría de las fuentes no de- 
corativas y no manuscritas con tamaños 
comprendidos entre los 8 y 


SparQ 1.0c8 


1.0 GB, cartucho con tecnología Winchester 


nte la competencia aparecida 
en los últimos meses. los res- 
ponsables de lomega han de- 
cidido renovar su ya clásica unidad 
Zip y poner a la venta ZipPlus. El apa- 
rato, que no reemplazará a corto plazo 
a las unidad Zip antiguas, se venderá 


búsqueda, 5.400 rpm y una veloci- 
dad de tranferencia de 1.078 
Kb/s. Como conclusión. los fa- 
bricantes comentan que la 
SparQ ofrece uno de los precios 
más bajos por Mega del merca- por unas 7.000 pesetas más (aproxi- 
do: 60 pesetas por megabyte. madamente) y proporcionará varias y 
diferentes ventajas 
Un caché de escritura/lectura ma 
yor y ciertas mejoras en los controla- 
dores hacen que el dispositivo sea 
sensiblemente más rápido: un 28 por 
b Ú 8 ciento en caso de utilizar una interfaz 
paralelo y un 68 
con SCSI (da- 
tos proporcio- 
nados por el fa 
bricante) 
También es im- 
portante notar 
que la unidad 
incluirá simul- 
tineamente los 
dos tipos de co- 
nexion (SOSI y 
paralelo), de- 
tectando auto- 
máticamente la propia unidad cuál es 
la conexión utilizada en cada mo- 
mento. El transformador también ha 


sido renovado: se hu reducido consi 
derablemente su tamaño, 
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a un precio especial? 


¡Ahórrate más de 


150.000 Ptas. 


en el mejor software! 


Sí, porque además de hacer una cuidada 
selección de los mejores programas del 
año, hemos conseguido jugosos 
descuentos para nuestros lectores. 

En exclusiva. Aprovéchate de esta 
oportunidad única y hazte con ellos a un 
precio sensacional. 

Pero ojo, sólo son válidos los cupones 
originales, no fotocopias, y únicamente 
podrás hacer tu compra antes del 15 de 
marzo de 1998. 
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*| POR CORREO: Recorta los cupones 
descuento que encontrarás en la 

doble página central de la revista, de los 
productos que desees adquirir y pégalos en 
cualquiera de las tarjetas de la derecha, en la 
zona reservada al efecto. Deposítala en un 
buzón de correos y ya está, no necesita sellos. 
Centro Mail se ocupará de enviártelo a tu 
domicilio contra reembolso. Si tienes 
cualquier duda sobre tu pedido, puedes 
llamarles al 902 17 18 19. 


+ EN DIRECTO: Si te es más cómodo, 
también puedes pasarte por cualquiera 
de los más de cincuenta Centros Mail de 
España y efectuar allí tu compra. Pero no te 
olvides de llevar los cupones originales, sin 
los cuales no podrás beneficiarte de esta 
oferta. Para saber cuál es tu Centro Mail más 
cercano llama al 902 17 18 19 o consulta la 
publicidad «le esta cadena de tiendas en la 
página 235 de la revista. 


:0onseqguir 


¡INDIBLES 
m ODO 


¡io especial? 


2661 3P OlUNP SP 6| AP 
68 UL Á“D'O8 

Lp9 "LL ¿U UOIDBZUO NY 
¡e19/9u0) ejsendsey 


PUPEW 08082 
d'3 80€'| opeuedy 
IXA TUVIA 


oulsap ua 
¿esnbueJ, 
Blisasau 


POR CORREO: Recorta los cupones 

descuento que encontrarás en la 
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zona reservada al efecto. Deposítala en un 
buzón de correos y ya está, no necesita sellos. 
Centro Mail se ocupará de enviártelo a tu 
domicilio contra reembolso. Si tienes 
cualquier duda sobre tu pedido, puedes 
llamarles al 902 17 18 19. 
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EN DIKECTO:; Si te es más cómodo, 
también puedes pasarte por cualquiera 
de los más de cincuenta Centros Mail de 
España y efectuar allí tu compra. Pero no te 
olvides de llevar los cupones originales, sin 
los cuales no podrás beneficiarte de esta 
oferta. Para saber cuál es tu Centro Mail más 
cercano llama al 902 17 18 19 o consulta la 


publicidad de esta cadena de tiendas en la 
página 235 de la revista. 
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¡Ahórrate más de 


150.000 Ptas. 


en el mejor software! 


Sí, porque además de hacer una cuidada 
selección de los mejores programas del 
año, hemos conseguido jugosos 
descuentos para nuestros lectores. 

En exclusiva. Aprovéchate de esta 
oportunidad única y hazte con ellos a un 
precio sensacional. 

Pero ojo, sólo son válidos los cupones 
originales, no fotocopias, y únicamente 
podrás hacer tu compra antes del 15 de 
marzo de 1998. 
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100 Programas imprescindibles 


Nombre y Apellidos 

Calle/Plaza 

Número Escalera Piso Letra 
Ciudad 

Provincia 

C. Postal Telélono 

NIF Fecha de Nacimiento 


Formas de Pago 


3 Contra reembolso Normal [ España 400 ptas, Unión Europea 1.000 ptas) 
3 Contra reembolso Urgente ( España Peninsular 750 ptas, Baleares 1.000 ptas) 


Pega aquí los cupones de los productos que desees adquirir. 


Pega aquí Pega aquí Pega aqui 


Pega aqui Pega aqui 


Pega aqui 
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Selección 


100 Programas imprescindibles 


Nombre y Apellidos 

Calle/Plaza 

Número Escalera Piso Letra 
Ciudad 

Provincia 

C. Postal Telefono 

NIF Fecha de Nacimiento 


Formas de Pago 


«3 Contra reembolso Normal ( España 400 ptas, Unión Europea 1.000 ptas) 
3 Contra reembolso Urgente ( España Peninsular 750 ptas, Baleares 1.000 ptas) 


Pega aquí los cupones de los productos que desees adquirir. 


Pega aqui Pega aqui 


Pega aqui Pega aqui Pega aqui 


El simulador de vuelo más realista de la historia 


MICROMIANIA: 
“Calidad Fotográfica” 


OK PC GAMER: 
“Los mejores gráficos 
jamás vistos en un simulador” 
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